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Wstep

bliza si¢ koniec drugiego tysiaclecia — fakt

ten zdaje si¢ zauwaza¢ coraz wigksza liczba

sob. Schylek zeszlego milenium byl cza-

sem spolecznych, politycznych i religijnych

niepokojow oraz zamieszek. Byl pora, kiedy ci,

ktérzy czekali na co$ doniostego, poczuli, ze ich cier-

pliwoé¢ zaczyna sie wyczerpywac. Tysiac lat temu

objawami tego niepokoju staly sig krucjaty, zniszcze-

nie, $mieré i bél. Ludzie szukali bezpieczeiistwa
w wierze, oferujacej im zbawienie i ratunek.

To samo moze mie¢ miejsce i teraz. Rozejrzyjcie
sig wokdl siebie, popatrzcie, a zobaczycie zmiany.
Istnieje wiele réznych organizacji o sprzecznych pla-
nach i celach. Spdjrzcie, co nam oferuja. Na hory-
zoncie mamy rok 2000, a ludzko$¢ patrzy w przy-
szlo§¢ z modlitwa na ustach i ze strachem w sercu.
Cof$ sie zdarzy, ale nikt nie wie co.

W schytkowych latach dwudziestego wieku coraz
wigcej ludzi oddala sig od ,.tradycyjnych® przekonaii
religijnych, by przyja¢ ideologie, ktére piecdziesiat
lat temu zostalyby nazwane pogariskimi. Pojawia sie
spora liczba czarownic i 0s6b oddanych innym nad-
naturalnym/naturalnym mocom. New Age przynidst
techniki leczenia za pomoca krysztaléw oraz umozli-
wil wglad we wspomnienia z przeszltych wcielef
(podczas hipnozy). Miodzi ludzie wyznaja nihilizm —
niespotykany od czasu Ryczacych Dwudziestek he-
donistyczny prad, wychwalajacy zalety ,,prymitywu
i sprzeciwiajacy si¢ ograniczeniom wspdliczesnego
§wiata. Nie tak dawno temu strach przed wojng ato-
mowa powstrzymywat ludzi od patrzenia zbyt dale-
ko w przyszlodé. Bali sie tego, co mogliby ujrzeé.
Teraz wiemy, ze nasza planeta powoli ginie, ze licz-
ba ludnosci zbliza sig do punktu krytycznego. Przy-
szlo$¢ niesie wiesej strachu niz nadziei. Wraz z ro-
kiem 2000, zwiastunem przysztosci, coraz wiecej lu-
dzi szuka pewno$ci przezycia. Udaja sig do tych,
ktérzy oferuja odpowiedzi i nadzieje, czesto niepo-
réwnywalnie mniej warto§ciowe od ceny, jaka przy-
chodzi za nie zaptacié.

Jak zwykle, znajda si¢ tacy, ktérzy beda chcieli
wykorzysta¢ ten czas, t¢ podatno$¢ i wrazliwosé,
ogarniajace nas, gdy patrzymy i zdajemy sobie spra-
we, ze w ciggu ostatnich 2000 lat prawdopodobnie
wecale nie doroéliSmy. Nie zmieniliSmy si¢ od czasu,
gdy Szalony Arab patrzyl w niebo. Jakze zalos$nie,
niekonsekwentnie i naiwnie przemierzal w wyobra-
7ni wszech$wiat, ktéry moze czasami jest wrogi, ale
czesciej po prostu przerazajaco obojetny.

ew Cthulhu jest horrorem, ktéry wywodzi
si¢ w przewazajacej czesci ze zderzenia po-
igdzy realizmem i logika a wyobraznia.
Istnieje tam, gdzie nie sigga nauka. Dlatego
tez wiele pomystéw przedstawionych w tej ksiazce
jest wiarygodnych, cho¢ pozostaja fantazja. Potwor-
nosci czajace sig w naszym $wiecie sa przewaznie
wlasnie tego rodzaju — pozostaja synteza rzeczy zwy-
czajnych i przerazajacych. Filmy sa zwyczajne. Fil-
my przedstawiajace przemoc sa zwyczajne. Filmy
przedstawiajace seks sa zwyczajne. Filmy przedsta-
wiajace morderstwa podczas stosunku sa przerazaja-
ce, ale mozemy z fatwoscia uwierzy¢, ze istniejg, po-
niewaz poprzednie argumenty sa prawdziwe. Istniejg
na Swiecie ludzie, ktérzy kroja swoje dzieci i je je-
dza. Jezeli takie potwomosci maja miejsce, to co je-
szcze moze kry¢ si¢ pod powierzchnia, czekajac na
odnalezienie?

Lata 20. naszego wieku to historia; wspoélcze-
sno$¢, z definicji, nia nie jest. Latwo uwierzy¢ w cal-
kowita deprawacje ludzkoéci, w handlarzy zywym
towarem i dzieci sprzedawane na czarmnym rynku,
w filmy pomograficzne pokazywane w ciasnych
i brudnych piwnicach pod Times Square. Latwo za-
akceptowaé, ze nasz §wiat kontroluja tajemnicze gru-
py, dzialajace w ukryciu, spiskujace i snujace plany,
sprzedajace narkotyki, brof i politykéw. Spiskowa
teoria dziejow to dziecko naszego wieku — ale to, ze
co$ jest mozliwe, nie znaczy, ze jest faktem, podob-
nie jak afera Watergate nie udowadnia, ze CIA byto
zamieszane w zabdjstwo prezydenta Johna F. Kenne-
dy’ego.

Ta ksigzka nie potwierdza istnienia Zadnej z wy-
mienionych rzeczy; po postu zawiera pomysty na ist-
nienie w naszych czasach réznych potwornosci.
Trzymajac si¢ tezy Lovecrafta, przedstawiono tu po-
mysly, starajac sig, aby byly wsréd nich zaréwno
zdarzenia zwyczajne, jak i fantastyczne — wiarygod-
nos$¢ jest kluczem, z czym zgodzi sie kazdy Straznik
i Badacz.

Strach czai si¢ w szczegdlach, a to dlatego, ze
wiarygodne, cho¢ fantastyczne sprawy stajg sie dzie-
ki nim bardziej rzeczywiste.

Dajemy wam wigc do rak ksiazke pelng szcze-
gbtow, w wigkszosei zwyczajnych, po czeéei fanta-
stycznych. Wszystkie zebrano w jednym celu — aby
horrory Lovecrafta mogly zaistnie¢ tu i teraz.

Nie wierzcie we wszystko, co czytacie.

Gregory Rucka




a i nastepna (dotyczaca broni) cze$é ksiazki za-
wiera informacje o wyposazeniu, ktére poszuki-
wacze mogg legalnie zdoby¢€ i posiadaé na terenie
Stanéw Zjednoczonych. Wiasnosé jest zarGwno
kwestia prawa, jak i pieniedzy, przynajmniej jesli chodzi
o urzadzenia potencjalnie mogace powodowaé §mier¢ lub
sprawiajgce, ze ich wlasciciel staje sig wyjety spod prawa.

Kamizelki kuloodporne

Kuloodpome pancerze sg dostgpne od wiekdw. We wcze-
snym renesansie zbroje ,,sprawdzano®, strzelajac do nich
z bliskiej odleglosci z pistoletéw skatkowych.
Wspdiczesne pancerze osobiste sg sklasyfikowane na-
stepujaco: kamizelki stopnia 1. chronia przed pociskami
pistoletéw mniejszej mocy, za$ stopnia 2. — przed pociska-
mi pistoletéw wigkszej mocy i pistoletéw maszynowych.
Kamizelki kuloodporne stopnia 1. i 2. sa dostepne w spe-
cjalnych sklepach policyjnych, niektérych sklepach z bro-
nia i innych podobnych punktach sprzedazy. Wszystkie ka-
mizelki sprawiaja, ze noszacy je czlowiek si¢ poci, utru-
dniaja tez, w mniejszym lub wiekszym stopniu, poruszanie.
Mozna to przedstawi¢ podczas gry nieznacznie zmniejsza-
jac procentowa warto$¢ umiejetnosci, takich jak wspinanie
sig, uniki, skakanie, ptywanie i rzucanie oraz wszystkich
atakow bronig do walki wrecz i parowania ciosdw.
Pancerz stopnia 1., zrobiony z materialu (kevlarowego
nylonu), jest stosunkowo lekki. Taka kamizelke mozna
ukry¢ pod plaszczem albo sportowa kurtka. Osoba, ktéra
podejrzewa, ze obiekt nosi kamizelke kuloodporng, moze
sprébowaé testu spostrzegawczoici, zeby ja zauwazyd.
W rzeczywistosci, kevlar moze byé wszyty w sportowa
kurtke badz gamnitur, chociaz koszty takiej operacji sa
znaczne: garnitur (plaszcz i spodnie badZ spddnica) ko-
sztuje 5000 dolaréw, a kurtka sportowa 3000 dolaréw.
Kamizelka stopnia 2. zajmuje znacznie wigcej miejsca.
Zazwyczaj nosi si¢ ja na ubraniu, ale moze zosta¢ ukryta
pod wiatrowka albo grubym plaszczem. Oslony tej nie
mozna wszy¢ tak, by wygladata jak zwyczajne ubranie.
Ochrona, jaka daje zaréwno stopieni 1., jak i 2., nie jest do-
skonata. Sita uderzenia pocisku przekazywana jest bezposre-
dnio noszacemu kamizelke, mogac spowodowaé powazne
rany, a nawet Smier¢, pomimo iz sam pocisk nie jest w stanie
przebic ostony. Niektdrzy eksperci uwazaja, ze ten typ pance-
rza jest podatny na ciosy bronia bialg. Jesli Straznik sobie te-
g0 zyczy, stopiefi 1. i 2. moga nie dawac zadnej ochrony prze-
ciw nozom i innej broni, ktérej atak wywoluje przebicie.

Nowe wyposazenie

W tym miejscu omoéwiono uzyteczne w dzisiejszym Swiecie
nowoczesne urzgdzenia, ich zalety i zasady obsfugi.

Poza tym nawet najlepsze kamizelki kuloodporne osta-
niaja tylko pier§ i brzuch. Gdy strzal trafi osobe noszaca
takowa ostong, a ty nie uzywasz opcjonalnych zasad, do-
tyczacych umiejscowienia trafieri, rzu¢ 1k6. Rezultat 1-3
oznacza, Ze pocisk trafit w nie oslonigtg noge, reke badz
glowe, podczas gdy 4-6 — ze zatrzymat si¢ na kamizelce
i skutki trafienia nalezy odpowiednio zredukowac.

Mozna zdoby¢ takze ciezsze pancerze osobiste, stopnia
3.14., ale nie sa one ani gigtkie, ani lekkie. Wzmocnione
tytanem, stalg lub plytkami ceramicznymi, sg zbyt sztyw-
ne i masywne, by uzywa¢ ich w jakimkolwiek aktywnym
dzialaniu. Nie mozna ich ukry¢ pod niczym ciasniejszym
niz przeciwdeszczowe poncho czy luzno zapiety trencz.
Stopieni 3. i 4. chronig, odpowiednio, przed standardowy-
mi pociskami karabinowymi i przeciwpancernymi. Zwy-
kle nazywa si¢ je kamizelkami przeciwodtamkowymi i nie
sa one dostgpne w wolnej sprzedazy.

Kamizelki kuloodporne

Stopien  Procentowa

ochrony utrata Punkty
Oslona osobistej umiejetnosci pancerza Cena
lekka kamizelka 1 5% 6 200 USD
cigzka kamizelka 2 10% 8 400 USD
lekki pancerz 0s. 3 20% 10 2000 USD*
cigzki pancerz 0s. 4 30% 12 4000 USD*

* Jest to cena nominalna. Taki pancerz jest niedostepny dia oséb
prywatnych.

Wspolczesne metody inwigilacji
W tej czedei pobieznie opisano duzg liczbe aparatury po-
wstalej po 1920 roku w jednym konkretnym celu — zbiera-
nia informacji o okreSlonej osobie w taki sposéb, aby
obiekt zainteresowania nie zdawat sobie sprawy, iz jest in-
wigilowany. Byloby niemozliwe wymienienie wszystkich
urzadzen stuzacych do podstuchiwania i inwigilacji elek-
tronicznej, ale ogdlnie mozna je podzieli¢ na wykrywaja-
ce lub/i nagrywajace dzwigki, wykrywajace lub/i nagry-
wajace obrazy albo tez zaktdcajace ktére§ z wymienio-
nych. Duza czg$¢ wyposazenia tego typu lgczy w sobie
obie cechy i pozwala uzytkownikowi zaréwno na obser-
wowanie akcji, jak i podstuchiwanie konwersacji.
Powinni$émy jednak ostrzec Badaczy, ze podstuchiwanie
to atak na prywatno$¢ i jako takie jest zazwyczaj karane na
calym $wiecie, chyba Ze akcje prowadzi sie z oficjalnym ze-
zwoleniem. Przedtuzajgca si¢ inwigilacja jednej osoby (bez
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obie cechy i pozwala uzytkownikowi zaréwno na obser-
wowanie akcji, jak i podstuchiwanie konwersacji.
Powinni$émy jednak ostrzec Badaczy, ze podstuchiwanie
to atak na prywatno$¢ i jako takie jest zazwyczaj karane na
calym $wiecie, chyba Ze akcje prowadzi sie z oficjalnym ze-
zwoleniem. Przedtuzajgca si¢ inwigilacja jednej osoby (bez
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zezwolenia) moze zostaé uznana za naprzykrzanie sie.
Dziatanie to uznano w Stanach Zjednoczonych za przestgp-
stwo dopiero niedawno. W kazdym wypadku posiadanie
urzadzen podstuchowych zwraca uwage policji i Badacz
zhapany z takim wyposazeniem powinien mie¢ pod reka do-
brego prawnika albo wmawianie na wysokim poziomie.

PODSEUCHIWANIE

Mikrofony paraboliczne

Mikrofony paraboliczne sa od dhuzszego czasu szeroko do-
stepne. Wigkszo$¢ modeli jest zasilana bateriami, duza
i prawie niemozliwa do ukrycia. Istnieja mniejsze wersje,
o rozmiarach megafonu, ale o gorszych parametrach. Zasieg
skuteczny rézni si¢ w zalezno$ci od modelu, ale w optymal-
nych warunkach (brak wiatru, ruchu ulicznego i zakiéceri)
moze przekroczyé 1,5 kilometra. Ekspert zaopatrzony
w odpowiednie urzgdzenia do nagrywania i edycji dzwieku
jest w stanie wylowi¢ wybrang rozmowe z gwarnego poko-
ju czy nawet boiska pitkarskiego. Mikrofony paraboliczne
sq dostepne w cenie od 100 do 1000 dolar6w.

Pluskwy

Pluskwy maja wiele réznych ksztaltéw i rozmiaréw, ale
wszystkie dzialaja na tej samej zasadzie. Mikrofon jest
ukryty w poblizu podstuchiwanego i zasilany przez jakies
7rédio energii. Przekazuje dZwigk za pomocy fal radio-
wych, linii telefonicznej lub $wiatla podczerwonego do
odbiornika, ktéry go odtwarza albo/i zapisuje do pézniej-
szego wgladu. Wspélezesna technologia jest tak zaawan-
sowana, ze mozna ukryé mikrofon w guziku koszuli czy
dlugopisie, a nawet w czym$ jeszcze mniejszym. Ukryte
urzadzenia sa zasilane bateriami. Uzywa si¢ ich jako $rod-
k6w acznosci dla tajnych agentéw, pozwalajacych grupie
ostaniajacej na monitorowanie dziatalnosci detektywow.
Sa one dostepne w cenie od 90 do 1000 dolarow, w zalez-
nosci od sposobu przesylania sygnatu i zasiegu.

Gléwna wada wiekszosci pluskiew jest fakt, ze podczas
transmisji uzywaja fal radiowych, co moze doprowadzié
do ujawnienia ich przy pomocy specjalnych urzadzen.
Wiekszo$¢ wykrywaczy emituje we wskazany obszar fale
wysokiej czestotliwoéci. Powoduje to buczenie mikrofonu
i pozwala na jego zlokalizowanie. Inne sprawdzaja obe-
cno$é specyficznych fal transmisyjnych i umozliwiaja na-
mierzenie ich zrédta. Kosztuja one od 50 dolaréw za zwy-
czajny wykrywacz podstuchéw telefonicznych do ponad
1000 za urzadzenia lokalizujace, ktére neutralizuja takze
kablowy podstuch telefoniczny.

Pluskwy z mozliwoscia zapisu mozna ukry¢ wszedzie.
Wiekszo$¢ z nich reaguje na glos, aby oszczedza taSme.
Istnieja specjalnie sfabrykowane pagery i dyplomatki
z ukrytymi w $rodku systemami nagrywajacymi, w petni
odpowiednie dla zwyczajnego obserwatora. Kosztuja od
100 do 500 dolar6w.

Pluskwy podczerwone pracuja na tej samej zasadzie, co
opisane powyzej. Jedyna réznicq jest fakt, ze zamiast prze-
kazywaé dzwigk za pomoca fal radiowych, czynia to uzywa-
jac modulowanego promienia podczerwonego. Urzadzenie

to wymaga umieszczenia odbiornika w polu widzenia,
w zwiazku z czym ma ograniczony zasieg (100 do 250 me-
tréw w optymalnych warunkach). Dlatego tez tego rodzaju
pluskiew zwykle sig nie nosi, ale umieszcza w miejscu (po-
wiedzmy, za zastona), ktére podstuchujacy chee mie¢ na
oku. Przewaznie lepiej dziataja w nocy niz w dzien, ale ma-
ja te zaletg, ze trudniej je wykry¢ podczas standardowego
,odpluskwiania“, poniewaz nie wydaja zadnych dZzwigkow
ani nie emituja wykrywalnych fal transmisyjnych. Cheac je
znale#é, trzeba bezpoérednio zbadaé dane miejsce albo uzyé
gogli na podczerwiei. Znaczy to jednak, Ze po wykryciu
promienia mozna wy$ledzi¢ miejsce, gdzie stoi odbiornik.
Siedzaca przy nim osoba ze stuchawkami na uszach moze
byé tym faktem niemile zaskoczona.

Po wyposazeniu pluskwy podczerwonej w stetoskop
mozliwe jest umieszczenie jej na zewngtrz inwigilowane-
go pomieszczenia. Bedzie odbiera¢ diwigki zza Sciany.
Urzadzenia tego typu cigzko jest zdoby¢ i przewaznie ko-
sztujg od 600 dolaréw wzwyz.

Lasery
Na szczycie gory sprzetu do podstuchiwania znajdujy sie
urzadzenia laserowe. Laser w najlepszych warunkach ma za-
sieg ponad 3 kilometréw. Odbija si¢ od kazdego okna, za
kt6rym odbywa sig rozmowa. Glosy rozlegajace sie w poko-
ju wprawiajg szybe w niezauwazalne drgania, ktére powodu-
ja, ze zmienia si¢ charakterystyka promienia laserowego. Ca-
ta konwersacje, odbita z powrotem do specjalnego demodu-
latora i elektronicznie wzmocniona, mozna podstucha¢ i na-
graé. Poniewaz wiele laser6w jest niewidzialnych, promien
tez moze by¢é niewidoczny i prawie niemozliwy do wykrycia.
Istnieje jednakze kilka wad tego systemu, a tylko jedna
z nich jest cena. Sprzedawany jest w matych ilosciach nie-
ktérym spétkom ochroniarskim za 25 000 dolaréw (albo
i wiecej). Zainteresowany zdobyciem takiej pluskwy Ba-
dacz najlepiej zrobi, konstruujac sobie wiasna. Odbiomik
réwniez sprawia klopoty — aby demodulowac sygnat, nale-
zy go odpowiednio umiejscowic. Jest to trudne zadanie,
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gdy nie widzi sig promienia. Uzycie laseréw kolorowych
(standardowych, powiedzmy: czerwonych helowo-neono-
wych) znacznie to ufatwia, ale na oknie, w ktére wycelo-
wany jest laser, pojawia si¢ pickna czerwona kropka.
W niektérych wypadkach moze ona rozproszyé¢ si¢ na za-
stonach, zalewajac pomieszczenie rézowa poswiata. Ostat-
nig wadg jest fakt, Ze nawet uzywanie urzadzel o malej
mocy jest niebezpieczne i z tatwoscia moze, w zaleznosci
od czasu patrzenia i sity promienia, oslepié na krétki czas
albo nawet na state kogos, kto spojrzy prosto w urzadzenie.

OBSERWACJA

Przyrzadow obserwacyjnych jest wiele, poczynajac od pro-
stych i topornych, ale niezawodnych lunet, koriczgc na bar-
dziej wysublimowanych, jak gogle noktowizyjne czy pod-
czerwone itp. Wszystkie te urzadzenia sg latwo dostepne
w sklepach z demobilem (wojskowym i policyjnym).

Pomimo oszatamiajacej ewolucji urzadzeri obserwacyj-
nych w przeciggu ostatnich dwudziestu lat, wciaz najlepsza
pozostaje stara, dobra lometka. Jest tatwo dostepna, kosztu-
je od 50 do 500 dolaréw, w zaleznosci od stopnia uzyskiwa-
nego powigkszenia, producenta, modelu i dostgpnodci. Juz
za 100 dolaréw mozesz kupié¢ lometke ,do $ledzenia“
6 x 42, z soczewkami pokrytymi fluorkiem magnezu (aby
usprawni¢ przeptyw Swiatta), za 200 zasilang bateriami, re-
gulowang 7 x 50, wyposazona w specjalne soczewki zbiera-
jace $wiatto i wewnetrzny czerwony pod$wietlacz, pozwa-
lajgcy widzie¢ wbudowany kompas i wskaznik odleglosei.
Jest to najgorszy z zasilanych modeli, odporny na wode,
mgle, a takze idiotéw. Za te same pieniadze mozna kupié
lornetke z automatyczna regulacjg ostrosei. Cena szybko ro-
snie wraz z liczba funkcji lornetki. Nie sg to jednakze urza-
dzenia do obserwacji nocnej, wigc w ciemnosciach czto-
wiek jest tak samo §lepy z lometka, jak i bez niej.

Lunety znacznie latwiej ukryé, wiele z nich ma kon-
strukcje teleskopowa, co sprawia, ze mozna je wlozy¢ do
kieszeni, a potem o nich zapomnie¢. Model dtugosci 12,5
centymetra o powigkszeniu 10 x 25 kosztuje okoto 50 do-
laréw, a 32,5 centymetra (wydtuzany do 40 centymetréw)
z powigkszeniem od 15 do 40 razy — 200 dolaréw.

Oczywiscie istnieja modele wszystkich tych urzadzen
wyposazone w noktowizor. Taka lometka o pigciokrotnym
powickszeniu, dzialajaca na dwie baterie R6 (paluszki),
kosztuje 750 dolaréw i dosyé trudno jg kupié. Lunety sa
troche bardziej powszechne, ale ograniczenia pozostajg te
same, chociaz wymagaja troche wigcej mocy. W rzeczy-
wistosci najlepszymi urzadzeniami tego typu sa celowniki
optyczne montowane na karabinach (dajg powigkszenie
do 3,5 raza). Kosztuja one od 500 do 600 dolaréw, sa za-
silane bateriami i waza okoto kilograma. ‘

Gogle noktowizyjne podswietlaja i wzmacniaja obraz
w nocy i ciemno$ciach. Podczas gdy wiele noktowizoréw
zainstalowanych w celownikach optycznych nie bedzie
dziata¢ w calkowitej ciemnosci, niektdre gogle potrafig daé
obraz o jakosci zblizonej do obrazu w dzien. Sa zasilane ba-
teriami, nieporgczne i niewygodne w uzyciu, choé mozna je
zatozy€ na okulary. Kosztuja od 2000 do 4000 dolaréw.

Komputery

Nie ma watpliwosci co do tego, ze jednym z najpotezniej-
szych narzedzi, z ktérego moze skorzystaé wspéiczesny Ba-
dacz, jest komputer. Uzywanie go, przeszukiwanie baz da-
nych w Intemecie albo iaczenie wystepowania na $wiecie
dziwnych zdarzen wymaga jednak wiedzy. Dzisiejsi kultysci
z pewnoscia majg dostep do tej samej technologii. Moze
czeS¢ znich juz stworzyla podziemna sie¢ komputerowa, aby
realizowac swe diabelskie plany i zbiera¢ informacje o Bada-
czach, ktérych trzeba obserwowac. .. a nawet wyeliminowac.

KROTKA HISTORIA

Podczas Il wojny $wiatowe] inzynier J. Presper Eckert i fi-
zyk John Mauchly zaproponowali armii Stanéw Zjedno-
czonych urzadzenie elektroniczne, ktére szybko obliczato-
by koordynaty strzatu, co do tej pory mozolnie czyniono
recznie. W 1946 roku powstat Elektroniczny Numeryczny
Integrator i Kalkulator (ENIAC). ENIAC byt dalekim ku-
zynem dzisiejszych komputeréw, maszyna, ktéra wykony-
wata tylko jedno zadanie. Dopiero Konrad Zuse i jego po-
myst na elektromechaniczny komunikatywny komputer
ogblnego zastosowania (odrzuconym przez urzad patento-
wy Standw Zjednoczonych w 1938 roku za zbyt male
sprecyzowanie kompetencji) stworzyl wizje urzadzenia,
ktére mogto zrobi¢ prawie wszystko.

Wraz z wynalezieniem tranzystora, obwodéw zintegro-
wanych, a takze miniaturyzacji, maszyny te stopniowo
zmniejszaly swéj rozmiar, zwigkszajac jednoczesnie moc.
W polowie lat siedemdziesigtych, wraz z pojawieniem sie
komputeréw osobistych, nastapita prawdziwa rewolucja.
Na tyle maty, by leze¢ na (lub pod) biurku, pozwalat poje-
dynczemu uzytkownikowi na niedrogi, szybki sposGb ana-
lizowania i przetwarzania danych. W 1984 roku uzywano
juz okolo szeéciu milionéw komputeréw, w wiekszosci
osobistych. Dzi§ w samej Ameryce uzywa si¢ ich ponad
40 milionéw, a setki milionéw wiecej — réznych ksztattow,
rozmiar6w i konfiguracji — na §wiecie. Najgorszy wspoi-
czesny model jest tytanem obliczeniowym w poréwnaniu
z ENJAC-em. Swiat komputeréw rozciaga sie dzisiaj od
kieszonkowych, elektronicznych kalendarzy az po super-
komputery, ktére sa w stanie tworzy¢ w pelni animowane
sztuczne rzeczywistosci — na przyktad filmowe efekty spe-
cjalne — lub wykonaé¢ miliony szczegétowych analiz
1 dziatan, jak na przykiad czytanie i analiza DNA.

TYPY KOMPUTEROW

Przedstawione tu opisy zostaty uogélnione i uproszczo-
ne, poniewaz przemyst komputerowy jest bardzo mobilny
i ptynny. Ceny i osiagi sa przyblizone, ale, generalnie, im
drozszy system, tym obstuguje wigkszg liczbe uzytkowni-
kow i urzadzen peryferyjnych oraz posiada wigksza moc
obliczeniowa. Producenci wciaz poszerzaja mozliwosci
urzadzen, ktérych ceny malejg. Za pienigdze wydane dzi-
siaj na komputer, mozna kupi¢ sprzet o mocy dwa, a na-
wet dziesie¢ razy wiekszej niz pigé lat temu. Stare, choé
Jeszcze nie przestarzale, komputery mozna kupié po bar-
dzo niskich cenach.
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NOWE UMIEJETNOSCI

Znajomos$é komputeréw (wartos¢ bazowa 00%):
Ta umiejetnoéé jest niezbedna do korzystania
z komputerow. Pozwala, miedzy innymi, zrozumiet,
co dany program robi, wydoby¢ ukryte dane, poru-
szaé sie po stronach WWW i ogdlnie Internecie itp.
Badacz, majgcy wartos¢ tej umiejetnosci co naj-
mniej 20%, potrafi uzywac ogolnych funkgji juz napi-
sanych aplikacji i nie potrzebuje za kazdym razem
wykonywag testu. W celu wykonania trudniejszego
zadania, jak na przyktad wysledzenia wirusa albo
uzycia aplikacji w specjalistyczny sposéb, Badacz
musi wykonac test.

Programowanie komputeréw (warto$¢ bazowa
00%): Umiejetno$¢ potrzebna do programowania
i famania" komputeréw. Zawiera sie w tym pisanie
nowych programéw i modyfikacja juz istniejgcych,
witamywanie si¢ do zabezpieczonych systemow itp.
Gracz moze posiadac te umiejetno$¢ dopiero wtedy,
gdy warto$¢ jego znajomosci komputerow bedzie
wynosi¢ co najmniej 30%. Testy wykonuje sie przy
kazdej prébie.

Uwaga: obie powyzsze umiejetno$ci réznig sie
od elektroniki, ktére] Badacz moze uzy¢ do konstru-
owania lub naprawiania sprzetu elekironicznego,
wigczajac w to komputery.

Jedli Straznik zazgda testu, Badacz najpierw opi-
suje czynnosc, ktdra chee wykonac, podajac z grub-
sza przewidywany czas, jaki na to przeznaczy
(wtgcznie z poszukiwaniami, czytaniem instrukcji do
odpowiednich programéw i sprzetu, zdobyciem wy-
posazenia, wykonywaniem zadania itd.), na przykiad
kilka godzin, dzien, tydzien, miesiac lub wigcej. Powi-
nien réwniez zaznaczy¢, czy wydaje jakies pienigdze
na wynajecie pomocnikéw, zakup dodatkowego
sprzetu, oprogramowania czy innych przedmiotow
pomocnych w wykonaniu zadania. W zaleznosci od
opisu, Straznik moze przydzieli¢ dodatnie badz ujem-
ne modyfikatory do wartoéci umiejetnosci Badacza,
jesli zadanie jest zbyt trudne albo bardzo proste.

Badacz wykonuje test umiejetnosci znajo-
moédé/programowanie komputerdw. Jezeli konczy
sie on sukcesem, zadanie udaje sie wykonac
w przeznaczonym na to czasie. Jesli nie, nie pora-
dzit sobie i musi zacza¢ od poczatku.

Jesli zadanie jest dos$¢ trudne, uzytkownik po-
trzebuje specjalnego sukcesu (np. 01-05). Jesli
gracz wyrzuci 95-00, préba wyglada na udang, ale
w rzeczywistoéci tak nie jest, czego mozna przez
pewien czas nie dostrzec. Straznik moze samemu
rzucaé kosémi, aby sprawdzié, czy postac odniosta
sukces.

PRZYKtAD: Harvey Walters, Jr. prébuje napisac
program, kitéry sklasyfikowatby pod wzgledem et-
nicznym wszystkie nazwiska z ksigzki telefonicznej
Nowego Jorku. Straznik uznaje to zadanie za trud-
ne i oznajmia, ze Harvey potrzebuje specjalnego
sukcesu, a kazda préba zajmie caly dzier pracy.
Umiejetnos¢ programowanie komputeréw u Harve-
ya wynosi 40%; przez pierwsze cztery dni Straznik
wyrzuca kolejno 44, 66, 51 i 72 — wszystko porazki.
Harvey prébuje dalej i piatego dnia rzuca 97: Straz-
nik uznaje, ze program zaczat dziata¢ i Harvey roz-
poczyna ogromny wydruk. Jednakze, o czym nie
wie, program klasyfikuje wszystkie nazwiska kon-
czgce sie na ,s” jako Albariczykéw. MozZe nastepca
dumnej tradycji Walterséw zauwazy problem, kiedy
ujrzy, ze on tez zostat uznany za Albariczyka.

Superkomputery

Kosztuja od miliona do dwudziestu i wigcej milionéw dola-
réw. Posiadaja je przewaznie instytucje naukowe albo rza-
dowe, cho¢ czasem tez niektére wielkie korporacje. Kompu-
tery te przetwarzaja informacje w tempie miliardéw operacji
na sekunde. Wymagaja ogromnych iloSci pradu, niektére
potrzebuja réwniez systemu chlodzenia ciektym azotem,
aby nie dopusci¢ do stopienia si¢ obwoddéw. Podobnie jak
procesory centralne i minikomputery (patrz dalej), moga ob-
shugiwa¢ wielu uzytkownikow, ale ich prawdziwa sita lezy
w mocy i szybkosci. Jednostka tego typu moze w przeciagu
kilku minut przeszukaé¢ baze danych FBI (ponad 193 milio-
ny rekordéw) i znalez¢ odpowiednie odciski paleow. Czasa-
mi uzywa sie ich do prognozowania pogody, analizy da-
nych, a nawet tworzenia realistycznych animacji.

Procesory centralne

Procesory centralne, w cenie od miliona do dziesigciu milio-
néw dolar6w, zostaty zaprojektowane, by obslugiwac od stu
do pigciuset uzytkownikéw, ktérzy potrzebujg jednoczesne-
go dostgpu do ogromnych ilosci informacji. Dostep odbywa
sie dzieki setkom terminali — jednostkom wyposazonym
w ekran i klawiature — rozrzuconych po réznych, potaczo-
nych komputerowo, kompleksach. Pomimo iz nie sa az tak
szybkie jak superkomputery, moze korzysta¢ z nich wielu
uzytkownikow naraz bez zauwazalnego zmniejszenia pred-
kosci. Czesto uzywa si¢ ich w instytucjach rzadowych
i ogromnych korporacjach do prowadzenia baz danych setek
milionéw ludzi, poczawszy od ubezpieczen, przez rezerwa-
cje samolotowe az po kartoteke kryminalna.

Minikomputery

Kosztujg od 50 000 do dwéch milionéw dolaréw. Mini-
komputery, czgsto nazywane po prostu ,,mini*, to slabsze
wersje procesoréw centralnych, obstugujace mniejszg licz-
be uzytkownikéw: od pieciu do dziesigeiu albo nawet az do
stu. Dzisiaj nawet niewielkie spdtki i instytucje sg w stanie
zakupi¢ minikomputer. Czgsto uzywaja ich do tych samych
celéw, do ktorych ich wieksi kuzyni wykorzystuja proceso-
1y centralne. Z drugiej strony, niektérzy optuja za uzyciem
kilku komputeréw osobistych polgczonych w sie¢ LAN
(patrz ,.Korzystanie z sieci® dalej), zapewniajaca moc obli-
czeniowg mniej wiecej taka jak system minikomputerowy.

Komputery osobiste (PC)

Komputery osobiste, czgsto nazywane mikrokomputerami,
kosztuja od pigciuset do 20 000 dolaréw i sg przeznaczone
dla jednego uzytkownika. Niektore sg na tyle mate i lekkie,
ze mozna je nosi¢ w walizce, podczas gdy inne potrzebuja

_biurka lub muszg sta¢ na podiodze. Pod wzgledem wielko-

éci dziela sie na (od najmniejszego do najwigkszego): no-
tebooki, komputery przenosne, laptopy i komputery biuro-
we. Pierwszy moze wazy¢ zaledwie péltora kilograma,
podczas gdy ten ostatni ponad 50, wiaczajac w to monitor
i inne urzadzenia peryferyjne. W dzisiejszym Swiecie PC
jest z pewnoscig najbardziej rozpowszechnionym rodza-
jem komputera i znaleZé mozna dostownie tysigce réznych
modeli produkowanych przez setki firm.
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MOZLIWOSCI

W erze komputerdw przekazywanie informacji stalo sie
prawie natychmiastowe i stosunkowo proste. Odbywa sie
przez wszelkiego rodzaju sieci telefoniczne (sieciowe bazy
danych i BBS-y), osobistg wymiane danych i publikacje.

Komunikacja

Od czasu wynalezienia komputera ludzie ulegli fascynacji
faczenia mocy kilku systeméw. Wiele probleméw stato na
drodze do wprowadzenia tych marzefi w zycie: sprzet 16z~
nil si¢ miedzy sobg i przez diugi czas nie istnialy zadne
standardy wymiany informacji. Po latach walki problem
rozwiazano — ustalono standardy sprzetowe i oprogramo-
wania, wprowadzono protokoty transmisji. Wciaz jednak
istnieje wiele konkurencyjnych i wzajemnie nickompaty-
bilnych systeméw komunikacji. Nie istnieje jeszcze ani
uniwersalna sieé, ani standard plikéw danych.

Korzystanie z sieci

Korzystanie z sieci zdefiniowano jako wymiang danych
pomiedzy dwoma lub wiecej komputerami, czesto osobi-
stymi. Ponadto sie¢ pozwala na korzystanie ze wsp6lnych
peryferiéw, takich jak drukarki, urzadzenia do przechowy-

wania plikéw itd. Najprostsze wykorzystanie sieci to prze-
niesienie dyskietki z jednego komputera do drugiego,
znajdujgcego si¢ w innym miejscu w pokoju, miescie czy
panstwie; najbardziej skomplikowane wymaga satelitéw,
mikrofal i anten radiowych oraz catej §wiatowej sieci tele-
fonicznej. Niektére komputery uzywaja juz bezprzewodo-
wych polaczen na podezerwieri, podobnych do stosowa-
nych w pilotach od telewizoréw. Zeby wykorzystaé ten
sposob transmisji, obie maszyny muszg mie¢ zainstalowa-
ne nadajniki i odbiomiki oraz znajdowac si¢ niedaleko sie-
bie, dokfadnie tak, jak wspomniany pilot i telewizor. Kom-
putery, ktére maja korzystac z sieci, musza mie¢ kompaty-
bilne zar6wno oprogramowanie, jak i sprzet.

Polaczenia sprzgtowe moga wystepowaé w réznych ty-
pach: lokalnych albo odlegtych, o réznych predkosciach. Te
pierwsze wystepuja wtedy, gdy komputery sa fizycznie podia-
czone przez wspolny kabel. Nosza wtedy nazwe sieci lokal-
nych (LAN). Sieci, skiadajace si¢ z jednostek rezydujacych
w réznych miejscach, uzywajacych jednostki posredniej, sieci
telefonicznej czy innych stacji przekaznikowych (satelity, mi-
krofale, radia itp.), s3 nazywane sieciami odleglymi.

Sie¢ lokalna moze byé zamknieta badZ otwarta. Zam-
knieta faczy sie tylko z komputerami w danym miejscu
i nie ma pofaczenia z siecig odlegta. Zwieksza to bezpie-
czefistwo (patrz dalej), ale w oczywisty sposéb ogranicza
wymiang informacji. Sie¢ otwarta moze mieé jedno badz
wiecej polaczen z siecia odlegla.

Siecig odlegla moze by¢ grupa osobno stojacych kompu-
terow badz kilka pofaczonych sieci lokalnych. Takie pota-
czenie jest czasem nazywane siecig zintegrowang (internet-
work). Jego przykladem jest Internet. Najbardziej rozpo-
wszechnionym urzadzeniem, taczacym jednostke z siecia
odlegla, jest modem (modulator-demodulator). Przeksztalca
informacje cyfrowe z komputera w sygnaly, ktére mozna
wyslac linig telefoniczna. Jest niedrogi i powszechny, a sie¢
telefoniczna jest wszechobecna we wspdiczesnym spole-
czefistwie wieku informacji. Dlatego tez jest jednym z naj-
lepszych urzadzen komunikacyjnych. Przy jego pomocy
mozliwe jest uzywanie niedrogiego terminalu setki, a nawet
tysiace kilometréw od komputera macierzystego.

Dla Badaczy wazna bedzie sie¢ informacyjna. Istnieje
kilka jej rodzajow, wszystkie prowadzone przez prywatne
organizacje. Po wniesieniu podstawowej oplaty uzytkowe;j,
wynoszacej okolo 5 dolaréw za godzing, Odkrywca moze
przeszukiwac ogromne bazy danych, szukajac informaciji
na nieprawdopodobng liczbe tematéw, od Indeksu Nikkei
po plotki baseballowe czy nawet sieciowe wersje miedzy-
narodowych publikacji. W celu uzyskania dostepu do ta-
kiej sieci potrzebuje komputera wyposazonego w modem
oraz odpowiedniego oprogramowania. Uzytkowanie sieci
przypomina szperanie w tradycyjnych bibliotekach i nale-
zy wtedy wykonaé zwyczajny test korzystania z bibliotek.

Kazdy, kto posiada komputer osobisty, modem i oprogra-
mowanie, moze stworzyé swoja wlasna sie¢ informacyjna.
Ograniczalby ja jedynie sprzet —im wigksza pojemnosé dys-
ku, tym wigkszy zaséb informacji. Wiele 0séb posiada swo-
Jje wiasne sieci, ktére stuza nawiazaniu kontaktu z ludZzmi
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WYJATEK Z MANIFESTU HACKERA

Znalezione w sieciowej publikacji Hack n Crack, ed. Uplink
Hackerzy wszystkich krajow, tgczcie sie!

Potaczcie sie dzi$ i zrzuécie jarzmo ciemiezycieli!

Parafraza, musze przyznaé, dosyé adekwatna, jesli rozwazy sie nasza obecng sytuacje. Stoimy naprzeciwko para-
noidalnych schizofrenikéw, nalezacych do struktury korporacyjnej, znanej jako Wiadza. Zostali$my zidentyfikowani
jako ich wrogowie, ale nie tylko. Réwniez jako wrogowie wszystkich dobrych, prawych ludzi.

Skandall

Zgodnie z tradycjag Domowego Komitetu do Spraw Obcokrajowcéw, pracujemy pod rzgdami terroru. Jestesmy tym,
czego Wiadza nie rozumie, wigc nasyta na nas gestapo — FBI i Stuzby Specjalne, wywaza drzwi i kradnie sprzet ko-
gos, kto nie ma zadnych zwigzkéw z wiamaniami komputerowymi!

Teraz jest o wiele niebezpieczniej, poniewaz opracowali metody znajdowania nas, cho¢ nas nie rozumieja. A moze
po prostu to my zaczynamy rozumieé ich zbyt dobrze. Bez pomocy Fundacii Elektronicznego Pogranicza (EFF) —
majacej na celu ochrone praw obywatelskich hackeréw — Knight Lighting bytby w tej chwili najprawdopodobniej
w wiezieniu. Ku zaskoczeniu i zalowi wszystkich, Wiadzy w korcu udato sig ,przyktadowo” ukaraé Phibera Optika,
skazujgc go na dwanascie miesiecy wiezienia. Trzeba skonczy¢ z tymi ogromnymi naduzyciami, ograniczajgcymi,
a nawet pozbawiajgcymi nas praw obywatelskich.

Moja wiadomosé Prawdziwego Hackera sktada sie z dwéch czeséci.

Po pierwsze, musimy podtrzymywaé nasz kodeks honorowy, stworzony przez lata mito$ci do komputerow i wszyst-
kiego, co mozna uczyni¢ przy pomocy tak cudownego urzadzenia. Uzywamy tego sprzetu, poniewaz chcemy ,od-
kryé” i rozpowszechnié wszelkie dostepne dane, ale, aby niektére z nich wyzwoli¢, musimy ,napada¢” na systemy,
,Zabezpieczone” przez ludzi, ktérzy pragna trzymaé informacje w tajemnicy. Oto, dlaczego Wielka Inkwizycja, znana
jako rzad federalny i sektor korporacyjny, chca nas molestowac i wigzi¢ — ich sekrety zostatyby ujawnione niedoin-
formowanej, a wiec niczego nie podejrzewajgcej, publice. Poinformowana Ludzko$¢, ktdra wszyscy Prawdziwi Hac-
kerzy pragna stworzyé przy pomocy wolnej wymiany informacii, zniszczytaby gigantyczne korporacije i uczynitaby
rzad bardziej ludzkim. To nigdy sie nie stanie, jesli wszyscy Prawdziwi Hackerzy zostang uwigzieni.

Ciekawo$¢ nie powinna byé wykroczeniem przeciw prawu federalnemu!

Jesli chodzi o wandali, ktdrzy postuguja sie naszym imieniem i tworza, a potem rozpowszechniajg tysigce niszcza-
cych komputerowych wiruséw, to powinno sie ich pokaza¢ $éwiatu wtasnie jako wandali. Zaden szanujacy sie Hacker
nie pomyslatby nigdy o zniszczeniu danych, ktére powinno sie wyzwoli¢ od Wtadzy, ani nie chciatby psu¢ kompute-
ra, posiadajgcego tak cenne informacie!

To populacja daje Wiadzy jej site i zadziwiajace jest, iz stosuje ona ,$rodki ostroznosci”, kiore powoduja, Ze liczba ludzi
bedacych pod ich kontrolg sig zmniejsza. Stare powiedzenie ,Czego oczy nie widzg, tego sercu nie zal” nie ma zasto-
sowania w wypadku wielu ludzi, ktérzy zyli w poblizu poligonéw nuklearnych. Czyz nie jest to czas, by powiedzie¢ wszy-
stkim, co jeszcze moze zniszczy¢ ich zycie, aby mieli szanse to powstrzymac? Czy Ustawa o WolnosSci Informacji
‘w ogole cokolwiek znaczy? Wedtug zrédet korporacyjnych i rzadowych — nie.

Potaczcie sie w walce przeciwko wiasnoséci informaciji! Wyzwalajcie dane! Dodajcie swéj gtos do dzwigku przeciw ci-
szy! Uwolnijcie uwiezionych za ciekawos¢ i demokracje!

o podobnych zainteresowaniach. Taka interakcja w bez-
piecznym i czesto anonimowym $wiecie komunikacji kom-
puterowe;j jest idealna dla poszukiwaczy i kultystéw, chca-
cych wprowadza¢ w zycie swe plany. Moze stuzy¢ tez do
zamaskowania czyich§ prawdziwych zamierzef: dosy¢
trudno jest mie¢ catkowita pewnosé co do osoby, z kt6rg sig
komunikujesz, szczegdlnie jesli jedyne, co widzisz, to sto-
wa wpisywane przez rozméwcg. Wykorzystywanie umie-
jetnosci psychologia w tym przypadku mija si¢ z celem.
Tego typu BBS-y nie wymagaja od komputeréw i opro-
gramowania kompatybilnosci. Sprawa tej ostatniej jest wia-
éciwie kwestia akademicka, poniewaz modemy posiadaja te
same standardy we wszystkich BBS-ach (z wyjatkiem urza-
dzefi najnowoczesniejszych, ktére uzywaja bardzo wysokich
predkoéci, ale dla nich réwniez opracowuje si¢ pewne stan-
dardy), a wigkszo$¢ automatycznie przystosowuje si¢ do naj-
wyzszej mozliwej predkosci pomigdzy dwoma faczami. Na

przyklad, jeden modem ma predkos¢ 2400 bodow, drugi
1200, wymiana informacji przebiega z szybkoscia 1200 bo-
déw. Dzisiejsze oprogramowanie pozwala rowniez emulo-
waé rézne typy terminali. Jezeli osoba, uzywajaca kompute-
ra kompatybilnego z IBM PC, laczy si¢ przez modem z pro-
cesorem centralnym DEC i posiada odpowiednie oprogra-
mowanie komunikacyjne, to komputer macierzysty (DEC)
zareaguje tak, jakby taczyt si¢ z nim jeden z jego terminali.

KOMPUTERY I PRAWO

Poczatkowo wladze uwazaty komputery za nowe narzedzia,
uzywane przez zwyczajnych kryminalistdw do popeiniania
zwyczajnych zbrodni. Nie podejrzewano, 7e wraz z rozwo-
jem sprzetu powstana niezwykli przestepcy. W 1976 roku,
w desperackiej probie doréwnania nowym, technologicznym
bandytom, FBI wprowadzito dla swych agentéw czterotygo-
dniowe kursy wykrywania przestgpstw komputerowych,
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aw 1978 roku kolejne kursy — otwarte dla innych agencji
detektywistycznych. Senator Abraham Ribicoff i jego Ko-
mitet do Spraw Rzadowych przedstawili dwa raporty z ba-
dari, ktére w czerwcu 1977 roku doprowadzity do ustano-
wienia pierwszego Aktu Ochrony Systeméw Federalnych.
Te raporty przerodzity sig w koficu w uchwalong w 1986 ro-
ku Ustawe o Naduzyciach i Przestepstwach Komputero-
wych. Od tego czasu agenci federalni nakiadali wysokie ka-
ry na przestepcow komputerowych, niezaleznie od tego,
czy uczynili oni jakgkolwiek szkode czy nie. Doprowadzito
to do kilku pomylek, z ktérych najwigksza byta stynna ope-
racja Stoneczny Diabet, w wyniku ktérej rzad Standéw Zjed-
noczonych zostal wplatany w kilka spraw sadowych prze-
ciw obywatelom, ktérych podejrzewano o uzywanie sprze-
tu i oprogramowania do celéw ,,przestepczych®.

WEAMYWANIE SIE (HACKING) I EAMANIE (CRACKING)
Na wlamywanie sie, tak jak i na inne dziatania Badaczy,
skiada sig kilka umiejetnosci, nie tylko znajomosé kompute-
row. Wiamywacz (hacker) musi duzo szuka¢ — w bibliote-
kach, archiwach gazet i koszach na $mieci — zanim bedzie
mogt usigéé przed klawiaturg i wbic sig do procesora central-
nego NATO w Brukseli. Konieczna jest zaawansowana zna-
jomos¢ danego systemu. W celu jej zdobycia niezbgdna mo-
ze sig okazaé wycieczka do biura, w ktérym sie znajduje, po-
szukiwania wéréd uzywajacych go ludzi albo zdobycie do-
kiadnej biografii czlowieka, ktéry go zaprogramowal. Moz-
na grzebaé w koszach na §mieci wiasciciela komputera, szu-
kajac notatek zawierajacych istotne dane, wiacznie z hasta-
mi. Badaczom, ktérzy wola bardziej aktywne dziatanie,
mozna zaproponowaé mate wlamanie — nocng wycieczke,
majaca na celu odnalezienie potrzebnych informacji na czy-
jeis stacji roboczej. Tak czy inaczej, najpierw trzeba poznaé
system, a dopiero potem probowac si¢ do niego wlamac.

Kiedy Badacz zdobedzie potrzebne dane, moze sprobo-
wal wykorzysta¢ znajomos¢ komputeréw i albo sig tam
wlamaé (jesli wezesniej nie zdobyt hasta), albo odnalezé
pozadane informacje. Tu tkwi jeszcze jeden problem — sy-
stemy komputerowe, szczegblnie te uzywane przez naj-
wigksze korporacje, posiadajg tak ogromng ilosé¢ danych,
ze jeSli kto§ nie wie, gdzie szukaé, ryzykuje utoniecie
w fali nieistotnych informacji.

Badacz musi posiadaé¢ umiejetnos¢ znajomosci kompu-
reréw na poziomie co najmniej 50% i znaé hasto, aby za-
logowac sig¢ do nieznanego mu systemu; w przeciwnym
wypadku wymagany jest test. Dopiero po zalogowaniu
mozna sprobowac zdobyé dostep do informacji. W tym
celu nalezy wykona¢ kolejny test znajomosci komputeréow,
niezaleznie od tego, jaka jest warto$¢ informacji. Ta umie-
jemos¢ pozwala rowniez stwierdzi¢, czy dana informacja
pomoze dostaé si¢ do systemu lub znalez¢é dane — oczywi-
Scie, wszystko zalezy od Straznika.

Kody ;

Wraz z powstaniem komputerdw programy szyfrujace zacze-
y wykorzystywaé zaawansowang matematyke do kodowa-
nia plikdw i poczty elektronicznej. Istnieje kilka programéw

i typéw szyfrowania. Jednym z najpopularniejszych syste-
méw jest DES, oparty na Standardzie Szyfrowania Danych
Departamentu Obrony Stanéw Zjednoczonych ANSI
X3.92-1981, i tak skomplikowany, ze przecietny hacker ma
zaledwie jedna szanse na 70 kwadryliondw na ztamanie ko-
du. DES to typowy przyktad szyfru z jednym kluczem.

Program PGP (,,do$¢ dobra prywatnos¢™) jest dostepny
w Internecie, a tym samym dla ponad 20 milionéw uzyt-
kownikdw na Swiecie. Uzywa on dwoch kluczy i jest naj-
trudniejszym do zlamania szyfrem, jaki kiedykolwiek
stworzono. Zakodowana poczta elektroniczna wymaga od
wysylajacego uzycia wlasnego klucza, a od adresata uzycia
drugiego. Mozna je pdZniej zaszyfrowac na komputerach
macierzystych, czyniac dostep do nich prawie niemozli-
wym. Bez obu kluczy dany dokument pozostaje zamknie-
ty i szanse na jego ziamanie sg na tyle mikroskopijne, ze
nie ma nawet sensu prébowac. PGP jest tak dobry, iz jego
tworca, Philip Zimmermann, moze p6j$é do wiezienia za
Jjego napisanie i,,pozwolenie” na dystrybucje zagraniczna.
Pozostaje sprawa dyskusyjng, czy faktycznie na to zezwo-
lit, czy nie. Faktem jest, ze nawet rzad przy pomocy super-
komputeréw nie potrafi ztama¢ PGP.

Helikoptery
Jeszcze przed przyjsciem na §wiat Leonarda da Vinci wyna-
lazcy bawili si¢, wymyslajac pojazd ze skrzydiem-rotorem,
ale dopiero w 1909 roku Igor Sikorsky zbudowat prototyp
zdolny unies¢ sig w powietrze. Jednak az do 1940 roku byl
to jedynie prototyp. Dopiero pézZniej silniki staty sie na tyle
potezne, aby unie$¢ helikopter z pilotem i tadunkiem.
Wspolezedni Badacze moga w pelni wykorzystywaé za-
lety helikopteréw. Mozliwo$¢ pionowego startu i ladowania
oraz zawisu nad pofaldowanym terenem sprawia, ze sg one
idealne do przeszukiwania odlegtych miejsc, do ktérych doj-
Scie gérami zabratoby dni, a moze nawet tygodnie. Lekkie
jednostki potrzebuja jedynie 10 metréw kwadratowych, aby
wyladowaé. Czyni to z nich najszybszy $rodek transportu do
dowolnego miejsca w mieScie. Helikopter wojskowy posia-
da moc niszczacy, zdolng unicestwi¢ pluton czolgéw, ale
watpliwe jest, aby sprzet tego typu wpadt w rece cywila.
Wysokie ceny i wymagania sprawiaja, ze tylko bogacze
moga sobie pozwoli¢ na wlasny helikopter. Pozostali mu-
szg je w razie potrzeby wynajmowac. Nieliczni szczescia-
rze mogg uzyskaé dostep do helikoptera w pracy.

PODSTAWOWE TYPY HELIKOPTEROW

MALE-LEKKIE: najpopularniejsze sa mate helikoptery,
ktérych uzywa sie na co dzien. Media stosuja je do foto-
grafowania trudnych do uchwycenia zdarzesi i do sporza-
dzania raportow drogowych. Policja lata Bell Jet Rangera-
mi — z ich pomoca kontroluje ruch i lokalizuje wypadki.
W najwiekszych metropoliach, takich jak Nowy Jork, he-
likopterowe firmy przewozowe uzywaja $Smiglowcéw do
przemieszczania podréznych pomiedzy giéwnymi lotni-
skami. Zwykle pojazdy te mieszcza od dwdch do pieciu
pasazeréw, wiaczajac pilota. Mniejsze modele, takie jak
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McDonnel Douglas 500C mozna wynajaé na lotnisku, pla-
cac okoto 450 dolar6w za godzing (zakup takiego helikop-
tera kosztowalby 220 tysiecy dolaréw).

HELIKOPTERY RATUNKOWE: powietrznych ambu-
lanséw uzywa Straz Przybrzezna i policja; pozwalaja
szybko przetransportowaé rannych badZ chorych pacjen-
téw do szpitali, mogg pionowo startowac i ladowac, co
czyni z nich doskonaly pojazd do tego typu zadaf. Zain-
stalowany w powietrznym ambulansie ekwipunek me-
dyczny mozna poréwnywaé do tego, ktéry znajduje sie
w zwyczajnej karetce. W pelni wyposazony helikopter ra-
towniczy kosztuje okoto 400 tysigcy dolardw.

DUZE TRANSPORTOWCE: S$rednie transportowce
(np. Sikorsky UHO60A Black Hawk) moga unies¢ do
4000 kilograméw na zewnetrznej platformie; wigksze (Si-
korsky Skycrane albo Chinook), fadunek o cigzarze, odpo-
wiednio, 18 000 badz 14 000 kilograméw. Wojsko uzywa
ich do transportu zaopatrzenia i zolnierzy. Na co dzieri do-
cierajg tam, gdzie zwyczajne cigzaréwki i dZwigi nie sa
w stanie. Pomagaja przy przenoszeniu drzew, budowie
mostéw i instalowaniu rur w dzikich okolicach. Helikop-
tery te wynajmuje si¢ za tysiagce dolarow, a dokfadna cena
zalezy od pracy, jaka maja wykonaé. Kupi¢ je mozna za
okoto 600 tysigcy dolaréw.

HELIKOPTERY WOJSKOWE: armia posiada wszyst-
kie wyzej wymienione typy helikopteréw oraz dodatkowo
model bojowy. Smiglowce takie jak AH-64A Apache czy
Huey Cobra zaprojektowano, by wspieraly wojska na-
ziemne. Apache jest wyposazony w system obserwacji
nocnej w podczerwieni, kamere tv, patrzacy w przod sy-
stem rozpoznawania celéw i urzadzenia powigkszajace
obraz. Mozna go ponadto zaopatrzyé w dziatko 30 mm
z zapasem 1200 pociskéw, rakiety, laserowo naprowadza-
ne przeciwpancemne pociski Hellfire i inne rodzaje broni,
czesto niestety nieskuteczne przeciw stworom rodem ze
$wiata Mitéw. Helikoptery te nie s3 na sprzedaz, a wojsko
placi za nie od 20 do 30 milionéw dolar6w.

LATANIE HELIKOPTEREM

Wspélczesne helikoptery posiadaja silnik lotniczy nazywany
turbina, ktéry napedza dwa lub wigcej skrzydel, obracajacych
sie nad nim, a nazywanych rotorem lub wirnikiem. Wiasnie
owo obracanie si¢ powoduje powstanie sily nosnej, ktéra
utrzymuje §miglowiec w powietrzu. W przeciwiefistwie do

Mc Donnell Bell Long
Douglas 500C Ranger Il
Zastosowanie Pasazerski Ambulans powietrzny
Liczba pasazerow 5 7
Predkos$é maksymalna 170 km/h 240 km/h
Zasieg maksymalny 420 km 620 km
Udzwig 600 kg -

Typowe helikoptery

Sikorsky Hughes Bell Jet
Skycrane Apache Ranger
Latajgcy dzwig  Helikopter szturmowy  Policyjny
55 2 5
200 km/h 380 km/h 220 km/h
370 km 560 km 480 km
12,500 kg - -

samolotéw, nie musza sie poruszaé, aby nie spas¢ na ziemig.
Mogy startowaé i ladowa¢ pionowo, zawisa¢ i poruszac hory-
zontalnie w dowolnym kierunku, bez wykonywania obrotu.

Wysokoéé reguluje si¢ przez zmiang kata nachylenia
dziobu albo opat, co powoduje zmniejszenie badZ zwiek-
szenie sily nosnej. Ruch horyzontalny mozna uzyskac
przez zmiane kata natarcia kazdej fopaty z osobna podczas
ich obrotu. Ta zmiana powoduje, ze lopaty blokuja sie,
wytwarzajac predkos$¢ horyzontalna.

Dzieki ruchowi topat wirnika korpus obraca sig¢ w kie-
runku przeciwnym niz rotor. Wiasnie dlatego helikoptery
posiadaja $miglo ogonowe, ktére dziala jak stabilizator,
utrzymujac helikopter na odpowiednim kursie. Nachyle-
nie lopat §migta ogonowego mozna regulowa¢, aby obra-
caé pojazd w lewo badZ w prawo.

Zaréwno rece, jak i nogi pilota sa podczas lotu zajete.
Lewa reka kontroluje kat nachylenia wszystkich topat wir-
nika, prawa nachylenie calej jego tarczy, a lewg i prawa
noga steruje $§miglem ogonowym. Ze wzgledu na liczbg
steréw, helikopterami lata si¢ trudniej niz zwyczajnym sa-
molotem. Nawet do§wiadczony pilot nie potrafi tego robic¢
poprawnie bez specjalnego treningu.

SERWIS

Helikoptery przewaznie uzywaja jednego zestawu lopat,
ktére popychaja, unosza i kontroluja tor lotu. Ich uszko-
dzenie w wiekszosci przypadkéw okazuje sie katastrofal-
ne dla pasazerow i tadunku. Dlatego tez Smiglowce wyma-
gaja wiekszej liczby przegladéw i napraw niz zwyczajne
samoloty. Razem z duzymi kosztami zakupu i utrzymania
turbin powoduje to, ze helikoptery sa dostepne jedynie dla
bogaczy, rzadéw i wielkich korporacji.

WYPADKI
Nieudane lagdowanie korniczy si¢ przewaznie tylko lekkim
uszkodzeniem helikoptera. Potezna kraksa moze spowo-
dowaé oderwanie topat i powaznie uszkodzi¢ Smigtowiec.
Kiedy nastapi awaria silnika, powietrze, plynace do
gbry przez gtéwny wirnik $miglowca sprawia, ze lopaty
obracaja sie dalej (tzw. autorotacja), zapewniajac wystar-
czajacg sile nosna, by helikopter mogt opasé¢ w kontrolo-
wanym, cho¢ przymusowym lagdowaniu. Pilotujacy pojazd
Badacz, po wykonaniu udanego testu pilotowania helikop-
tera moze wyladowaé awaryjnie z autorotacja. Uszkadza
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przy tym Smiglowiec w §rednim albo duzym stopniu i za-
daje pasazerom po 1k6 obrazen. Nieudany test oznacza
uderzenie w ziemie i zniszczenie helikoptera. Kazdy pasa-
zer otrzymuje w takim wypadku po 4k6 obrazefi.

Utrata tylnego $migla nie spowoduje upadku helikopte-
ra, ale w takim wypadku niemozliwe jest kontrolowanie
pojazdu. Pilot musi wykonaé test pilotowania helikoptera,
aby bezpiecznie sprowadzi¢ $miglowiec na ziemie.
W przeciwnym wypadku wszyscy na poktadzie otrzymujg
1k6 obrazefi, a helikopter zostaje powaznie uszkodzony.

L] L] L]
Ekwipunek reanimacyjny
Jakie narzgdzia pierwszej pomocy moga sie przydaé Bada-
czom pod koniec XX wieku? Jakiej pomocy mozna ocze-
kiwac, dzwonigc po karetke? Jaki ekwipunek i umiejetno-
sci sa niezbedne podczas akcji? Opisujemy tu dwa rodza-
je szkolen reanimacyjnych. W obu wypadkach pacjent
musi szybko znalez¢ sie w szpitalu, gdyz inaczej zaprze-
paszczone zostana efekty tych zabiegow.

Ponizsze informacje zostaly przystosowane do gry.
Rzeczywisty czas, dawki itp. moga sie r6zni¢ od podanych
w tekscie.

Wyposazenie i wyszkolenie technika medycznego
Wyszkolenie technika medycznego zabiera okolo dwustu
godzin i umozliwia Badaczowi wykorzystywanie dodatko-
wego wyposazenia. Koszt szkolenia jest rézny i zalezy od
Straznika. Cena wyposazenia wynosi okoto 1400 dolaréw.

ZESTAW DO BANDAZOWANIA: 25 podkladek z ga-
zy 10 na 10 centymetréw, pie¢ rolek bandaza o szerokosci
7.5 centymetra, cztery trojkatne bandaze, dziesieé zestawdw
do dezynfekcji, dwie rolki taSmy 2,5 centymetrowej, no-
zyczki do cigcia bandaza, ubran, paskow i butéw oraz ze-
siaw polozniczy. Przy pomocy zestawu do bandazowania
mozna opatrzy¢ pie¢ lekkich badZ dwie powazne rany oraz
odebrac nieskomplikowany pordd. Kosztuje 100 dolardw.

PODSTAWOWY ZESTAW DIAGNOSTYCZNY: ste-
toskop, zestaw do mierzenia ci$nienia krwi (moze réwniez
zostaC uzyty jako opaska uciskowa na reke), latarka wiel-
kosci dlugopisu, termometry (doustny i doodbytniczy)
i miotek do sprawdzania odruchéw. W celu ustalenia szyb-
kosci pulsu i oddechu uzytkownik musi posiadaé zegarek.
Zestaw kosztuje 200 dolarow.

ZESTAW DO PODAWANIA TLENU: zbiomik z tle-
nem (ciezki walec o rozmiarach 15 na 45 centymetrow)
1 wyposazenie, dostarczajace tlen przez sze$cédziesiat mi-
nut. Zestaw moze zapewnié powietrze ofierze, ktdra nie
jest w stanie oddychac, ale kto§ musi caty czas nim opero-
waC. Tlen pomaga na wszystkie schorzenia zwiazane
z plucami, czasem z szokiem, §pigczka, szokiem pourazo-
wy 1niektérymi truciznami. Zestaw kosztuje 500 dolaréw.

ZESTAW DO USZKODZEN KREGOSEUPA: deska do
transportu o rozmiarach 180 na 50 centymetrow, skiadana
na pot (wzdluz bioder), kolnierz ratowniczy, dwie dwuip6i-
kilogramowe torby z piaskiem oraz trzy paski. Zestaw po-
zwala unieruchomi¢ poszkodowanego. Skladanej deski

mozna uzywac jako noszy, w miare bezpiecznie przenoszac
rannego pacjenta. Koszt kompletu wynosi 300 dolaréw.

ZESTAW DO USZTYWNIANIA ZEAMAN: cztery
druciano-drabinowe szyny (doskonate do katowych zla-
mari) i jedne wyciagowe. Szyny zmniejszajg bol, utrate
krwi i szok spowodowany ztamaniem. Usztywnienie zia-
manej kosci udowej moze ocali¢ zycie. Zestaw kosztuje
300 dolarow.

Wyposazenie i wyszkolenie paramedyka

Zadaniem paramedyka, podobnie jak technika, jest ochro-
na zycia i odtransportowanie ofiary do szpitala w godzine
lub dwie. Szkolenie tego pierwszego trwa okolo tysiaca go-
dzin; wymagane jest wcze$niejsze przygotowanie technika
medycznego. Badacz, ktéry przeszedt oba szkolenia, moze,
w zaleznosci od decyzji Straznika, zapewni¢ pierwsza po-
moc psychologiczna. Ekwipunek kosztuje 10 000 dolaréw.

ZESTAW DO KRTANI: umozliwia wiozenie plastiko-
we] rurki w krtan, nie pozwalajgc krwi, wymiocinom itp.
dosta¢ si¢ do pluc nieprzytomnego. Zwigksza tez szanse
na przezycie ofiary w stanie §pigczki. Koszt zestawu wy-
nosi 200 dolaréw.

SPODNIE PRZECIWWSTRZASOWE: podobnie jak
lotnicze spodnie antyprzecigzeniowe, wyciskajg krew z nég
i pecherza moczowego w gére, do klatki piersiowej
i mézgu. Jest to wyjatkowo skuteczna metoda ratowania zy-
cia w wypadku wstrzasu spowodowanego wykrwawieniem.
Ulatwiajg takze wprowadzenie dozylnych przewodéw
u ofiary, kidrej zyly zapadty si¢ pod wplywem utraty krwi.
Wsirzas spowodowany wykrwawieniem (gdy straci sie wie-
cej niz litr krwi), trwajacy ponad godzing, w wigkszosci wy-
padkow zabija ofiare. Spodnie przeciwwstrzasowe mozna
zalozy¢ w przeciagu pieciu minut i kosztujg 300 dolaréw.

MONITOR SERCOWY, DEFIBRYLATOR: maty moni-
tor telewizyjny, ktéry pokazuje mogace zagrozi€ zyciu nie-
regulamnosci w rytmie serca. Wstrzasy wytwarzane przez
elektrody przylozone do piersi ofiary (elektrowstrzasy) mo-
24 przywrdcic akcje serca. Istnieje niewielkie ryzyko, ze ra-
tujacy zostanie powaznie porazony pradem. Do odratowania
ofiary czesto potrzeba zar6wno powtarzania defibrylacii,
masazu serca, podawania tlenu, zabezpieczania drég odde-
chowych, jak i lekarstw. W najlepszym wypadku pierwszy
przeciwszok nadchodzi po dziesieciu minutach. Serce moze
znowu si¢ zatrzymac; lek stabilizujacy, lidokaina, zmniejsza
to ryzyko. Opisane wyposazenie kosztuje 6000 dolarow.

ZESTAW KROPLOWKOWY 1 APTECZKA: zawiera
dwie kropléwki z igtami, rurkami i dwiema litrowymi pla-
stikowymi torbami z ptynami ustrojowymi. Zanim bedzie
mozna poda¢ lekarstwa, kropléwka musi zostaé zamonto-
wana; zaczyna dziata¢ dopiero po pigciu minutach. Trud-
no podlgczy€ jg do nich ofiary w szoku; pomagaja w tym
spodnie przeciwwstrzasowe, gdyz wydobywaja na
wierzch zapadie zyty. Litr ptynu stuzy za 500 mililitréw
utraconej krwi. Maksymalny przeptyw kropléwki to 100
mililitréw na minute, chociaz mozna podiaczy¢ obie na-
raz. Wymienione dalej lekarstwa i ich ilosci sg w wyposa-
zeniu standardowej apteczki. Kosztuje ona 1000 dolaréw.
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Chlorek wapnia: dwie dawki. Lek ostatniej szansy przy
zawalach serca. Moze przywrdcié akcje tego organu; cza-
sami powoduje uszkodzenia mézgu. Jedna dawka dziala
dziesig¢ minut.

Diazepan (Valium): sze$¢ dawek. Uspokaja na okoto
sze§é godzin. Przedawkowanie (dwie dawki lub wigcej)
powoduje utrat¢ przytomnosci.

Adrenalina: dwanascie dawek. Uzywana w przypadku
zawaléw serca, zwieksza szanse na udang defibrylacje,
szezegélnie kiedy uzywa sie jej z lidokaina i soda oczy-
szczong. Jedna dawka dziala przez pigé minut. Niweluje
réwniez niebezpieczne dla zycia reakcje alergiczne, wy-
wolane, na przykiad, uzadleniem pszczoty.

Glukoza: dwie dawki. Blyskawicznie przywraca przy-
tomnoé¢ ofierze z niebezpiecznie mala iloScig cukru we
krwi. Jedna dawka dziala godzine.

Lidokaina: sze§¢ dawek. Zmniejsza szanse na zawat badz
ponowny zawal serca i zwigksza prawdopodobiefistwo
udanej defibrylacji, szczegdlnie jesli uzywa sig jej z adrena-
ling i sodg oczyszczong. Dawka dziala dziesigé minut.

Morfina: sze§¢ dawek. Zmniejsza bél, szczegdlnie ran,
oparzen lub zlamar; uspokaja. Jedna dawka dziafa cztery
godziny. Zle wplywa na rany glowy. Przedawkowanie
(dwie dawki) powoduje utratg przytomnosci. Wstrzyknig-
cie trzech lub wiecej dawek powoduje dusznosci, W takim
wypadku, by utrzymaé ofiarg przy zyciu, nalezy zastoso-
waé sztuczne oddychanie, poda¢ tlen i nalokson.

Masaz serca (CPR)

Przyjmuje sig, ze Badacze posiadajgcy umiejgtnosci me-
dycyna badz pierwsza pomoc na poziomie przekraczajgcym
10% zakonczyli wymagany piecio- lub szesciogodzinny kurs
CPR i manewru Heimlicha.

Istotny jest fakt, Ze osobnicy, ktérzy wymagaja masazu ser-
ca, 3 jak najbardziej martwi. Nie oddychaja, a ich serca nie bi-
ja. Sam masaz nie powoduje przywrocenia do zycia; pozwala
tylko utrzymac przy zyciu mézg, dostarczajgc mu utlenionej
krwi, dopoki nie przybedzie pomoc medyczna lub ofiara nie zo-
stanie odtransportowana do miejsca, w ktérym zapewni sig jej
odpowiednia opieke. Stosuje sie go w wypadku ataku serca
lub ran, w wyniku ktérych wytrzymatosé postaci zejdzie poni-
#6j zera. Jedna osoba nie moze jednoczesnie udzielat pierw-
szej pomocy | wykonywaé masazu serca. Ofiary, kiérym nie
doprowadza sie krwi do mézgu, sg uwazane za nieodwracal-
nie zmarte po dziesieciu minutach od ich ostatniego oddechu.

Gdy postaé umiera w wyniku szoku albo innego wstrza-
su, ktory nie zabrat wszystkich punktéw wytrzymatosci,
gracz wykonujgcy masaz serca rzuca k100. Do minuty od
zapasci rezultat od 01 do 10 oznacza, ze zmarly powrdcit do
$wiata zywych. Po minucie wymagany jest wynik z przedzia-
tu od 01 do 05. Gdy wytrzymalosé zejdzie do 0 lub nizej, nie
jest mozliwe odratowanie ofiary. Jednakze w tym wypadku,
wyjawszy niektére rany (na przyktad dekapitacja), masaz
serca jest automatycznie udany i mézg bedzie podtrzymy-
wany przy zyciu. Jesli liczba punktéw wytrzymatosci pacjen-
ta wejdzie powyzej 0 poprzez udane uzycie pierwszej pomo-
cy lub medycyny, mozna go odratowa¢ w zwyczajny spo-
séb. Wyposazenie szpitala i zaaplikowanie odpowiednich
lekarstw zwiekszaja szanse odratowania o 10%.

Ostatnia uwaga — masaz serca jest cigzkg praca, szcze-
gélnie dla jednej osoby. Po dziesigciu minutach takiego wy-
sitku gracz go przeprowadzajacy musi wykonaé test KON x5
za kazda dodatkowa minute. Dwie osoby mogg dziata¢ na
przemian przez dtugi czas.

Nalokson: szes¢ dawek. Jest to specyficzne antidotum
na przedawkowanie substancji zawierajacych opium (he-
roina, morfina). Jesli spowoduja u ofiary utrate przytom-
nosci, nalokson obudzi pacjenta w przeciagu trzech minut.
Mozliwe jest, ze jedna dawka nie wystarczy i trzeba be-
dzie zaraz potem wstrzyknaé druga.

Soda oczyszczona: sze$¢ dawek. Uzywana w przypadku za-
waléw serca razem z adrenaling i lidokaina, aby zwiekszy¢ szan-
se na udana defibrylacje. Jedna dawka dziala dziesie¢ minut.

EKWIPUNEK RATOWNICZY: stuzy do umozliwienia
dostepu do ofiary i usunigcia jej z wraku, szczegdlnie samo-
chodu. Sktada sie z siekierki, topaty, tomu, liny, hydraulicz-
nego rozszerzacza, powietrznego dtuta ze zbiomikiem spre-
zonego powietrza i wielokrazka. Kosztuje 2000 dolarow

ZESTAW CHIRURGICZNY: zawiera rekawiczki, skal-
pele, igty, rurki i nici potrzebne do otworzenia zablokowa-
nych drég oddechowych lub zmniejszenia bélu przy oddy-
chaniu w wypadku urazéw klatki piersiowej. Zestaw ko-
sztuje 500 dolarow.

Sprzet i akcesoria do
nurkowania

Do nurkowania potrzeba imponujacego ekwipunku. Abso-
lutnie niezbedny jest reduktor, poniewaz utrzymuje on
plywajacego na tej samej glebokodci. Réwnie wazne jest
urzadzenie powszechnie nazywane ,oémiornica®, ktdére
sklada sie z kilku rur, biegnacych od butli z powietrzem do
reduktora, ustnika i drugiego ustnika, pozwalajacego kum-
plowi na uzywanie powietrza z twojej butli, jesli jego si¢
zepsuje. Doswiadczeni nurkowie twierdzg, ze potrzebne s3
réwniez néz i rekawice. Tego pierwszego uzywa sig giow-
nie uderzajac w butlg, aby da¢ o czyms§ zna¢ przyjaciotom.
Kto§ musi nauczyé cie uzywania ekwipunku do nurko-
wania. Gdy opanujesz podstawy, do korzystania ze sprzgtu
bedziesz potrzebowal juz tylko umiejetnosci pfywanie. llos¢
tlenu w butli zalezy w duzej mierze od giebokoéci i tempe-
ratury wody. Badacz na glebokosci dwudziestu metréw ma
zaledwie od dziesieciu do dwudziestu minut na zuzycie bu-
tli. Ci, ktérzy pltywaja na glebokoéci pigciu metrdw, moga
oddycha¢ przez godzing z identycznego akwalungu.
Ekwipunek i ceny

Butla (pojedyncza, 40 kg) 120 dolaréw
Ponowne napetnienie butli 5 dolarow
Kontroler ptawnosci 350 dolarow
Miernik glebokosci 10 dolaréw
Instruktor z fodzig 25 dolarow*
Flaga 20 dolarow™
Rekawice 16 dolarow
Noz 25 dolarow
Latarka 100 dolaréw
Maska 60 dolarow™*
Osmiornica 200 dolaréw
Gumowa tratwa 5 dolaréw
Gwizdek sygnatowy 10 dolaréw
Rurka do oddychania 15 dolaréw
Karabin na harpuny 100 dolarow
Ptetwy 100 dolaréw
Aparat do robienia zdjgé¢ podwodnych 170 dolaréw
Kombinezon do nurkowania 225 dolaréw

* Za osobe dziennie.
** By wyznaczac pozycje.
*** Maski ze szktami korekcyjnymi sg drozsze.
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tak, by byla zaréwno szybka, jak i niebez-

pieczna. Badacze, ktérzy do niej daza,

znacznie czgdciej wracaja na tarczach (lub
racze] w plastikowych workach) niz z tarczg. Czasami
lepiej dla nich by bylo, gdyby uzywali broni obezwia-
dniajace;j.

Dla tych graczy, ktérzy jednak wola zabija¢, podstawa
systemu jest prosta: zadajemy pytanie czy trafifes, a jesli
12k, 1o z jakim rezultatem. Zar6wno wspoéiczesni Badacze,
jak i kultysci majg do dyspozycji ogromna liczbe nowych
modeli broni, ktére w praktyce niewiele si¢ roznia od star-
szych typow. Karabiny wciaz dzialajg na tej samej zasa-
dzie — ofiara zostaje btyskawicznie i mocno uderzona po-
ciskiem. Pomimo ze w latach 90. XX wieku istnieje wiele
skuteczniejszych sposobéw na zrealizowanie tego celu,
obrazenia i trudnosdci pozostaja takie, jakie byly siedem-
dziesiat czy wiecej lat temu.

Broni wojskowa jest lzejsza niz kiedy$ i w wiekszosci
automatyczna. Zadna z tych cech nie jest jednakze specjal-
nie przydatna dla Badacza. Nie urzagdzaja oni osiemdzie-
sigciokilometrowych marszéw z pelnym obcigzeniem i nie
moga legalnie posiada¢ karabindéw strzelajacych seriami.
We wspéiczesnej kampanii Cthulhu, tak samo jak i w la-
tach 20., sama silg ognia mozna rozwiazac tylko kilka pro-
bleméw, przed jakimi stang Badacze.

Nielegalne grupy, jak na przykiad terrorysci czy kultysci,
moga mie¢ dostep do pistoletéw maszynowych itd., ponie-
waz, w przeciwiefistwie do Badaczy, znajdujg sig poza gra-
nicami spoleczenistwa, s Scigani i nie przestrzegajg prawa.

Bron obezwladniajaca

Bron obezwladniajaca dzieli sig na trzy gtéwne katego-
rie: uderzeniowsy, elektryczna i chemiczng. Tego typu
sprzet r6zni si¢ radykalnie, jednak jego przeznaczenie
pozostaje to samo. Bron obezwtladniajaca zostata zapro-
jektowana, aby zatrzymac i/lub pozbawié przytomnosci
atakujacego, bez koniecznosci odbierania mu Zycia.
Smieré moze nastapi¢ przez przypadek badz wskutek
nieostroznego obchodzenia si¢ ze sprzetem. W wielu kra-
jach przepisy wymagaja, aby przed wydaniem zezwole-
nia na posiadanie broni obezwladniajacej kandydat prze-
szedl przeszkolenie.

Wszystkie typy broni obezwladniajacej dziataja
podobnie, fizycznie, psychologicznie i fizjologicznie
zmuszajac przeciwnika do zatrzymania si¢ i uspokojenia.

Bron

Tu znajdziesz rozmaite typy nowoczesnej broni i materiatéw
wybuchowych, poznasz sposoby legalnego zaopatrzenia sie
w nie w Stanach Zjednoczonych, a takze tyczace ich zakazy,
ustalenia prawne itp.

Prawie zawsze powoduja bdl, ktéry wywoluje strach.
Niektére urzadzenia oddziatuja na drogi oddechowe badz
system nerwowy.

URZADZENIA DO UDERZANIA

Ten sprzet to przerdzne patki wyrabiane w wielu ksztat-
tach i posiadajace wiele nazw (poczawszy od zwyczajnej
patki z przelomu wiekéw az po sprezynowo obcigzana,
rozkladang patke policyjna). Cel uzycia tego narzedzia jest
prosty: uderz swojego przeciwnika zanim on to zrobi i za-
daj wystarczajace obrazenia (lub wystarczajaco duzo
bélu), by zmusié go do przerwania ataku. Wigkszosé patek
zrobionych jest ze stali i wazy od péhora do pieciu kilo-
graméw, wiele posiada tez jelce do ochrony przed nozami.
Niektére sg sprezynowo obciazane, niektére bezwladno-
Sciowe, ale prawie wszystkie fatwo ukry¢. Niektére maja
20 centymetréw dlugosci, choé obrotem nadgarstka lub
nacisnigciem przycisku mozna je wydluzyé do 65 centy-
metréw. Ceni sig je zardwno w niektérych kregach poli-
cyjnych, jak i w spéikach ochroniarskich, a w Tokio sa
czegSeig stuzbowego ekwipunku tamtejszej policji. Sa ta-
two dostepne i kosztuja od 30 do 60 dolaréw, w zalezno-
sci od konstrukeji i materiatu, z ktérego sa wykonane.

Patki bez problemu lamig drewno, kosci, wybijaja szyby.
Moga spowodowaé powazne obrazenia lub nawet §mieré,
Jesli uzywa sig ich nieumiejetnie. Nalezy pamigtaé, ze gtow-
ng funkcja tej broni jest trzymanie wroga na dystans.

Do atakowania i obrony patka uzywa sie umiejetnosci
patka; wigkszosé z tych narzedzi zadaje 1k8+mo obrazef.
Nie lamig sig¢, ale wyrzucenie 00 oznacza, ze, w zalezno-
Sci od sytuacji, urzadzenie nie otworzyto si¢ badz upadto.
Jesli uzytkownik ma poziom umiejetnosci patka powyzej
20%, rozlozenie broni zajmuje tylko chwile; w innym
przypadku podczas rundy, w ktérej uzywa si¢ jej po raz
pierwszy, atak uzytkownika ma miejsce w polowie jego
ZR. Wszystkie patki sa réwniez przeznaczone do parowa-
nia uderzen.

URZADZENIA ELEKTRYCZNE
Urzadzenia elektryczne dziela si¢ na trzy podgrupy: para-
lizatory, tasery i pistolety o§lepiajace.

Paralizatory

Paralizatory to porgczne urzgdzenia zrobione z bardzo
wytrzymalego plastiku; sa dobrze izolowane, przewaznie
gumowanymi raczkami. Niektére sa na tyle mate, ze
mozna je trzymac w dioni i schowaé w razie potrzeby do
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kieszeni. Z jednego korica urzadzenia wystaja dwa tgpe
stalowe zgby — gdy paralizator zostanie uaktywniony
(zwykle przez naciSnigcie przycisku), wyzwalany jest
krotki, potezny tadunek elektryczny o napigciu od
40 000 do 120 000 woltdw, a nawet wigcej. Wyladowa-
niu towarzyszy glos$ny trzask, a czasami bigkitne iskry,
przeskakujace z jednego zgba na drugi. Inne modele mo-
gg rowniez emitowac jasne $wiatto, utrudniajac atakuja-
cemu walke w nocy (odejmuje on 10% od szansy trafie-
nia w walce wrecz osoby uzywajacej paralizatora). Do
wigkszosci uzywa sie standardowych baterii 9-wolto-
wych, cho¢ niektére mozna tadowac i starczaja na dwie
do pieciu minut ciagtego dziatania. Daje to dosy¢ spore
szanse na obezwladnienie przeciwnika, jako ze wylado-
wanie trwa od jednej do pigciu sekund. Paralizatory sa
dostepne w wielu wersjach i kolorach, cena waha si¢ od
30 do 80 dolaréw za sztuke. To, czy paralizatory sg legal-
ne, czy nie, zalezy od miejscowej policji.

Paralizator musi dotkna¢ ciala ofiary, aby skutecznie
zadziataé. Wymaga to udanego testu umiejetnosci ude-
rzenie pigScig. Brofi niekoniecznie musi pozbawic przy-
tomnoéci. Ofiary moga zostaé na kilka minut oszolo-
mione, oslabione, moga stracié¢ orientacje albo réwno-
wage czy tez kontrole nad migSniami. Ubranie: zwyczaj-
ne nie chroni przed paralizatorem, bardzo grube czasem
moze (wymaga to udanego Testu Szczescia). Obrazenia
liczy si¢ w zaleznosci od napigcia, na podstawie poniz-
szej tabeli:

Obrazenia w zaleznosci od napiecia

40 000 do 90 000 woltow 3k6
90 001 do 140 000 woltow 3k6+2
140 001 do 190 000 woltow 4k6
190 001 do 240 000 woltéw 4ko+2
240 001 do 290 000 woltéw 5ko6

I tak dalej za kazde dodatkowe 50 000 woltow.

Nalezy przeciwstawié¢ KON ofiary wynikowi odpowie-
dniego rzutu na obrazenia w Tabeli Poréwnawczej. Jezeli

KON przewaza, ofiara jest sparalizowana jedynie na licz-
be rund réwna polowie obrazen (zaokraglone w dot).
W przypadku osiagnigcia krytycznego sukcesu (1/5 lub
mniej wymaganej wartosci), efekt trwa tylko dang runde.
W przeciwnym wypadku (przewazajg obrazenia) rozcigga
sie on na tyle rund, ile wyniést rzut na obrazenia. Jesli
w rzucie poréwnujacym wypadlo 96-00, przeprowadZ
procedure jeszcze raz dla tej samej ilosci obrazen. Jezeli
w drugim rzucie réwniez przewaza obrazenia, ofiara
umiera na atak serca.

Nieprzytomne ofiary mozna ogluszaé po kilka razy, ale
efekt trwa tak dlugo, ile wynosi najwyzszy rzut. Na przy-
kiad: gangster ogtuszony trzy razy kolejno na 8, 101i 16
minut, pozostaje nieprzytomny tylko przez 16 minut.

Paralizatory dzialaja tylko na nast¢pujace potwory opi-
sane w podreczniku Zew Cthulhu: istoty z glebin, ghasty,
gugi, piaseczniki i wezowych ludzi. Warto$¢ pancerza po-
twora odejmuje sie od wyniku rzutu na obrazenia przed
poréwnaniem go z KON istoty.

Paralizatory dziataja rowniez na mi-go, ale kazde trafie-
nie zamiast je ogtuszaé, zadaje im 1k6 obrazen.

Tasery

Tasery dziataja na tej samej zasadzie co paralizatory, ale
z jedna r6znica: mozna ich uzywac z odlegloSci do
dwoch metréw. TASER to skrét od Thomas A. Swift
Electronic Rifle (Karabin elektryczny Thomasa A. Swif-
ta), nazwany tak od imienia nieustraszonego poszukiwa-
cza przyg6d znanego z ksiazek science fiction. Jest to
nieporeczne i trudne do ukrycia urzgdzenie, przypomina-
jace pistolet. Po naci$nigciu spustu taser wystrzeliwuje
dwie sondy napedzane dwutlenkiem wegla, ktore caty
czas sa polgczone drutami z pistoletem. Prad plynie nimi
z urzadzenia do sond i, gdy obie zetkng si¢ z ofiarg, przez
jej ciato poptynie prad o napigciu do 250 000 woltéw.
Spust nalezy trzymaé wcisniety, by taser zadziatal. Jesli
puscisz go, zanim sondy dotrg do celu, prad nie poplynie.
Tasery sa zasilane bateriami, ktére daja moc wystarczajg-
ca na ciaglte wyladowania trwajace od jednej do trzech
minut. Sondy muszg by¢ przetadowywane po kazdym
strzale. Pojemniki z dwutlenkiem wegla wystarczajg na
okoto dziesieciu atakdw.

Obrazenia wywolane taserem liczy si¢ w ten sam spo-
séb, co spowodawane paralizatorem. Dajg te same efek-
ty, ale niosg tez te same ograniczenia. Dodatkowo, sondy
nie potrzebuja dotknaé¢ skdry, poniewaz elektryzuja
wszystko w promieniu od 3,75 do 5 centymetréw od
miejsca zetknigcia. Jedli wigc trafisz w ubranie, wciaz
istnieje spora szansa ogluszenia ofiary. Uzywanie tego
urzadzenia wymaga posiadania umiejetnosSci rasery.
Ukonczenie kursu postugiwania si¢ taserem, urzadzane-
go jedynie dla policjantéw i niektérych spélek ochroniar-
skich, zapewnia Badaczowi 20% podstawowej warto$ci
tej umiejetnosci.

Taser kosztuje od okoto 500 dolaréw wzwyz, w zalez-
noéci od marki i modelu. Posiadaczami moga by¢ jedynie
stréze prawa.




Fistolety oSlepiajace

Pistolety oflepiajace to urzgdzenia podobne do latarek,
kiore emituja bardzo jasne blyski §wiatla, majace tymcza-
sowo oslepi¢ i oszotomié atakujacych. Uzyteczne sg tylko
z bardzo bliskiej odleglo$ci (nie trzeba wykonywaé testu),
oslepiaja cel na 1k6 rund i utrudniajq widzenie na 3k6 dal-
szych. WartoSci wszystkich umiejgtnosci, wymagajacych
sprawnego wzroku, zostaja na ten czas zmniejszone o po-
lowe. Zaréwka w pistolecie oSlepiajacym przepala si¢ po
kazdym ,strzale” i przed ponownym uzyciem nalezy ja
wymieni¢. Zajmuje to jedng rundg. Baterie zasilajgce to
urzadzenie starczajg na jakie§ trzydziesci blyskow.

Jesli ofiara wie, ze przeciwnik posiada takie urzadzenie,
moze probowaé ostoni¢ oczy albo odwrécié¢ glowe. Aby
uniknac oSlepienia, musi wykona¢ udany Test Szczescia.

Pistolety oSlepiajace dziataja tylko na nastgpujace
stworzenia z Mitéw opisane w podreczniku Zew Cthu-
Ihu: byakhee, istoty z glebin, ghoule, gugi, piaseczniki,
wezowych ludzi i shantaki.

Strzal z bardzo bliskiej odlegtosci oddany do ghasta al-
bo straszliwego fowcy zadaje mu 1k6 obrazeri. Przewaznie
stworzenia te atakujg osobg posiadajaca owo urzadzenie.

Pistolety oflepiajace kosztuja 130 dolardw, a zaréwki
od 6 do 8§ za sztuke. Mozna je zakupi¢ legalnie, ale s3 co-
raz rzadsze ze wzgledu na rosnaca popularnosé gazéw
oszatamiajacych i paralizatorow.

URZADZENIA CHEMICZNE

Spraye chemiczne wystepuja w trzech najpopularniej-
szych formach — gaz oszalamiajacy, farba i gaz pieprzo-
wy — mozna je dosta¢ réwniez w réznych kombinacjach.
Wszystkie dzialajg na tej samej zasadzie, powodujac
czasowa $lepote i wywotlujac strach. Gaz oszatamiajacy,
w ktorym znajduja sig standardowe zwiazki CN (gazu
fzawiacego), nie powoduje podraznienia drég oddecho-
wych. Ofiara czuje ucisk w piersi, ale jest to tylko ziu-
dzenie. Jej oczy tzawia, wigec je instynktownie zamyka.
Strach sig¢ poteguje. W rezultacie nastepuje zmiana od-
dechu. Gaz oszalamiajacy jest uzyteczny tylko w wy-
padku, gdy spryska sig nim oczy ofiary, co wymaga te-
stu ZR x5. Udany atak automatycznie oslepia ofiare na
1k6 minut i utrudnia widzenie przez nastgpne 1k6 minut
(wartoSci wszystkich umiejetnosci wymagajacych
sprawnego wzroku zostajg na ten czas zmniejszone
o pofowe). Ponadto traci ona zdolno$é¢ do dziatania, do-
poki nie wyrzuci KON lub mniej na k100. Test wykony-
wany jest raz na rundg.

Gaz oszalamiajacy jest zabroniony w niektdérych kra-
jach. Sprzedaje sie go w aerozolu, w matych pojemnikach,
ktore latwo ukryé. W zaleznosci od stopnia sprezenia, za-
sigg skuteczny gazu wynosi od 7,5 do 62,5 centymetra.
Kosztuje odpowiednio od 10 do 30 dolar6w. Zwykle moz-
na go uzy¢ okolo trzydziestu razy.

Farby brudzace dziataja w podobny sposéb. Dodatko-
wo ,,zaznaczajg * ofiarg niezmywalng substancja, ktora po-
zostanie na jej skorze przez ponad tydzier, nawet po kilku
kapielach. Nie trzeba trafi¢ celu prosto w oczy, aby gaz

poskutkowal. Takie kolorowe ,,wyréznienie” przewaznie
wystarcza do odstraszenia zwyklych napastnikéw. Jesli
uzytkownik chece trafi¢ ofiarg prosto w oczy, musi wyko-
nac udany test ZR x5. W przeciwnym wypadku przyjmu-
Je sie, ze zostala ona trafiona farba, chyba ze uda si¢ jej
przejsé test 1/5 unikéw. Trafienie w oczy olepia na 1k10
rund i utrudnia widzenie na nastgpne 1k10. Farby brudza-
ce sprzedaje si¢ w aerozolowych pojemnikach, tatwo je
ukry¢ i posiadajg zasieg skuteczny do 62,5 centymetra.
WigkszoS¢ pojemnikéw starcza na dziesie¢ razy. Kosztuja
okoto 20 dolaréw za sztuke.

Gaz pieprzowy zawiera oleoresin capsicum, wyciag
z ostrego pieprzu. Jest to naturalny sktadnik, mocno skon-
centrowany. W miejscu, w ktérym dotknie skéry, wywo-
tuje podraznienia, oparzenia i bél. Oczy ofiary zamykaja
sig, a praca §luzdwek znacznie wzrasta, zatrzymujac od-
dychanie. Jak kazdy gaz, tak i ten jest podatny na kapry-
sy pogody. Jego dzialanie moze objaé kilka obiektow,
znajdujacych sie blisko siebie, w tym réwniez osobe po-
stugujaca si¢ ta bronig. Nawet drobne trafienie wysoce
skoncentrowang dawka moze spowodowaé utrate przy-
tomnosci. Jesli w rzucie na trafienie wypadnie warto§é
z zakresu od 96 do 00, oznacza to, ze uzytkownik dostat
si¢ w pole dzialania wlasnego gazu. Gaz pieprzowy nie
musi trafi¢ bezposrednio w oczy. Przyjmuje sie, ze kazdy
osobnik znajdujacy si¢ w zasiegu zostaje trafiony, chyba
ze uda mu sie uzyskaé krytyczny sukces w tescie unikow.
Gaz powoduje §lepote i powazne trudnosci w oddycha-
niu. Odnosi skutek natychmiast, a efekty trwajg przez na-
stepne 2k10 rund. Ofiara musi wykonaé dwa testy KON.
Sukces oznacza, Ze czas trwania §lepoty badZ trudnosci
w oddychaniu (albo obu efektéw) maleje o potowe. Jesli
ofiara chce podja¢ jakakolwiek akcjg, a nie jest w stanie
oddycha¢, musi wykonaé kolejny test KON.

Gaz pieprzowy jest w niektorych krajach zakazany.
Sprzedaje si¢ go w tatwych do ukrycia pojemnikach aero-
zolowych, czasem tak matych jak diugopis. Zasieg sku-
teczny waha sig od 12,5 do 30 centymetréw. Wigkszodé
pojemnikéw starcza na pigtnastokrotne uzycie. Kosztuje
od 10 do 30 dolaréw za sztuke.
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Gazy oszatamiajacy i pieprzowy, tak samo jak farby, po
trafieniu w oczy, dziatajg na nastepujace potwory opisane
w podreczniku Zew Cthulhu: ghasty, ghoule, gugi, pia-
seczniki i wezowych ludzi. Gaz oszalamiajacy dziala czg-
§ciowo na Wielkich Przedwiecznych i przedstawicieli
Wiekszych Ras — nie czuja wprawdzie bélu, ale sg oslepie-
ni. Poniewaz ci ostatni posiadaja rozwinigte roéwniez inne
zmysly, wartoéci ich umiejetnosci wymagajacych spraw-
nego wzroku zmniejszaja si¢ na 2k6 minut tylko o 10%.
Gaz pieprzowy jako jedyny dziala na istoty z glebin. Tra-
fienie oslepia je na 1k6 minut.

Bron palna

Kategorie w tabeli broni palnej sa takie same (z dwoma
wyjatkami), jak w zasadach do piatej edycji gry Zew
Cthulhu.

W kolumnie ,,cena w dolarach™ znajduje si¢ cena broni
i koszt jednego pocisku. Zwykle naboje do pistoletéw wy-
stepuja w pudetkach po piecdziesiat sztuk, a karabinowe
po dwadzieScia. Pudetko pociskéw do pistoletu automa-
tycznego kaliber .32 kosztuje 20 dolaréw (40 centéw za
pocisk). Pudetko, zawierajace dwadziedcia pociskow do
karabinu Marlin kaliber .444 kosztuje 19 dolaréw.

Oprécz tego w tabeli znajduje si¢ kolumna ,.zawod-
nosé™. Jesli wynik jakiegokolwiek testu ataku dana bronia
rowna sie lub jest wyzszy od liczby okreslajacej jej za-
wodnos$é, brof ta nie wystrzeli. W wypadku rewolweru al-
bo karabinu tlokowo-obrotowego oznacza to, Ze pocisk
jest niewypalem. Natomiast brofi maszynowa, strzelby
i karabiny dZwigniowe zacinajg sig.

Usuniecie tego drugiego defektu zajmuje 1k6 rund
i wymaga udanego testu mechaniki lub odpowiedniej
umiejetnoé¢ w broni palnej (tj. przy pomocy umiejetnosci
karabin mozna przywrdcié do stanu uzywalnosci karabin,
ale nie pistolet czy strzelbe). Uzytkownik moze prébowac
do skutku, jednakze wyrzucenie wartosci z przedziatu od
96 do 00 podczas testu mechaniki oznacza, ze brof zosta-
fa zniszczona.

Tabela zawiera wigkszos§¢ dostgpnych dzi§ kalibréw bro-
ni palnej, jednakze zainteresowani balistykg zauwazga pew-
ne braki. Korzystajac z ponizszej listy, mozna jednak w pro-
sty sposob wyznaczy¢ statystyki dowolnego innego mode-
lu. Badaczom i Straznikowi, ktérzy sa tym zainteresowani,
radzimy, by odnalezli w tabeli jeden lub dwa podobne typy
broni i bazujac na nich, opracowali odpowiednie statystyki.
Osoba, ktéra cheiataby, aby jej postaé, agent DEA, posiadat
Glocka-17, potrzebuje tylko zna¢ kaliber tego pistoletu
(9 mm) i liczbe pociskéw w magazynku (siedemnascie plus
jeden w lufie). W tabeli znajdujemy poréwnywalny pocisk,
ktérym okazuje sig byé 9 mm Parabellum. Zadaje on 1k10
obrazef,, mozna wystrzeli¢ ich trzy na runde, a jego zasieg
bazowy wynosi dwadziescia metréw.

Podczas strzelania seriami zawodno$¢ broni zwigksza
sie 0 3%. Zawodnos$é, np. M16A2 ustawionego na ten tryb
ognia, wynosi wiec 94, a nie 97, czyli broi zacina sig przy
wyrzuceniu wartosci z zakresu 94-00 na k100.

BRON RECZNA

.22 KROTKI, DEUGI albo KARABINOWY: kaliber .22
z kryza to jeden z najczesciej uzywanych pociskéw na
Swiecie. Wystepuje w wielu réznych odmianach. Do re-
wolweru lub karabinu dZwigniowego na pociski karabino-
we (LR) pasuje kazdy z trzech rodzajow tego naboju. Do
tanszej broni stosuje si¢ przewaznie slabsze pociski. Wszy-
stkie typy tego naboju zadaja takie same obrazenia, ale ma-
ja rozny zasieg. Uzywa sie go we wszystkich typach pisto-
letow i karabinéw. Do pistoletéw automatycznych i karabi-
néw niedzwigniowych zwykle pasujg jedynie fuski LR.

Niestawne ,,Specjalnosci Sobotniej Nocy*”, zakazane
w Stanach Zjednoczonych w potowie lat siedemdziesia-
tych, byly w wigkszosci tanimi rewolwerami .22 na krét-
kie pociski. Do uzywanej przez gangi uliczne broni domo-
wej roboty stosuje si¢ przewaznie pociski .22. Niektore re-
wolwery mieszczg ich dziewigé, zamiast standardowych
sze$ciu. Ten typ broni jest trochg wigkszy i drozszy o oko-
to 20 dolaréw.

Zamiast wylicza¢ wszystkie modele dostgpnej dzi§ bro-
ni recznej kalibru .22, z ktérych zapewne jedynie kilka zy-
ska popularno$¢ wéréd Badaczy, opisano tylko typowy re-
wolwer i karabin dZwigniowy. Jesli jednak gracze chcieli-
by mieé¢ wigkszy wybér dwudziestekdwdjek, Straznik po-
winien zadzwoni¢ do miejscowego sklepu z bronig, aby
poznaé szczegdty.

.22 MAGNUM: jest to silniejszy pocisk .22, uzywany
zardwno w rewolwerach, jak i karabinach. Do rewolwe-
réw .22 Magnum pasuja rowniez zwykle pociski .22.

.25 AUTOMATYCZNY: ten plaski, miniaturowy pisto-
let automatyczny mozna doskonale ukry¢, na przyklad
w torebce czy kieszeni na biodrze. Mniejszy od niego jest
tylko derringer.

.30 MAUSER: to jeden z pierwszych i najstawniej-
szych pistoletdw automatycznych, nazywany réwniez
»raczka od miotly* Mauser.

.32: byl doéé popularny w latach dwudziestych; teraz
juz mniej, choé wciaz mozna go kupi€. Naboje do rewol-
weréw i pistoletdw automatycznych kalibru .32 réznia si¢
i sa sprzedawane osobno; te dwa typy amunicji nie sg wy-
mienne.

.357 MAGNUM: populamy zaréwno wsréd policji, jak
i cywiléw. Dobrze wykonany Colt Python (za okoto 650
dolar6w) jest najlepsza znana bronig na te pociski. Do
wiekszosci rewolweréw .357 Magnum pasuja réwniez na-
boje .38 Special. Rewolwery te wydaja si¢ by¢ zbyt duze,
by nosi¢ je w kaburze pod pacha, a jednak czesto tak sig
robi. Pistolety automatyczne przystosowane do strzelania
pociskami .357 Magnum sg rzadkie i dwa razy drozsze.
Ich magazynek miesci siedem pociskéw.

.38 AUTOMATYCZNY: ten kaliber wyparly pociski
9 mm, jednak wciaz produkuje si¢ rézne typy matych, a-
twych do ukrycia pistoletéw automatycznych .38. Nabgj
ten najczesciej stosuje sig¢ w broni sportowej, przeznaczo-
nej do strzelania wyczynowego.

.38 SPECIAL: jeden z najbardziej popularnych
w Ameryce rewolwerdw. Jes§li w filmie kryminalnym
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=iowny bohater wyjmuje rewolwer, to jest nim wiasnie .38
Special.

40 S&W: tego kalibru uzywa sig w pistoletach samo-
powitarzalnych; utrzymuje réwnowage (lub kompromis, jak
swierdza niektérzy) pomiedzy moca obalajaca, liczbg strza-
5w, kontrola i celnoécia. Jest popularny wérdd policjantéw.
¥ilka firm produkuje modele o tym kalibrze. Wérdd nich
mzjduja sie AMT On Duty, Beretta Centurion, Browning
Hi-Power 40 S&W, Glock 22 i 23 oraz Heckler & Koch
FTMI0. Warto zainteresowaé sie szczegdlnie ostatnim mo-
celem. Dziala na rzadko spotykanej zasadzie ,,Sciskania-od-
cizgania”, co powoduje, ze mozna bez problemu strzelaé
z niego jedng reka. Jest popularny wéréd ochroniarzy. Ist-
nicja modele H&K P7 przeznaczone do strzelania pociska-
mi kalibru 9 mm, .380, .32 ACPi .22 LR.

44 MAGNUM: te masywne pistolety nie zmieszcza sie
w kaburze mocowanej pod ramieniem, ale za to wywiera-
12 duze wrazenie. Istniejg pistolety automatyczne tego ka-
Iibru (cena 800 dolaréw, 7 nabojéw w magazynku), do
kidrych stosuje sig pocisk .44 Auto Mag. Amunicja ta ma
podobna charakterystyke jak zwyczajny .44 Magnum, ale
J=st o wiele mniej popularna i daltego znacznie drozsza.

-45: oryginalny Colt .45 byt rewolwerem, ktéry zawo-
sowal Dziki Zachdd. Inne modele wciaz sie produkuje. Pi-
siolet automatyczny .45 to slawny, duzy, ciezki, stary,
sprawdzony, twardy i wytrzymaty M9, standardowe wy-
posazenie armii Standw Zjednoczonych. Dostepnych jest
wiele innych wersji, w wigkszosci podobnych do wojsko-
wego Colta.

9 mm PARABELLUM: najprawdopodobniej najpopu-
lamiejszy rozmiar pocisku na $wiecie. Stosowano go
w stawnym Lugerze. Istnieje ogromna réznorodno$é pisto-
f=tow automatycznych 9 mm, a wiele departamentéw poli-
<t uznalo ten kaliber za standard. Uzywa sie go w wigkszo-
ol pistoletéw maszynowych, na przyktad Uzi. Za dodatko-
we 100 lub 150 dolaréw wigcej niz wynosi podstawowa
cena Badacz moze kupié pistolet 9 mm dobrej firmy, mie-
szczacy w magazynku pietnascie lub wiecej nabojow.

Zdarzaja si¢ tez ,pistolety” z magazynkami na dwa-
dziescia badZ nawet trzydziedci pociskéw! To przewaznie
przerobione pistolety maszynowe, zmodyfikowane tak, by
mozna je bylo sprzedawaé cywilom. Nie sg zbyt celne
(maja zasieg bazowy 15 zamiast standardowych 20 me-
row). Niedawno uchwalono, ze cywile nie moga posiadac
broni, ktéra ma w magazynku wiecej niz 10 pociskéw.
Weiaz jednak w legalnej sprzedazy znajduja sie pistolety
pigtnastostrzalowe.

10 mm AUTOMATYCZNY: ten pocisk jest efektem nie-
usiajgcego poszukiwania naboju o wigkszej mocy obalaja-
cej. 40 S&W w duzym stopniu wypart 10 mm, ale kilka
firm wcigz produkuje brof przystosowana do strzelania ta
amunicja. Oto niektére z nich: Smith & Wesson 1076 i Colt
Delta Elite 10 mm (oba byly przez krétki czas w wyposaze-
niu agentéw FBI), S&W 1006, Glock 20, Colt Double Eagle
i Colt Delta Commando 10 mm. Ten kalibér zapewnia wigk-
sza moc obalajacg niz 9 mm, .40 czy .45, ale rozmiar tuski
powoduje, ze pojemnos$¢ magazynka jest mniejsza.

AMUNICJA SPECJALNA
Badacze zapewne zechcg wyposazy¢ sig w wiele réznych
typow amunicji, ktére mozna zakupi¢ do broni palnej.

Pociski przeciwpancerne i ,zabdjeow glin” (pociski pokry-
te teflonem) dostepne sa na specjalistycznych wyprzeda-
zach po znacznie wyzszych cenach niz amunicja zwyczaj-
na. Cena wynosi przecietnie od 5 do 10 dolaréw wiecej za
pudetko. Naboje przeciwpancerne przebijajg sie przez pan-
cerze stopnia 1. 2., ale zatrzymuja na 3. i wyzej. Teflonowe
powstrzymuje jedynie pancerz stopnia 4. Od wszystkich
obrazeri zadanych przez te pociski odejmuje sig 2 (do mini-
mum 1). Dzieje sie tak dlatego, ze przeznaczone sg one do
przebijania i w konsekwencji przekazuja ofierze mniej ener-
gii uderzeniowej.

Glaser Safety Slug to wyjatkowo $miertelny tadunek —
pustonosy pocisk zawiera troche ciektego teflonu, ktéry zo-
staje wyrzucony przy uderzeniu. Zalety tej amunicji sg dwo-
jakie: po pierwsze, prawie nigdy nie rykoszetuje, jako ze
uderzenie kruszy nabéj prawie catkowicie, przekazujac catg
jego energig celowi, po drugie, zadaje ona przerazajgce
obrazenia. Rane od tego pocisku uwaza sie w 99% za
$miertelng, nawet jezeli nabgj trafi tylko w reke albo w noge.
Jesli ciekly teflon dostanie sie do krwi, rezultatem prawie za-
wsze jest Smier¢. Ze wzgledu na swg budowe, nie sa w sta-
nie przebi¢ zadnej kamizelki kuloodpornej. Trafienie z bli-
skiej odleglosci zadaje dodatkowe +4 punkty obrazen, ze
$redniej +2. Bardzo trudno dostaé te naboje, a cena siega
50 dolaréw za pudetko. Nie istnieje amunicja tego typu kali-
bru mniejszego niz .38.

KARABINY

Wiele z opisanych tu rodzajéw broni (jak karabinek .30)
byto kiedy§ w standardowym wyposazeniu armii, lecz te-
raz uwazane sg za przestarzale lub niemodne i odsyla sie
je do sklepéw z bronig Trzeciego Swiata.

17 REMINGTON: superszybki karabin przeznaczony
do odstrzeliwania liséw. Stosuje si¢ do niego bardzo lekki
pocisk o plaskiej trajektorii i najwigkszej predkosei spo-
$rod wszystkich dostepnych na rynku.

.22: patrz opis broni recznej kalibru .22.

.22 MAGNUM: opisany tu karabin to broii dZwignio-
wa. Produkowane sa réwniez wersje ttokowo-obrotowe.
Kosztuja okoto 190 dolaréw, strzelaja raz na 2 rundy, a ich
magazynki mieszcza cztery pociski.

.220 SWIFT: uzywa si¢ go, podobnie jak karabinu .17
Remington, do odstrzatu liséw. Jest to brofi o duzej pred-
kosci pocisku, mocy i celnosci.

KARABINEK .30: pierwszymi modelami tej broni by-
ty karabiny M1 i M2 z okresu II wojny $wiatowej. Regu-
larna armia w koricu uznata pocisk za zbyt staby na po-
trzeby wojska, lecz przedtem dziesigtki tysigcy zoierzy
chwalito lekki odrzut i tatwosé strzelania z .30. Gwardia
Narodowa réznych stanéw wcigz je posiada, podobnie jak
armie Japonii, Korei, Meksyku, Filipin, Tajwanu, Maroka
oraz niektdre sity policyjne spoza USA.
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BRON RECZNA

nazwa

.22 krétki

.22 dhugi

.22 karabinowy LR -
.22 Magnum

.25 automatyczny
.30 Mauser

.32 automatyczny
.32 rewolwerowy
.357 Magnum

.38 automatyczny
.38 Special

A0 S&W

44 Magnum

.45 automatyczny
.45 rewolwerowy

9 mm Parabellum
10mm automatyczny

KARABINY

nazwa

.17 Remington

karabin .22

.22 Magnum

.220 Swift

karabinek .30

.30-06 Garand

.30-06 Springfield
.30-30 Winchester

.300 Winchester Magnum
.303 Enfield

375 H%H

.378 Weatherby

.44-40

444 Marlin

458 Winchester Magnum
460 Weatherby Magnum
8 mm Mauser

M14

Karabin SKS

STRZELBY

nazwa

.410, pocisk zwyczajny
410, pocisk kulowy

kal. 20%*, poc. zwyczajny

kal. 20, poc. kulowy

kal.
kal.

16, poc. zwyczajny
16, poc. kulowy

kal.
kal.

12, poc. zwyczajny
12, poc. kulowy

strzaty
na runde
3

e B T S T 56 RS B S I L G I 'S R 'S G UL I S |

strzaty
na rundg

1/2

1

1
=12

2

1
1/2

1
1/2
172
1/2
1/2

1

1
1/2
12
12

1

2

strzafy

na runde

2
2

2 2

obrazenia

1k6
1k6
1k6
1k6+1
1k6
1k10
1k8
1k8
1k8+1k6
1k8
1k10
1k10+1
2k6+2
1k10+2
1k10+2
1k10
1k8+1k6

obrazenia

1k10+1
1k6
1k6+2
1k10+1k8
1k8+1k6
2k6+2
2k6+4
2k6+3
1k8+1k6+3
2k6+4
2k8+3
1k10+1k8+3
2k6+1
1k8+1k6+4
1k10+1k8+3
2k110+3
2k6+3
2k6+3
2k6+1

obrazenia

1k10+2
1k10
1k4
1k10+4
2k6
1k6
1k3
1k10+5
2k6+2
1k6+1
1k4
1k10+6
4k6
2k6
1k6

zasigg bazowy
(w metrach)
10
15
20
20
15
25
15
15
20
15
15
20
30
15
15
20
20

zasieg bazowy
(w metrach)
160
40
80
150
80
110
110
90
120
110
100
120
50
90
80
110
110
110
90

zasieg bazowy
(w metrach)
40
10
20
30
10
20
50
30
10
20
50
30
10
20
50

amunicja

AN DD S DD DD

-
0 ta

amunicja

3
15
5

— b —
o8N LLWLIDWWWLWAW®G W

amunicja

5
5

cena w dolarach
broalamunicja
190/.05
190/0.6
190/.07
205/.15
125/.35
600/.50
240/.40
150/.30
330/.50
265/.35
250/.45
4507.45
350/.60
450/.50
340/.45
450/.45
500/.50

cena w dolarach
brofilamunicja
820/.75
2307.07
250/.15
600/.65
240/.50
250/.85
150/.85
250/.65
550/1.05
200/.85
770/1.25
960/2.05
430/.65
330/.95
900/1.70
1100/2.60
200/.85
780/.80
400/1.00

cena w dolarach
bronlamunicja
240/.70
240/.40

280/.75
280/.70

310/.80
310/.70

330/1.00
330/.80

zawodnosé

00
00
00
00
99
99
99
00
00
99
00
99
00
00
00
99
99

zawodnos¢

00
99
99
00
03
00
00
98
00
00
00
00
99
98
00
00
00
97
97

zawodnosé

00
00

00
00

00

00
00

(Hhuied nuoixa pael
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&2l 10. poc. zwyczajny 1 1k6+7 25 5 700/1.40 99
&=l 10, poc. kulowy 1 4k6+2 10 = 700/1.20 99
: 2k6+1 20
1k8 50

" et o 1ak zwany wagomiarowy sposéb oznaczania kalibru. Liczba charakteryzujqea kaliber oznacza liczbe pociskéw kulistych, kiére
socma wykonac z jednego funta angielskiego czystego olowiu, tak aby pocisk ten doktadnie pasowat do danej lufy. Dla kalibru 12 nor-
wus smedzynarodowa w przeliczeniu na mm wynosi 18,1 (0.1 mm (przyp. ttum.)

EARABINY AUTOMATYCZNE

red woiq apaqeL

(ou

ngwg strzaty obrazenia  zasigg bazowy amunicja cena w dolarach zawodnos$é
na runde (w metrach) broifamunicja
AK 7% Jub AKM* 2 lub seria 2k6+1 90 30 1000/1.00 00
AR T2 3 2 lub seria 2k8 120 30 N/A 97
Sasent Model 82 1 2k10+4 210 11 3000/5.00 96
Exlield 185 2 lub seria 2k8 120 30 N/A 98
FNFAL®* 1 lub seria 2k6+3 100 20 §00/.80 97
G3* 1 lub seria 2k6+3 100 20 600/.80 97
Gal2 AR* 1 lub seria 2k8 110 35 1100/.60 98
MIsAT* 2 lub seria 2k8 130 30 660/.60 94
MIsATE 2 lub ** 2k8 130 30 N/A 97
SBG 510, Sigw 57* 1 lub seria 2k6+3 100 20 2200/.80 96
ST AUGH 2 lub seria 2k8 130 30 900/.60 97

N8 Niedostepne dla cywiléw, czesto nie przeznaczone na eksport.
* Wersia cywilna nie moze strzelaé seriami.
% Deient automatyczny mozliwy tylko seriami 3-pociskowymi.

FISTOLETY MASZYNOWE
nrwa strzaty obrazenia  zasieg bazowy amunicja cena w dolarach zawodnosé
na runde (w metrach) bronfamunicja
Ses=ma Model 12 2 lub seria 1k10 40 20/32/40 N/A 97
Secider & Koch MP5 (9 mm) 2 lub seria 1k10 45 15/30 N/A %1
Seciler & Koch MPS (.40) 2 lub seria 1k10+1 45 30 N/A 97
Sackler & Koch MP5 (10 mm) 2 lub seria 1k8+1k6 45 30 N/A 97
Heciler & Koch MP5K 2 lub seria 1k10 25 15/30 N/A 97
ms=am MAC 10 2 lub seria 1k10 25 32 N/A 96
== MAC 11* 3 lub seria 1k8 20 32 400/.35 96
Madsen ’ tylko seria 1k10 40 32 N/A 98
Mees Uz 2 lub seria 1k10 25 32 550/1.60 98
Skaepion SMG 3 lub seria 1k8 20 20 N/A 96
Se=rins SMG 2 lub seria 1k10 40 34 N/A 98
Sering MP 2 lub seria 1k10 25 34 N/A 98

N8 Niedostepne dla cywilow, czesto nie przeznaczone na eksport.
* Wersja cywilna nie moZe strzelaé seriami.

GRANATNIKI

BETwg strzafy obrazenia  zasieg bazowy amunicja cena w dolarach zawodnosé
na runde (w metrach) brorilamunicja

M2 _Blooper” 1/3  3k6 (w promieniu2m) 20 1 N/A 99

N8 Niedostepne dla cywildw, czesto nie przeznaczone na eksport.

EADUNKI WYBUCHOWE

nwa strzaty obrazenia  zasieg bazowy amunicja cena w dolarach zawodno§é
na runde (w metrach) bronlamunicja

Geamat reczny 12 4k6 (w promieniu 4 m) Rzucany N/A 99

L aska dynamitu 12 5k6 (w promieniu 2 m) Rzucana 5.00 99

C=05kg * 6k6 (w promieniu 3 m) N/A 99

£adunck odpalajacy * 2k6 (w promieniu 1 m) s N/A 98

Bomba rurowa * 4k6 (w promieniu 3 m) h N/A 95

N'A: Niedostepne dla cywildw.
= Mozliwe do uzycia tylko raz. Przed zdetonowaniem naleZy odpowiednio przygotowaé.
=% Tymi tadunkami sig nie rzuca, ale podktada sie je i zdalnie detonuje.
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.30-06 GARAND: M1 Garand by! standardowym kara-
binem Armii Stanéw Zjednoczonych podczas II wojny
$wiatowej i wojny w Korei. Pasuja do niego te same poci-
ski, co do .30-06 Springfield. Okazat si¢ niezawodny, so-
lidny i celny. Dzigki niemu zwyczajny zolnierz amerykan-
ski dwu- lub trzykrotnie przewyzszal sita ognia swoich
niemieckich badz japoniskich przeciwnikéw. Po wojnie ka-
rabin ten rozpowszechnit si¢ na calym §wiecie. Wciaz jest
produkowany. Kupujg go nie tylko cywile, ale tez Gwar-
dia Narodowa, eksportowany jest do Grecji, Filipin, Taj-
wanu, Turcji, niektérych panstw Ameryki Lacinskiej itp.
Witoska armia uzywa zmodyfikowanej wersji tego karabi-
nu na standardowe pociski NATO 7,62 mm (ktéry w grze
jest identyczny z amunicja Garand .30-06)

.30-06 SPRINGFIELD: standardowy karabin Armii Sta-
néw Zjednoczonych do korica II wojny Swiatowej, w kt6ry
przez wicksza jej cze§é wyposazeni byli marines. To dobra,
celna brof, od dawna dostgpna na rynku cywilnym.

.30-30 WINCHESTER: karabin dZwigniowy, uzywaja-
cy dobrego, silnego pocisku. Zostal uwieczniony w wester-
nie ,,The Rifleman®.

.300 WINCHESTER MAGNUM_: ostatnio armia Nie-
miec przeprowadzila serig testéw, by znalezé mozliwie
najcelniejszy nabdj dla nowoczesnego karabinu snajper-
skiego. Wyniki pokazaty, ze .300 Winchester Magnum jest
najlepszy. Brofi tego kalibru przeznaczona do polowan
mozna bez problemu kupi¢ w sklepie.

.303 ENFIELD: jest to potezny karabin, na ktérym moz-
na polega¢ w kazdych warunkach. Uzywany byl przez Bry-
tyjezykéw w obu wojnach §wiatowych. Mozna go kupi¢ na
calym §wiecie. Produkuje sig zardwno wersje wojskowe, jak
i sportowe. Kilka paristwa nalezacych do Brytyjskiej Wsp6l-
noty Narodéw wciaz ma t¢ brofi w wyposazeniu.

.375 H&H: najczesciej spotykany karabin duzego kali-
bru. Jest masywny, ale wygodny w uzyciu, za§ amunicja do
niego nie jest tak absurdalnie droga, jak wielkokalibrowe
Magnum. Jedli twoi Badacze kupuja bron na safari, na
ktérym bedg cheieli postrzelaé do potwordw Cthulhu, kara-
biny kalibru .375 H&H albo .444 Marlin najprawdopodob-
niej okaza sie najlepsze do tego celu. Sa to dwa najcigzsze
karabiny normalnie dostepne w sklepach rusznikarskich.

.378 WEATHERBY: angielscy wytworcy Weatherby
produkuja karabiny o wysokiej jakosci, cenie i wytrzymato-
§ci oraz specjalne, tylko do nich przeznaczone, pociski. Sa
one doskonate, ale zeby je kupié, trzeba sie nieZle nachodzic.

KARABIN .44-40: jest to bron dZzwigniowa, ktorej histo-
ria siega podboju Dzikiego Zachodu. Uzywalo jej wielu Siu-
kséw, ktérzy pokonali kawalerig Custera pod Little Big Horn.

444 MARLIN: jest to najpotezniejszy z dostepnych
karabinéw dZwigniowych. Czesto uzywa sig go podczas
polowan na duze zwierzgta.

458 WINCHESTER MAGNUM: najwigkszy amery-
kanski karabin my$liwski. Uzywa si¢ do niego drugiego
co do wielkosci i mocy pocisku na §wiecie. Wiekszy jest
tylko Weatherby Magnum.

.460 WEATHERBY MAGNUM: najcigzszy karabin
Weatherby, prawdziwe monstrum w swojej klasie. Nieste-

ty, jak to bywa ze wszystkimi produktami tej firmy, do-
stepny tylko w niektérych sklepach z bronia.

8 mm MAUSER: w karabin 98K uzbrojone byly wojska
niemieckie w obu wojnach §wiatowych. Na calym Swiecie
sprzedawano go armiom, sitom paramilitamym, policji i cy-
wilom. Wciaz sie go spotyka, cho€ nie jest juz produkowany.

M1I4: w 1957 roku wybrano ten karabin jako nastgpcg
wystuzonego M1 Garand. W rzeczywistoSci jest on bardzo
podobny do swojego poprzednika. Pocisk 7,62 mm NA-
TO, uzywany do M14 to, mozna powiedzie¢, bliZniak po-
cisku .30-06 do Garanda. Z M14 mozna strzela¢ ogniem
p6l- i w pelni automatycznym. Istnieje wiele odmian tej
broni, takich jak na przyktad model snajperski ze sklada-
na kolba. Wyprodukowano prawie 1 400 000 sztuk M14
i mozna go spotkaé prawie wszedzie na $wiecie.

KARABIN SKS: Samozaradnyj Karabin Simonowa byt
pierwsza radzieckg bronia, strzelajaca pociskiem 7,62x39
mm. Produkowano go w ogromnych ilosciach. Nie uzywa
sie go juz w Rosji, ale dotart do prawie wszystkich paristw
komunistycznych na $wiecie. Samopowtarzalny SKS jest
prosty, wytrzymaty i latwy w uzyciu; ma jednoczgsciowa,
drewniana kolbe i zamocowany na state bagnet, umieszczo-
ny pod lufg. Spotykane sa chiriskie i jugostowiariskie kopie.

STRZELBY

Wiekszos¢ istniejacych strzelb to bron blokowo-§lizgowa
lub samopowtarzalna. Modele wymienione w tabeli nale-
73 do pierwszego typu. Samopowtarzalne kosztujg okoto
50% wiecej niz ich blokowo-§lizgowe bliZniaki, posiadajg
do siedmiu pociskéw w magazynku i zacinajg sie, gdy
w tescie wypadnie 99-00 (98-00 dla dwunastek).

KARABINY AUTOMATYCZNE

Sklasyfikowalismy tutaj wspéiczesne karabiny wojskowe.
Ceny uwzglednione sa dla samopowtarzalnych wersji do-
stepnych cywilom. Poniewaz niektére modele nie posiada-
ja takich wersji, nie podajemy ich cen.

AK-47 lub AKM: najpopularniejszy karabin wojskowy
lat sze$édziesiatych i siedemdziesigtych. Stosuje sie do
niego radz1ecka amunicje kaliber 7,62 mm. Armie krajow
Trzeciego Swiata wciagz sa w niego wyposazone. Zolnie-
rze wschodnioeuropejscy i radzieccy drugiej linii uzywaja
nieco zmodyfikowanej jego wersji, AKM, ktéry w grze
ma charakterystyke identyczna z AK-47.

AK-74: wspélczesny karabin rosyjski kalibru 5,45 mm.
Nie jest dostepny w sprzedazy i nie byl uzywany poza Ro-
sja. Zostal tu wymieniony tylko na wypadek, gdyby Bada-
cze zetkneli sie z rosyjskimi Zolnierzami, nalezacymi do
jednostek pierwszoliniowych (niech Bg uchroni).

BARRETT MODEL 82: te potezna bron (wazy 17,5 kg
i ma ponad poéitora metra dtugosci) zaprojektowano jako
samopowtarzalny karabin snajperski dla armii Stanéw
Zjednoczonych. Uzywa sig¢ do niego ogromnego pocisku
12,5 mm przeznaczonego do karabinéw maszynowych
Browning. Jest dostepny na rynku cywilnym. Posiada na
state wmontowany dwdjnég i celownik optyczny. Z oczy-
wistych przyczyn nie mozna strzela¢ z niego stojac. Istnieje
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tviko jeden sensowny sposéb uzycia tego karabinu — za-
montowanie go na matej t6dce lub pojezdzie terenowym.

ENFIELD L85: nowo zaadaptowany standardowy ka-
z=bin armii brytyjskiej. Zdaje si¢ by¢ do$é mila bronia.
Strzela pociskiem kalibru .223. Wyglada anachronicznie
w rekach krolewskich gwardzistow.

FN FAL, G-3: FN to brofi belgijska, jeden z najpopu-
lamiejszych karabinéw na $wiecie. Od niedawna wypiera
20 podobny zachodnioniemiecki G-3. Oba karabiny uzy-
waja standardowego pocisku 7,62 mm NATO. Mozna je
¥upi€ na kazdym kontynencie, za§ w wyposazeniu maja
2o armie 74 krajow tak réznych, jak Australia, Bangla-
desz. Meksyk, Norwegia i Zambia.

GALIL: wspélczesny izraelski karabin automatyczny
kaliber .223, ktérego konstrukcja oparta jest czesciowo na
AK-47. Stat sie stawny, poniewaz jako jeden z niewielu
karabin6w zachodniej produkcji sprawdzil si¢ w akcji.
Wersja wojskowa posiada magazynek na 35 pociskéw.

MI6: ten karabin automatyczny amerykanskiej armii
przeszedt chrzest bojowy w Wietnamie. Pocisk, ktérego sie
do niego uzywa, .223 Remington, staje sie standardem
NATO. Najnowsza wersja M16, nazwana M16A2, moze
strzelac tylko ogniem pojedynczym lub seriami tréjpocisko-
wymi, celniejszymi niz normalne serie. W tym drugim wy-
padku szansa trafienia wynosi 20%, a nie zwyczajowe 15.

SIG 510, Stgw 57: Stgw 57 to standardowy karabin ar-
mii szwajcarskiej kalibru 7,5 mm. Amunicje do niego pro-
dukuje si¢ tylko w kraju macierzystym. SIG 510 jest tg sa-
ma bronia, tylko przerobiong tak, by pasowaly do niej
standardowe pociski NATO 7,62 mm. Jej egzemplarze
eksportowano do Chile i Boliwii.

STEYR AUG: jest to austriacka broi kalibru .223
o niestandardowym wygladzie, produkowana w wersjach
z lufami réznych dlugosci, przeznaczona do uzytku jako
pistolet maszynowy, karabinek, karabin, a nawet lekki ka-
rabin maszynowy. Tylko trzeci z wymienionych modeli
jest dostepny na rynku cywilnym i jego charakterystyke
umieszczono w tabeli. Magazynek jest przezroczysty,
wigc uzytkownik moze bez problemu stwierdzié, ile poci-
skow mu jeszcze zostato,

PISTOLETY MASZYNOWE

BERETTA PM12: model 12 wyglada catkiem fadnie (jak
na pistolet maszynowy). Uzywajg go armie Afrykii Ame-
ryki Potudniowej. Jest tez w standardowym wyposazeniu
armii wloskiej. Podobnie jak do wigkszosci tego typu bro-
ni, stosuje sie do niego amunicje 9 mm.

HECKLER & KOCH MP5: jest to pistolet maszynowy
kalibru 9 mm o wiele celniejszy od wiekszosci modeli te-
20 rodzaju. Stosujg go m.in. zachodnioniemieckie stuzby
antyterrorystyczne oraz inne jednostki policyjne w Euro-
pie. Czg$¢ z tych pistoletéw ma wbudowane urzadzenie
kontroli dtugosci strzatu, pozwalajace na strzelanie
ogniem pojedynczym badZ seriami tréjpociskowymi.
Szansa trafienia w przypadku uzywania tego drugiego
sposobu wynosi 20%, a nie 15%, ze wzgledu na wyzszg
celnos¢, analogicznie jak w M16A2. Na rynku dostepna

jest najkrétsza wersja MP5 (MP5K, tylko 34 centymetry
diugodci). Eatwo ja schowaé w kieszeni, walizce badz po-
jemniku na rekawiczki. Wyglada identycznie jak oryginat
(z wyjatkiem magazynku, mieszczacego tylko 15 poci-
skéw). MP5SD jest wyposazony w ttumik. Dostep do nie-
go ma tylko policja i wojsko. Istniejg pistolety maszynowe
MPS5 o kalibrze 10 mm lub .40.

INGRAM MAC-10: ten maly i topomnie wykonany pi-
stolet maszynowy ma tylko 27 centymetréw dlugosci ze
zlozong druciang kolbg. Najczesciej spotykana wersja ma
kaliber 9 mm Parabellum, lecz dostepny jest tez inny model,
45 Colt automatyczny. Ten drugi zadaje 1k10+2 obrazen,
ma zasigg 20 metréw, w magazynku znajduje si¢ 30 poci-
skdw i strzela tylko raz na runde (ogieri pojedynczy). Ta bron
zostala specjalnie zaprojektowana z my§la o wyposazeniu jej
w tlumik, ktéry nie zmniejsza zasiegu. Do MAC-10 mozna
zamontowa¢ inne urzadzenia tego typu, ale wersja przezna-
czona do MAC-a nie pasuje do innych broni.

INGRAM MAC-11: jest podobny do MAC-10, ale tro-
che mniejszy. Uzywa si¢ do niego amunicji .38 przezna-
czonej do pistoletéw automatycznych, ma mniej niz 23
centymetry i mozna go nosi¢ w duzej kaburze pod ramie-
niem. Dostepne na rynku sg magazynki 16- i 32-pocisko-
we. Te ostatnie nie mieszcza sie¢ w kaburze. W sklepach
mozna kupié wersje cywilna, przystosowana do strzelania
ogniem pojedynczym. Mozna do niej dokrecié thumik, ten
sam co do MAC-10. Jest to, oczywiscie, nielegalne.

MADSEN: duniski pistolet maszynowy kalibru 9 mm.
W latach piecdziesiatych byt na szeroka skale eksportowa-
ny do Ameryki Eacifiskiej. Jest prosty i niezawodny, ale
nie mozna strzela¢ z niego ogniem pojedynczym, a jedy-
nie seriami.

MINI-UZI: doktadnie taki sam jak Uzi, tylko mniejszy.
Nawet z zatadowanym dwudziestopociskowym magazyn-
kiem fatwo go ukry¢ pod plaszczem, ale wtedy kolba musi
zosta¢ zlozona. Pasujg do niego réwniez magazynki 25-
i 32-pociskowe przeznaczone dla Uzi. Istnieje jeszcze
mniejsza wersja, Mikro-Uzi, poréwnywalna rozmiarami
z MAC-11. Bez problemu mozna jg schowaé pod kurtka.

SKORPION: czechostowacki pistolet maszynowy,
w ktory zaopatrzone sg sity paramilitamme i militarne réz-
nych paistw, bedacych w bliskich stosunkach ze Zwiaz-
kiem Radzieckim. Jest do$¢ maty i lekki; mozna go nosié
w kaburze pod ramieniem. Co nietypowe we wschodnio-
europejskiej broni, do Skorpiona uzywa si¢ pociskéw ka-
liber .32 przeznaczonych do pistoletéw automatycznych.

STERLING: standardowy brytyjski maly pistolet
maszynowy kalibru 9 mm. Jest niezawodny. Pozostaje
w wyposazeniu niektérych stuzb porzadkowych Stanéw
Zjednoczonych. Czasem policja uzywa wersji samopowta-
rzalnej w charakterze pistoletu o wigkszym zasiegu.

STERLING MP: mniejszy model zwyczajnego Ster-
linga o tym samym kalibrze, w ktéry wyposazeni sg ko-
mandosi i policyjne oddziaty SWAT.

UZI: ten zaprojektowany w latach pieédziesiatych izra-
elski pistolet maszynowy kalibru 9 mm weiaz uwazany jest
za bron bardzo dobrg i najmniej zawodna. Jest wyjatkowo
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nieduzy, co zawdzigcza temu, ze magazynek miesci sie
w jego raczce. Sprawia to, ze strzelanie jedna reka jest ta-
twiejsze. Posiada skladana kolbe. Bezpiecznik zwalnia sie
zaciskajac dton na raczce, dzigki czemu mozna miec pew-
no$¢, ze brof po upadku na ziemig nie wystrzeli.

CELOWNIKI OPTYCZNE I LASEROWE
CELOWNIKI OPTYCZNE: muszka i szczerbinka wy-
starczajg, gdy strzela sie do bliskich celéw, ale gorzej, gdy
odleglo$é wzrasta — wtedy trzeba skorzysta¢ z celownika
optycznego, ktéry mozna kupi¢ juz za 100 dolaréw. Istnie-
ja wersje zaréwno przystosowane do montowania na kara-
binach, jak i na pistoletach.

Urzadzenie takie podwaja zasieg podstawowy broni,
ale do okreslenia, co ile metréw zmniejsza sig umiejetnosé
strzelajacego, wciaz uzywa sig wartosci podanej w tabeli.
Na przyktad, jezeli celownik bylby zamontowany na kara-
binie o zasiggu podstawowym 100 metréw, atakujacy
moglby uzywaé swojej catej wartosci umiejetnosci do 200
metréw, potowy od 200 do 300 metréw, jednej czwartej od
300 do 400 metréw i tak dalej. Celownikéw optycznych
mozna uzywaé tylko wtedy, gdy strzela si¢ ogniem poje-
dynczym (nie seriami).

Dostepne sg tez drozsze i lepsze celowniki optyczne. Za
200 dolaréw mozna zakupié¢ urzadzenie, ktére zwigkszy
zasieg bazowy trzy-, za 400 cztero-, a za 800 pigciokrotnie.

Wspélczesne celowniki optyczne posiadaja wiele
wmontowanych gadzetéw, poczawszy od plamek, pozwa-
lajacych na szybsze namierzenie ofiary (strzaly mierzone
maja miejsce w momencie wyznaczanym przez calg ZR,
a nie jej potowe), po urzadzenia do pomiaru sily i kierunku
wiatru oraz zasiegu (redukuja ujemne modyfikatory, wyni-
kajace ze zlej pogody). Wiele celownikéw jest ,,wstrzgso-
odpornych® i trudniej je rozkalibrowa¢ przez przypadkowe
uderzenie czy upuszczenie. Nie jest to jednak niemozliwe,
wiec nieostrozne obchodzenie sige z tym delikatnym sprze-
tem moze spowodowaé jego uszkodzenie.

Kazde mocniejsze uderzenie powoduje rozkalibrowa-
nie zwyklego celownika optycznego. W wypadku urza-
dzeft wstrzasoodpornych decyduje o tym Test Szczescia.
Uszkodzony celownik optyczny nie jest wart wigcej niz
zwykly teleskop i nie pomaga przy strzelaniu. Ponowne
skalibrowanie celownika jest zadaniem trudnym i wyma-
ga ustawienia broni w stabilnej pozycji oraz dokladnej
znajomosci zasiegdw potrzebnych do wykonania tej ope-
racji. Dlatego tez nie uzywa si¢ tych urzadzen w walce
bezpoéredniej, a raczej do strzelania z duzych odlegtosci.

Wiele celownikéw optycznych jest wyposazonych we
wzmacniacz obrazu. Urzadzenie to pozwala uzytkowniko-
wi namierzy¢ cel w prawie catkowitych ciemnosciach.
Przewaznie jest zasilane bateriami, ktore wyczerpuja si¢
w przeciggu czterech do oémiu godzin, zaleznie od jako-
§ci. Dziata ono na zasadzie wzmacniania Swiatla z otocze-
nia, a wiec wymaga niezaleznego Zrédia swiatta (gwiazd,
ksigzyca). W catkowitych ciemnosciach jest zupeinie bez-
uzyteczne. Celownik taki kosztuje od 1400 do 6000 dola-
réw, w zaleznoéci od zasiegu i mozliwosci.

Celowniki optyczne mozna zamontowa¢ do prawie
kazdej wyprodukowanej broni, choé¢ do niektdrych jej ro-
dzajéw nadajq sig bardziej niz do innych. Zamontowane
na karabinie maszynowym szybko si¢ rozkalibrujg i sa,
szczerze mowiac, niepotrzebne, poniewaz brofi ta nie stu-
zy do celnego, tylko do szybkiego strzelania. Na strzel-
bach sg réwnie nieprzydatne, poniewaz wszelkie mozliwe
zalety wynikajace ze zwigkszenia zasiggu nikna w wyniku
rozproszenia strzatu. Noszenie w kaburze pistoletu z za-
montowanym celownikiem optycznym zawsze koficzy sig
jego rozkalibrowaniem.

CELOWNIKI LASEROWE: celownik laserowy moz-
na zamontowaé na dowolnej broni. Wyswietla czerwona
kropke w miejscu, w ktére trafi wystrzelony pocisk.
Zwieksza o 5 procent szanse trafienia na kazdy zasieg
oprécz bardzo bliskiego oraz przyspiesza celowanie przy
strzale mierzonym (dodaj 2 do ZR strzelajacego). Wigcza
sie go za pomocg przycisku, ktéry w czgsci modeli moze
zostaé zamontowany na broni w dowolnym miejscu (ra-
czej nie na spuscie) i ma zasigg skuteczny od 100 do 500
metréw. Zasilajace to urzadzenie baterie starczaja, w za-
leznosci od marki i modelu, na od jednej do dziesigciu go-
dzin ciaglego uzytkowania.

Celowniki laserowe kosztuja od 100 do 500 dolarow,
a za 30 mozna zakupi¢ specjalne kabury do pistoletow
z celownikiem.

Osoba, w ktérg zostal wymierzony celownik laserowy,
moze to zauwazy¢, jesli powiedzie si¢ jej Test Szczeécia
na jedna czwarta jego warto$ci. Osoba postronna dostrze-
ga plamke po udanym Tescie Szczescia na polowe jego
wartosci.

TEUMIKI

Thumiki sa nielegalne w zasadzie na calym §wiecie. Moz-
na je kupié¢ tylko na czamym rynku albo zrobi¢ samemu.
Interesujgcy jest fakt, ze w sklepach z bronig legalnie do-
stepne sg specjalne zestawy typu ,,zréb to sam®, przezna-
czone wlasnie do tego celu, cho¢ juz konstruowanie i uzy-
wanie ttumikéw jest zabronione. Dzieje sie tak ze wzgle-
du na przestarzate przepisy konstytucyjne.

Tlumiki to diugie, grube rury przykrecane do lufy broni.
Uzywa sie ich wylacznie do wyciszenia huku strzatéw. Przy
pomocy serii przegrd urzadzenia te zmniejszaja predkosé
pocisku i halas czyniony przez jego wystrzelenie. Z czasem
bron staje si¢ glodniejsza, gdyz przegrody coraz bardziej
stabna, az w koricu sig niszcza. Po mniej wigcej kilkuset
strzatach (mniej, jesli uzywa sig poteznych pociskéw jak
9 mm Parabellum czy .45 ACP) thumik jest bezuzyteczny.
Nalezy go odkreci¢ i wymieni¢. Zmniejsza on zasigg broni
o polowe. Na przyktad, wyposazony w niego pistolet auto-
matyczny .38 ma zasieg podstawowy 7,5 metra.

W ttumik nie mozna wyposazy¢ wigkszosci rewolweréw
i broni automatycznej. Lufa musi zosta¢ specjalnie przygo-
towana, cho¢ niektére (szczegblnie Ingram MAC-11) sg fa-
brycznie nagwintowane wiasnie w tym celu. Ttumiki sa
skuteczne tylko dla pociskéw o stosunkowo matej mocy.
Wyciszenie M-16 jest nie tylko $§mieszne, ale i niemozliwe.




Bron 21

Wislu producentéw wspotczesnych pistoletéw maszyno-
wych produkuje specjalne wersje do uzytku w operacjach
soecjalnych. Niektore nawet strzelaja pociskami specjalnie
przystosowanymi do thumikdw.

Tiumikéw nie mozna uzywaé w potgczeniu z kabura-
mi. Majg one do 25 centymetréw; powinno si¢ je nosi¢ od-
czielnie i przed strzatem nakreci€ na lufe.

Standardowa cena ttumika na czarnym rynku, przyjmu-
Jac, ze Badaczom uda sie je w ogéle znaleZé, to okoto 200
dolarow. Zestaw ,,zrob to sam” kosztuje 100 dolaréw. Wy-
konanie i przymocowanie takiego urzadzenia samemu wy-
maga udanych testow mechaniki i pistoletu.

Tlumikéw nie mozna zamontowaé na strzelbach, jed-
nakze istnieje specjalnie wyciszony pocisk do tego typu
broni, nazywany Teleshot. Produkuje si¢ go tylko dla ka-
fibru 12, ma zasigg 10 metréw i zadaje tylko 1k8 obrazen.
Posiadanie i strzelanie tego typu amunicja jest legalne.

GRANATNIKI

M79 . Blooper” wyglada i dziata jak masywna jednolufo-
wa lamana strzelba. Uzywa sig go w wielu krajach. Po
kazdym strzale trzeba go przetadowywacé, stad niewielka
szybkostrzelnosé. Eksplozja granatu odtamkowego zadaje
3k6 obrazefi w promieniu 2 metréw od miejsca jego upad-
ku. Dostepne sa rowniez réznokolorowe granaty dymne
i flary. Podczas strzelania z Bloopera nalezy korzystaé
z umiejetnosci granatniki (bazowa szansa 25%). W wigk-
szoSci wypadkéw szansa trafienia zwigksza sig dwukrot-
nie, jako Ze nie jest wymagane, by pocisk trafit bezposre-
dnio w cel. Jedli strzal okaze si¢ chybiony, nalezy losowo
oznaczy¢, gdzie laduje granat (1k6 metréw od miejsca ce-
lowania). Jezeli podczas testu wypadnie 99 lub 00, ozna-
cza to, ze pocisk jest niewypalem i albo nie wystrzelil
w ogole, albo nie wybucht przy ladowaniu.

MATERIALY WYBUCHOWE

Od lat dwudziestych naszego wieku w dziedzinie materia-
Iow wybuchowych nastapit znaczny postep. Dzisiaj sa one
niedostgpne dla zwyczajnych mieszkaficéw 1 mozna je
zdoby¢ tylko posiadajac specjalng licencje na okreslona
dziatalnos¢, taka jak na przyklad prace kopalniane bad#
budowlane. Wojsko uzywa duzej ich ilosci, z czego cza-
sem pewna czg$é trafia na czamy rynek. Postaci z prze-
szloScig kryminalng mogg posiadaé kontakty, ktére umoz-
liwig im dostep do materiatéw wybuchowych. Jednak ge-
neralnie sa one trudno dostepne i nielegalne.

Straznik nie powinien czué si¢ ograniczany ponizszymi
zasadami, gdyz sa to wskazowki tylko dla niego przezna-
czone. Materialy wybuchowe daja jedynie ztudna nadzie-
Jje wygranej, poniewaz wiele stworzerl rodem z Mitéw jest
odpomych na ich dzialanie. WyobraZ sobie zdziwienie
Odkrywcow, kiedy na ich oczach gwiezdny pomiot ztapie
laske dynamitu i potknie jg bez zadnej szkody. Pamietaj,
ze dostep do nich jest ograniczony; ich posiadanie uznaje
si¢ za przestepstwo rownowazne z uzywaniem. Jednym ze
sposobéw na kontrolowanie materiaiéw wybuchowych
jest pozbawienie Badaczy dostepu do nich. Srodki nabyte

na czarnym rynku lub z innych Zrédet, majacych kiepska
reputacje, najprawdopodobniej beda Zle zrobione albo
przeterminowane, niestabilne badZ o mniejszej mocy.

Eadunki wybuchowe przewaznie sktadajg sie¢ z dwéch
czesci — gléwnej 1 odpalajacej (majacej za zadanie zdeto-
nowac calos¢). Profesjonalnie wykonane sg dosy¢ stabil-
ne* (* Stabilny fadunek wybuchowy to taki, ktéry nie wy-
bucha, gdy sie nim potrzasnie, za bardzo podgrzeje itp.
Mozna go zdetonowaé albo impulsem elektrycznym, albo
przy pomocy lontu — przyp. thum.) i nie detonujg sie przy
wstrzgsnigciu czy uderzeniu. Do ich odpalenia uzywa sig
zwykle detonatoréw elektronicznych. Istnieja wojskowe
plastyczne materiaty wybuchowe, ktére mozna ulepié
w dowolny ksztatt. Sa one doskonale stabilne, a ich deto-
nacja odbywa si¢ przy pomocy bezposrednio przylozone-
go wytadowania elektrycznego. Aby okresli¢ efekty ich
wybuchu, uzyj statystyk dla C-4 (patrz tabelka).

Fadunki wybuchowe detonowane elektrycznie mozna
podiaczy¢ bezposrednio do przelgcznikéw bateryjnych,
czasowych czy nawet wlaczanych radiowo. Zamontowa-
nie dowolnego z nich wymaga testu elekiryki. Jesli bedzie
on nieudany, przelacznik nie zadziata. Wynik oznaczajacy
zablokowanie méwi, ze co§ poszio nie tak, jak powinno
i Badacz musi rzuci¢ 1k6, by okresli¢ efekt w Tabeli za-
wodnosci tadunkéw wybuchowych. Straznik moze chcieé
wykonac rzut samemu, by utrzymaé napiecie.

Do zdetonowania niektérych rodzajéw materiatéw wy-
buchowych mozna uzywaé lontéw. W tym wypadku ko-
niec lontu podigczany jest do matego tadunku detonujace-
go, ktéry dziala dokiadnie w ten sam sposéb, co tadunek
odpalajacy. Lont zawsze ma okre§lony czas, w jakim sie
spala, mozna go takze przycia¢ do pozadanej dlugosci.

Zatozenie fadunku oraz nastawienie detonatora i lontu
lub kabli zajmuje Badaczowi 1k6+5 minut. W tym czasie
wykonuje on testy mechaniki lub elektryki i sprawdza, czy
nie nastapity jakie$ niespodziewane komplikacje. Mozna
go potem zdetonowaé w dowolnym momencie.

Tabela zawodnosci tadunkéw wybuchowych

1k6  rezultat

1 opoznienie: fadunek wybucha 2k6 rund pézniej

2-3  niewypat: gtowny tadunek nie eksploduje

4-5  wigkszy wybuch: eksplozja jest dwa razy wieksza od
oczekiwanej, zadaje dwa razy wiecej obrazen i moze zrani¢
Badaczy znajdujacych sige zbyt blisko

6 przedwczesna eksplozja: gtéwny tadunek wybucha
zaraz po podtgczeniu lontu lub przewodow. Rzué na obrazenia
u Badacza zakiadajgcego tadunek i dla wszystkich stojacych
w poblizu.

Z pewnoscia niektérzy Badacze beds cheieli wlasno-
recznie zrobi¢ fadunki wybuchowe. Jest to bardzo niebez-
pieczne przedsiewziecie. Wymaga udanych testéw zaréw-
no chemii, jak i mechaniki. Jesli za ktérymkolwiek razem
wypadnie 98-00, to w pracowni nastapi eksplozja. Bomby
domowej roboty mozna detonowaé w zwyczajny sposéb:




22 Cthulhu 1990

elektrycznie albo za pomoca lontu. Maja one statystyki
bomby rurowe;j.

W wypadku rzucanych materiatéw wybuchowych, ta-
kich jak dynamit czy granat, szans¢ trafienia wyznacza
umiejetno$é rzucanie. Jesli Badacz nie trafi w cel, rzué
1k6, aby wyznaczyé, w jakim kierunku od celu poleciat fa-
dunek. Rzué po raz drugi 1k6, aby w metrach okresli¢ od-
legtoéé, w jakiej spocznie on na ziemi od zamierzonego
miejsca upadku.

Obrazenia dla tadunkéw wybuchowych sa podane
z promieniem. Wraz z kazda jego wielokrotnoscia zmniej-
szaja sie o 1k6. Na przyklad, Badacz stoi 10 metrow od
miejsca, w ktorym wybucht granat. Otrzymuje 2k6 obra-
zeri (4k6-2k6). Gdyby stal 2 metry blizej, otrzymatby ich
3k6, natomiast bezpieczny jest dopiero w odlegtosci
17 metréw. Dla kazdej ofiary znajdujacej sig w zasiggu
eksplozji rzuca si¢ kosémi oddzielnie.

Podanych warto$ci nie powiniene$ traktowaé jako
sztywnych zasad. Okoliczno$ci moga powodowac zwigk-
szenie lub zmniejszenie promienia eksplozji. Na przyktad
laska dynamitu zakopana w ziemi miataby bardzo niewiel-
ki promien, podczas gdy zasypanie jej malg iloscia zwira
znacznie by go zwigkszylo. Straznik musi zawsze oceni¢
sam i wyznaczy¢ rzeczywiste efekty wybuchu.

Bron nuklearna

A co z bombami nuklearnymi? Sg z pewnoécia najbardziej
destruktywng bronia, jaka dysponuje ludzkos§¢. Czy nawet
istoty rodem z Mitéw nie powinny zastanowic si¢ chwile,
zanim zdecyduja sig zniszczy¢ gatunek, wiadajacy taka
potega? Niekoniecznie. Wielu Wielkich Przedwiecznych
musi u§miecha¢ sie z zadowoleniem na widok mocy, ktdéra
przyniesie naszemu gatunkowi zagtade.

Brofi nuklearna jest, oczywiscie, catkowicie niedostep-
na Badaczom. Nie mozna, pomimo sugestii mediéw, wy-
produkowaé jej w domu albo ukra$¢ — wielu utalentowa-
nych i zdeterminowanych ludzi prébowalo przez dziesie-
ciolecia ja zdobyé, ale nikomu si¢ nie udato. Badaczom ra-
czej tez sie nie powiedzie tam, gdzie zawiedli nawet fana-
tycy, majacy do dyspozycji nowoczesny sprzgt i duzg ilosé
pieniedzy.

Nawet jednak w takim wypadku mozna wyobrazi¢ so-
bie sytuacje, w ktérej brofi nuklearna zostaje uzyta w grze
Zew Cthulhu. Powiedzmy, ze Badaczom udalo sig¢ na-
wiazaé kontakt i ostrzec wojsko kraju posiadajacego tako-
wa brofi. Czy instytucja ta bylaby na tyle zdesperowana,
by spowodowaé eksplozje nuklearng dla ocalenia Swiata?
Tylko Straznik moze odpowiedzieé¢ na to pytanie. Trudno
jest jednak wyobrazié sobie sytuacje, w ktérej bron kon-
wencjonalna nie mogtaby odpowiedzie¢ na zagrozenie
réwnie efektywnie i bez powodowania niepotrzebnych
ofiar.

Dosy¢ czesto styszymy pytanie: ,,Co si¢ stanie, jesli
zrzucimy bombe nuklearng na Cthulhu?. Odpowiedz
brzmi: ,,Cthulhu odtworzy si¢ pietnascie minut pézniej.
Ale bedzie wtedy radioaktywny!™.

Uzyskanie dostepu do
broni automatycznej

Badacze najprawdopodobniej beda patac zadza posiadania
broni automatycznej, chocby tylko po to, by spektakularnie
wygladaé przed lustrem. W latach dwudziestych pistolety
maszynowe Thompsona mozna byto kupi¢ w sklepach Se-
ars & Roebuck, ale potem handel zostal zabroniony pra-
wem i broni automatycznej nie zdobywa si¢ juz tak latwo.
Prawo federalne zezwala kolekcjonerom na posiadanie
broni automatycznej. Jesli pragnie si¢ ja kupié, nalezy po-
stepowac zgodnie ze $ci§le wyznaczong procedura.
KROK PIERWSZY: od kilku lat w Stanach Zjednoczo-
nych nielegalna jest produkcja i import nowej broni automa-
tycznej na uzytek cywilny. Badacz musi znalez¢ wczedniej
zarejestrowany egzemplarz, ktéry wiadeiciel chee sprzedad.

Jest to znacznie tatwiejsze niz si¢ wydaje, poniewaz kilku

dostawcow posiada takowe i chee je sprzedaé badZ kupié

w kazdej chwili. Wybdér Badaczy zawsze jednak bedzie

ograniczony. Dostawca raczej nie bedzie miat wigcej niz pét

tuzina egzemplarzy w danej chwili, a prywatni wiadciciele
rzadko chea sprzedaé co$§ wigcej niz pojedynczy karabin.
KROK DRUGI: jezeli Badacz znalazt zarejestrowang bro
automatyczng przeznaczong na sprzedaz, musi teraz wysta¢
podanie i 200 dolaréw do Biura Alkoholu, Tytoniu i Broni

Palnej, by otrzyma¢ Upowaznienie Kolekcjonerskie 3. Klasy.
KROK TRZECI: po zlozeniu podania Badacz musi pocze-

kac sze$¢ do o$miu tygodni, by je rozpatrzono i przyjeto albo

odrzucono. Jedli byt kiedykolwiek karany za popelnienie
przestepstwa czy za pewne wykroczenia (przemoc albo narko-
tyki), zostaje ono automatycznie odrzucone. Pozwolenia moz-
na nie wydaé réwniez z innych przyczyn: Badacz, ktéry spe-
dzit jaki$ czas w domu wariatéw, raczej go nie dostanie.
KROK CZWARTY: nawet jezeli pozwolenie zostanie
wydane, Badacz wciaz nie moze legalnie posiada¢ broni
automatycznej. Musi teraz uczyni¢ zado$¢ wszys:tkjm-od—
powiednim prawom stanowym. Generalnie sg one o wiele
mniej rygorystyczne niz prawa federalne. Na przyklad

w Kalifornii, niezaleznie od prawa federalnego, posiada-

nie w domu broni automatycznej nie jest zabronione

(mozliwe jest tam nawet zioZenie specjalnej apelacji, aby

takie zezwolenie otrzymaé, choé wiaze sig to z procesem).
KROK PIATY: po zado$§€uczynieniu wszystkim wyma-

ganiom stanowym i federalnym, wszystko, co Badacz mu-
si jeszcze zrobié, to zakupié bron, jesli wciaz jest na sprze-
daz po tak dlugim czasie. Wynoszenie jej z domu, oprocz
dojazdéw do zarejestrowanej strzelnicy, jest nielegalne.

Nie moze by¢ zatadowana poza strzelnicg i domem Bada-

cza. W zaleznogci od miejscowych praw, strzelanie w do-

mu moze by¢ legalne albo nie. No i Odkrywca musi posia-
da¢ specjalne zezwolenie rzagdowe za kazdym razem, gdy
chce wywiez¢ bron ze stanu.

H Broi automatyczna jest, oczywiscie, wyjatkowo droga.
Podajemy tu garsé przyktadowych cen: M-16 — 1200 dola-
row; uzywany pistolet maszynowy UZI — 650 dolaréw;
nowy pistolet maszynowy UZI — 2000 dolaréw; karabinek
Galil — 700 dolaréw; AK-47 — 1500 dolaréw; karabin
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maszynowy MG-34 — 2400 dolaréw; karabin maszynowy
M-60- 2300 do 4000 dolaréw; karabin maszynowy Brow-
ning L-30 — 2200 dolaréw; pistolet maszynowy Sten 150 —
do 8000 dolaréw (w zaleznosci od jakosci); Ingram
MAC-11 — 400 dolaréw.

Bron ukryta

LUzyskanie zezwolenia na noszenie ukrytej broni jest tylko
=2 pozor latwe. Teoretycznie, Badacz musi tylko przedsta-
Wit powody, dla ktorych potrzebuje jego wydania. Jest
om0 wazne w innych miastach, ale musi zostaé uzyskane
t2m. gdzie mieszka Odkryweca.

Policja raczej nie wydaje zezwolen na posiadanie ukry-
%= broni nikomu, kogo nie zna. Z pewnoscig nie otrzyma
=o zaden przestepca ani podejrzany. Kazdy departament
—olicyi ma poza tym wiasne zasady postepowania i rzeczy-
wisia liczba wydanych pozwoleri w znacznym stopniu r6z-
=i sic w poszezego6lnych miastach. San Francisco i Oakland
Zmieli zaledwie jedenaScie kilometréw, a to drugie miasto
mz zaledwie polowe populacji pierwszego. Tymczasem we
Frisco wydano mniej niz pdl tuzina pozwolen na posiada-
== ukrytej broni, podczas gdy w Qakland kilkaset.

Ukryia bronig wiasciwie nie mozna (wg prawa) zrobi¢
wisle wiecej niz normalng (powiedzmy, noszong na biodrze).

Eamanie prawa

Sadacze moga cheie¢ zdoby¢ nielegalng brof, w szczegdl-
=osci automatyczng. Jesli tego sprébuja, Straznik ma pel-
=¢ prawo im to utrudniaé,

Do roku 1981, w ktérym nadeszto wielkie zalamanie,
w Stznach Zjednoczonych dziatat éredniej wielkosci rynek
miclegalnej broni. W 1981 usunieto luki w ochronie, dzie-
&1 kidrym bron wyplywala z baz wojskowych, a sprze-
ZS=wcow 1 kupujacych masowo aresztowano. Dzis, pomi-
=0 1220, co pokazuje sie w telewizji i w filmach, zakupie-
== w Stanach Zjednoczonych nielegalnej broni automa-
Tycznej jest prawie niemozliwe.

Tz zasada, niestety, nie dotyczy obcych paristw, a szcze-
=alnie krajéw Trzeciego Swiata. Filipifiska policja ocenia,
2= po ich kraju krazy ponad 500 000 sztuk nielegalnej bro-
=i Jednakze jej zakup moze by¢ skomplikowany. Pamie-
t21, 7e Badacze prébuja przekazaé¢ ogromne ilosci pienie-
“zy uzbrojonym przestepcom. Czy jest cos, co tatwej do-
prowadzitoby do nieszczedcia? Poza tym przemyt towaru
<o Stanéw Zjednoczonych nie bedzie fatwy.

Innym sposobem na zdobycie broni automatycznej jest za-
sunienie samopowtarzalnej wersji jakiego$ wojskowego ka-
==binu lub pistoletu i jego przerobienie. Wiele z nich to pet-
=osprawne oryginaly tak zmodyfikowane, aby trudno byto je
orzysiosowad do strzelania ogniem ciaglym. Na przykiad,
= cywilnej wersji Uzi zamiast otwartego uzywa sie zamknie-
s==0 zamka. Usunigcie blokady ognia ciaglego spowoduje, ze
Sron bedzie sie powaznie przegrzewac. Ze wzgledu na luke
orawng, w legalnej sprzedazy sa zestawy do przerabiania
wersji samopowtarzalnych na automatyczne, podobne do ze-
stawow przeznaczonych do konstruowania thumikéw. Sg one

ZDOBYWANIE NIELEGALNEJ BRONI
Zdoby¢ nielegalng lub nie zarejestrowang bron palng jest dosy¢
tatwo, jesli tylko Badacz wie gdzie i jak szukac (bron automatycz-
na bedzie bardzo trudna do znalezienia). Wymagany jest test
wiarygodnosci (stopien trudnosci zalezy od Straznika, a modyfi-
kuje go terytorium i metoda poszukiwania), dzieki ktoremu moz-
na odnalez¢ kogo$, kto zechce rozstaé sie z upragniong przez
Odkrywce rzecza. Zanim sprzedawca i klient sie spotkajg, moze
ming¢ kilka godzin albo i dni. Dopiero wtedy negocjuje sie ceny
i towar. Straznik moze zazadac¢ kilku testow wmawiania iflub per-
swazji. Jesli wszystko potoczy sie dobrze, ustalone zostanie
miejsce i czas, gdzie gotowka i bron zmienig wiasciciel.
Zasade te stosuje sig réwniez dla innych nielegalnych to-
wardw, ale nalezy zawsze pamietaé, ze dziatalno$é taka jest
tgpiona przez prawo i jesli policja ztapie Badaczy na kupnie
badZ sprzedazy rzeczy zakazanych, zostana oni pociggnieci
do odpowiedzialnodci. Straznik powinien pozwoli¢ im zaptacié
za swojg gtupote.

produkowane do konkretnych modeli broni i kosztujg okoto
75 dolaréw. Jesli posiadasz, powiedzmy, samopowtarzalng
wersje pistoletu maszynowego Thompson, bedziesz potrze-
bowa¢ zestawu wiasnie dla niego przeznaczonego.

Przerobienie broni samopowtarzalnej na automatyczna
wymaga udanego testu mechaniki i karabinu. Jezeli do te-
go celu uzywasz specjalnego zestawu, twoje szanse na
sukces przy kazdym teécie zwigkszaja sie dwukrotnie. Je-
§li ktérykolwiek z tych testéw bedzie nieudany, brofi (i ze-
staw, jeSli takiego uzywale§) uznaje si¢ za zniszczona,
cho¢ moze ja naprawié¢ profesjonalny rusznikarz.

Posiadanie i uzywanie w USA nielegalnej broni automa-
tycznej jest wyjatkowo niebezpieczne. W zaleznosci od spo-
sobu, w jaki Badacze jg zdobyli, mogg mie¢ na karku jedna
lub wigcej z ponizszych agencji: CIA, FBI, agentéw Depar-
tamentu Skarbu, wywiad wojskowy i Biuro Alkoholu, Tyto-
niu i Broni Palnej. Tego czamego obrazu dopelnia jeszcze
standardowa procedura policyjna: kiedy podejrzewa sie, ze
przestepcy wyposazeni sg w brof automatyczna, sity prawa
i porzadku nie cackajg sig — policja wzywa druzyny SWAT,
a FBI bedzie prawdopodobnie miato pod reka snajpera.

Uzywanie broni automatycznej w obcym panstwie mo-
ze by¢ nawet bardziej niebezpieczne, w zaleznosci od kra-
Ju. Na przyktad, w miejscach zagrozonych dziataniami
partyzanckimi policja i milicja bedzie strzelaé pierwsza,
nie zadajac zadnych pytan. Poniewaz tam najlatwiej zdo-
by¢ nielegalng bron, szukajacy jej Badacze moga bardzo
szybko wpasé w duze klopoty.

Te zasady nie obowigzujg kultystéw lub terrorystow.
Grupy owe zyja, pracuja i funkcjonuja poza prawem. Bra-
kuje im kulturowych i osobistych wiezow, ktére posiadaja
zwyczajni Badacze, a ich dokumenty (o ile w ogdle je ma-
ja), prawa jazdy czy karty kredytowe sg w wiekszosci
podrabiane. Zagmatwane zyciorysy powoduja, ze trudno
ich wysledzi¢, nawet przy pomocy nowoczesnej techniki
przetwarzania danych. W szczegdlnosci dotyczy to oséb,
ktére nie maja zadnego zapisu komputerowego, co nie jest
az tak trudne do osiagnigcia, jak by si¢ mogto zdawaé.
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WYBRANE EGZEMPLARZE WSPOLCZESNEJ BRONI
Rysunki w relatywnej skali

rysunki: Ron Leming tekst: Sandy Petersen

REWOLWER MAGNUM .357 -
Waga: 1,07 kg zatadowany. Diu-
gosé: 199 mm. Pocisk: .357 Ma-
gnum. Szybkostrzelno§é: wymaga
odciagniecia kurka przed strzalem.
Produkcja: USA.

PISTOLET MASZYNOWY
MADSEN - Waga: 3,8 kg z ma-
gazynkiem. Diugosé: 794 mm,
528 mm ze zlozona kolba. Po-
cisk: 9 mm Parabellum. Szybko-
strzelno$é: 550 pociskéw na mi-
nute. Produkcja: Dania.

PISTOLET MASZYNOWY HECKLER
& KOCH MP 5 — Waga: 3,07 kg z maga-
zynkiem. Diugosé: 680 mm. Pocisk: 9 mm
Parabellum. Szybkostrzelnosé: 550 pociskow
na minute. Produkcja: Niemcy.

KARABINEK AUTOMATYCZNY
AKM — Waga: 3,98 kg z magazynkiem.
Dtugosé: 876 mm. Pocisk: 7,63 mm x 39.

zybkostrzelnosé: 600 pociskéw na minu-
te. Produkcja: Zwiazek Radziecki.
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PISTOLET MASZYNOWY UZI -
Waga: 4.1 kg z magazynkiem. Diu-
gosc: 650 mm, 470 mm ze zlozong
kolba. Pocisk: 9 mm Parabellum.
Szwbkostrzelnosé: 600 pociskéw na
minute. Produkcja: Izrael.

PISTOLET MASZYNOWY BERETTA
MODEL 12 - Waga: 3,77 kg z magazynkiem.

Diugosé: 645 mm, 418 mm ze ztozona kolba.
Pocisk: 9 mm Parabellum. Szybkostrzelnosé:

550 pociskéw na minute. Produkcja: Wiochy.

STRZELBA ITHACABEZ KOLBY — Waga: 2,5 kg z magazynkiem.
Diugosé: 690 mm. Pocisk: $rut kaliber 12, 2.75 cala (6,785 centymetra)
Srednicy. Szybkostrzelnosé: blokowo-§lizgowa. Produkcja: USA.

PISTOLET MASZYNOWY
SKORPION MODEL 61 -
Waga: 2 kg z magazynkiem.
Dtugosé: 513 mm, 269 mm ze
ztozona kolba. Pocisk: .32
ACP. Szybkostrzelnosé: 840 po-
ciskéw na minute. Produkcja:
Czechostowacja.

ENFIELD TYP XL 85 E1 (bron indywidualna)
— Waga: 4,98 kg. Diugosé: 785 mm. Pocisk: 5,56
mm standardowy NATO. Szybkostrzelnosé: 750
pociskow na minute. Produkcja: Wielka Brytania.
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mm. Pocisk: 5,56 mm standardowy NATO.
strzelnosé: 650 pociskdw na minute. Produkcja:

WEATHERBY V - Waga:
4,955 kg zatadowany. Diugosc:
1181 mm. Pocisk: r6zne, az do
460 Weatherby. Szybkostrzel-
nosé: tlokowo-obrotowy. Pro-
dukcja: Wielka Brytania.

KARABIN STEYR — Waga: 4,09 kg. Diugosé: 790

Szybko-
Austria,

KARABINEK AUTOMA-
TYCZNY AK-74 — Waga:
4,1 kg z magazynkiem. Dfu-
godé: 930 mm. Pocisk: 5,45
x 39. Szybkostrzelnosé: 650
pociskéw na minutg. Pro-
dukcja: Zwiazek Radziecki.

KARABINEK M16 — Wa-
ga: 3,555 kg. Diugosé: 990" &
mm. Pocisk: 5,56 mm stan-
dardowy NATO. Szybko-
strzelno§é: 950 pociskdw na
minute. Produkcja: USA.
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KARABINEK AUTOMA-
TYCZNY GALIL AR - Waga:
4,61 kg z magazynkiem. Dfu-
gosé: 979 mm. Pocisk: 5,56 mm
standardowy NATO. Szybko-
strzelnosé: 650 pociskéw na mi-
nute. Produkcja: Izrael.

KARABIN EN 50-00
FAL - Waga: 4,85 kg.
Diugosé: 1090 mm. Po-
cisk: 7,62 mm NATO.
Szybkostrzelnosé: 700
pociskdw na minute.
Produkcja: Belgia.

KARABINEK HECKLER &
KOCH G3 - Waga: 5,025 kg.
Diugosé: 1025 mm. Pocisk:
7,62 mm NATO. Szybkostrzel-
nosé: 600 pociskéw na minute.
Produkcja: Niemcy.

KARABIN M1 (na obrazku cywilna wersja, Ivar
Johnson PM 30 HB) — Waga: 2,6 kg z magazyn-
kiem. Dfugosé: 904 mm. Pocisk: M1 .30. Szybko-
strzelnosé: samopowtarzalny. Produkcja: USA.
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PISTOLET SPADOCHRONIARSKI STER-
LING 7 — Waga: 2,9 kg z magazynkiem. Diu-
gos$é: 355 mm. Pocisk: 9 mm Parabellum. Szyb-
kostrzelnosé: 550 pociskéw na minute. Produk-
cja: Wielka Brytania.

DZWIGNIOWY KARABIN SPOR-
TOWY MARLIN 44488 — Waga: 2,05
kg z magazynkiem. Diugo§é: 1030 mm.
Pocisk: 444 Marlin. Szybkostrzelnos$é:
dZwigniowy. Produkcja: USA.

KARABIN NATO M14 - Waga:
5,9 kg z magazynkiem. Diugosc:
1120 mm. Pocisk: 7,62 mm NATO.
Szybkostrzelno$¢: samopowtarzalny.
Produkcja: USA.

e

TN ey gy

PISTOLET P-08 Luger — Waga: 2,5 kg
z magazynkiem. Diugosé: 223 mm. Po-
cisk: 9 mm Parabellum. Szybkostrzelno§é:
samopowtarzalny. Produkcja: Niemcy.
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KARABIN SNAJPERSKI BARRETT MODEL 82 -
Waga: 14,97 kg z magazynkiem. Dfugosé: 1676 mm. Po-
cisk: 12,5 mm Browning. Szybkostrzelnosé: samopowta-
rzalny. Produkcja: USA.

PISTOLET MASZYNO-
WY INGRAM M1l (teraz
Cobray) — Waga: 2,1 kg
z magazynkiem. Diugosé:
445 mm, 222 ze ztozong kol-
ba. Pocisk: .380 ACP albo
9 mm Parabellum. Szybko-
strzelnosé: 1200 pociskéw
na minutg. Produkeja: USA.

Ingram bez ttumika

PISTOLET AUTOMATYCZ-
NY MI911A1 — Waga: 1,36 kg.
Diugosé: 219 mm. Pocisk:
45 ACP. Szybkostrzelno§é: samo-
powtarzalny. Produkcja: USA.

KARABINEK SIG-510-4
— Waga: 4,75 kg. Dtugosé:
1016 mm. Pocisk: 7,62
mm NATO. Szybkostrzel-
nos¢: 600 pociskéw na
minute. Produkcja: Szwaj-
caria.

GRANATNIK M79 — Waga: 2,72 kg zatadowany.
Diugosé: 737 mm. Pocisk: granat 40 mm. Szybkostrzel-
nos¢: jednostrzatowy. Produkcja: USA.




krajach bardziej rozwinigtych rzad reguluje

prawie wszystkie aspekty zycia obywatela.

Dla Badacza jest to obosieczne ostrze, gdyz

mimo ze biurokracja moze pomoc spostrze-

gawczym 1 rozmownym w zdobyciu informacji, moze jed-

nak by¢ tez przytlaczajacym i wyjatkowo wytrwatym prze-

ciwnikiem, kt6ry bedzie bezosobowo i niezmordowanie dra-

zy! problem. Nie warto samemu walczy¢ z cala Radg Miej-

ska, to znaczy mozna probowac, ale lepiej by¢ wtedy przy-
gotowanym na przegranie catej wojny, a nie tylko bitwy.

Szczegdlnie w Stanach Zjednoczonych, podobnie zre-
sztg jak w wiekszoscei krajéw Europy i Azji, obywatele
prawie od urodzenia znajduja sie pod kuratela rzadu. Prze-
kroczenie wiekszo$ci granic wymaga paszportéw i podob-
nie jest we wszystkich aspektach zycia. W epoce, gdy
czlowieka symbolizujg numery i alfanumeryczne sekwen-
cje, ghupota jest mie¢ nadzieje, ze jakakolwiek informacja
o tobie moze zostaé¢ ukryta. Biurokracja to faktycznie ko-
los, ale niekoniecznie nieefektywny. Informacje zbiera sie,
zwracajac duzg uwage na szczegoly, a one mogg wyplynac
na $wiatlo dzienne, kiedy wiasciwy formularz pojawi sig
na wiasciwym biurku.

Czy jest mozliwe, by rzady $wiata byty nie§wiadome
zagrozenia ze strony Mitéw? A moze ci, kitérzy wierza
w spiskowa teori¢ dziejéw, maja racje, uwazajac, ze kto$
za tym wszystkim stoi, planujac, manipulujac i powoli
przesuwajac ludzkie pionki do osiagnigcia nieznanego ce-
1u? Celu, do ktdrego realizacji wielu Badaczy bez watpie-
nia staratoby si¢ nie dopuscic?

Z drugiej strony, rzady $wiatowe to najefektywniejsze
narzedzia, stuzace do powstrzymaniu planéw Mitow. Kie-
dy potwory wyjda na $wiatto dzienne, cywile moga mie¢
rzadka okazje ujrzenia catej potegi, jakg dysponuje wladza.
Uwolnienie zakladnikéw z obozu survivalowcéw przez
Oddziat Ratowania Zakladnikéw z FBI mogto by¢ czyms
wigcej niz tylko ¢wiczeniem w utrzymaniu prawa i porzgd-
ku. Moze byta to odpowiedZ na co$ o wiele bardziej prze-
razajacego. Jednakze niezaleznie od tego, w jakim stopniu
rzad moze by¢ §wiadomy istnienia poplecznikéw Cthulhu,
Badacze musza zawsze pamietac, ze w systemie biurokra-
tycznym latwo ukryé niektére fakty. Badz ostrozny; oni
wiedza, gdzie mieszkasz, jakie granice przekraczasz i jak
placisz za swoje podrdze. Jesli gdzie$ kto§ zacznie si¢ za-
stanawia¢ dlaczego, przemierzajagcym $wiat Badaczom
moze nagle ztozy¢ wizyte IRS, by sprawdzi¢ zeznania po-
datkowe, a Biuro Alkoholu, Tytoniu i Broni Palnej zainte-
resuje si¢ zmagazynowang bronig duzego kalibru.

Rzad i ty

Tu znajdziesz wybrane agencje i departamenty rzgdu,
z ktérymi Badacze mogg sie zetknac.

Stany Zjednoczone

W Stanach Zjednoczonych istnieje kilka agencji, z ktéry-
mi Badacze moga sie zetkna¢ w réznych okolicznosciach.
Ponizsza lista nie jest kompletna i zachgcamy Straznikow,
by ja rozszerzyli. Agenci rekrutujg si¢ z calej klasy Sre-
dniej i w wigkszogci maja od dwudziestu do pie¢dziesigciu
paru lat. Wymagania fizyczne nie sg tak wysokie, jak kie-
dys, ale tego typu ,.firmy” wymagaja, zeby wada wzroku
potencjalnego pracownika mogta by¢ skorygowana i aby
potrafil on strzela¢ i prowadzi¢ samochdd bez szkiel ko-
rekcyjnych oraz byli w wystarczajaco dobrej kondycji, by
wypehni¢ obowigzki, jakich od niego wymaga stuzba.
Szczegdtowe wymagania fizyczne moga sig réznic.

CO ONI WIEDZA?

Na przetomie dziewigtnastego i dwudziestego wieku
(a nawet w latach dwudziestych naszego wieku) nie-
liczni, ktorzy walczyli z Mitami, w wigkszosci stawiali
czoto nowo odkrytemu zagrozeniu, pomimo ze istnie-
je ono od zarania dziejéw. Badacze podchodzili do ta-
jemnic kosmosu z duzg arogancja, pewni, ze Wiek
Rozumu zapewni im bezpieczna droge przez niebez-
pieczenstwa zimnego i nieczutego wszechswiata.
Wiedy wiekszo$¢ rzgddw nie wiedziata o tych potwor-
nosciach nic albo prawie nic.

Nawet jesli tak byto, to z pewnoscia juz nie jest. Incy-
dent przy Innsmouth w latach 1927-28 moze tylko po-
twierdzi¢ te teze. Nalezy wiec zadac pytanie: jak rzady
Swiatowe radzg sobie z zagrozeniem ze strony Mitéw?

Nie muszg tego robi¢. Catkowicie zrozumiate jest,
ze nasze rzady nie zajmujg sie aktywnie tymi sprawa-
mi, nie tylko ze wzgledu na to, ze wiedzg, iz skonczy-
toby sie to ich unicestwieniem, ale poniewaz o wiele
tatwiej jest im pozostaé biernymi. Sg one instytucja-
mi, ktdre reaguja, a nie zapobiegaja zagrozeniom.
Przejmujg inicjatywe niechetnie i jesli maja wrazenie,
ze inni zobaczg ich omy#ki lub, co gorsza, gtupote,
wolg nie robi¢ nic. ;

Rzady jednakze wptywajg na postanowienia ludno-
4ci duzej czesci wspodtczesnego $wiata; jak to jest moz-
liwe, ze pozostajg one obojetne i powolne, gdy przy-
chodzi stawi¢ czofo tego typu problemom? Nasuwaja
sie inne mozliwosci: moze w petni zdajg sobie sprawe
z zagrozenia i aktywnie je zwalczajg przy pomocy pote-
gi mediow i informacji. Wojny propagandowe mogg sie
toczy¢ pomiedzy agencjami rzadowymi a kultami, ktore
sprowadzityby ogien z gwiazd nawet w tej chwili. Oczy-
wiécie, mozliwe jest, ze rzady nie robig nic, poniewaz
jest to droga wyznaczona przez przywodcow. Jesli tak
sie sprawy maja, to jestesmy naprawde zgubieni, po-
niewaz ludzko$é, bedgca weigz w swoim okresie nie-
mowlecym, nie czuje harmonii i nie potrafi kontrolowac
wiasnych poczynan. Rzeczywiscie, istnieje zbyt wiele
sposobdw, dzieki ktérym sami mozemy sie zniszczyc.
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FEDERALNE BIURO SLEDCZE (FBI)

Centrala FBI, podobnie jak cen-
trale wigkszoSci pokrewnych
agencji, znajduje sie w Waszyng-
tonie. Jest to najwigksza federalna
agencja strozoéw prawa. Zatrudnia
okoto 10 000 oséb w catym kraju
1 jest co prawda mniejsza od de-
partamentu policji w Nowym Jor-
ku (ponad 30 000 funkcjonariu-
S | == ma poparcie rzadu federalnego i wielu uwaza jg za
Weiepeaa na Swiecie organizacje strzegaca prawa i porzad-
S8 Zafazone w 1908 roku FBI jest gléwnym ramieniem
Selcmm departamentu sprawiedliwosei Stanéw Zjedno-
Secn Jego zadanie to zbieranie dowodéw, znajdowanie
Swaadiiw i skiadanie raportéw o wydarzeniach majacych
S0 wsnoinego z przestepstwami podpadajacymi pod jurys-
S ic federalng. Sprawy, ktérymi zajmuje sie FBI, to zor-
== owana przestepezosc, narkotyki, terroryzm, kontrwy-
Wias brutalne przestepstwa oraz wykroczenia popelniane
seoer wrzednikow. Kompetencjom FBI podlegaja wszelkie
srvoedki famania prawa federalnego poza tymi, ktére
== dziclono ustawowo innym agencjom rzadowym.

=81 uirzymuje pigédziesiat sze§¢ oddziatléw polowych
% siownych miastach Stanéw Zjednoczonych i kolejnych
“==rysia. rozrzuconych po kraju; wszystkie obstuguja
@==nci specjalni. Termin ,,agent specjalny oznacza kaz-
“==o funkcjonariusza FBI i jest pozostatoScig z czasdw,
“aedy Biuro zatrudniato pracownikow departamentu skar-
Su jzko detektywow. Takie osoby, pracujace na dwa eta-
%, okreslano mianem ,,agentow specjalnych® i nazwa ta
&0 mich przylgneta. Wigkszo§¢ funkcjonariuszy to ludzie
% kszialceni (posiadajacy obowigzkowo dyplom magi-
s==. czasem réwniez wyzsze tytuly w réznych dziedzi-
=ach wiedzy). Od wszystkich wymaga sie zaliczenia trwa-
Jaceszo szesnascie tygodni kursu w obozie szkoleniowym
#51 w Quantico, w stanie Virginia, gdzie ucza si¢ réznych
wmisjeinosci przydatnych w trakcie pelnienia stuzby. Nie
mogza mie¢ wady wzroku, ktdrej nie mozna skorygowac,
=usza byC w dobrej kondycji fizycznej oraz pozostawac
Syspozycyjnymi — méc podrézowad tam, gdzie rzad sobie
t=20 zazyczy. Wszyscy agenci FBI znaja federalne i miej-
scowe prawo, potrafia walczy¢ zaréwno uzywajac broni,
S2k 1 bez niej, i posiadaja inne umiejetnosci przydatne
= migjscu, do ktdrego zostali wystani. Ubrania réznig sie,
zle odziez w wigkszosci wypadkéw musi byé szyta na
muiare. Standardowa brofi FBI zmieniata si¢ co najmniej
peeC razy w przeciagu ostatnich dziesieciu lat, ale ostatnio
AS nosza albo standardowy rewolwer kalibru .38 (jak np.
<-<calowy Smith & Wesson) albo samopowtarzalny pisto-
2= 9 mm (SigSauer P228 lub Glock-17).

Wisle zdzialano ostatnimi laty w Jednostce Badania Za-
“owan (BSU), ktéra przygotowuje profile psychologiczne
pezesiepeow, gidwnie seryjnych zabdjeéw. Obraz agentéw,
przemierzajacych caty kraj w poscigu za seryjnym zabdjeg
s=st jednak nieprawdziwy — wigksza cze$¢ dochodzenia
odbywa sig za zamknigtymi drzwiami, gdzie profesjonalisci

NARODOWE CENTRUM ANALIZ BRUTAL-
NYCH PRZESTEPSTW (NCAVC)

NCAVC to centrum informacji, dostepnych strézom
prawa gtéwnie w Stanach Zjednoczonych, ale takze
na catym $wiecie. kaczy ono badania, szkolenie oraz
ustugi operacyjne i detektywistyczne, zajmujac sie
przestepstwami dziwnymi, o duzym stopniu ryzyka,
barbarzyriskimi i powtarzajacymi sie. Jest to miejsce,
gdzie wymienia sig wiadomoéci odnoénie technik
i sposobow szkolenia, pozwalajgc na zjednoczenie
wysitkow strozéw prawa w wielu sprawach kryminal-
nych. Podczas konferencji, wyktadéw i szkoleri NCA-
VC gosci osobistosci z catego $wiata.

NCAVC dzieli sie na trzy wyspecjalizowane stuz-
by: Jednostke Badan Zachowan Spotecznych (BS-
SU), Jednostke Wsparcia Detektywistycznego (ISU)
i Jednostke do Operacji Specjalnych i Badan (SO-
RU). BSSU jest odpowiedzialna za profile osobowo-
Sci i ciggte badania nad motywacjami, zachowaniem
i procesem myslowym przestepcy. SORU pomaga
BSSU w badaniach i sama zajmuje sie negocjacjami
z terrorystami, jednostkami SWAT i bierze udziat
w operacjach kryzysowych.

ISU nadzoruje oddziat Detektywistycznej Analizy
Kryminalnej, ktéry miedzy innymi przygotowuje profi-
le brutalnych przestepcéw oraz techniki i strategie
Sledziw i przestuchan, dostarcza tez ekspertow jako
Swiadkéw na procesach. ISU realizuje takze Program
Sledzenia Brutalnych Przestepcéw (VICAP), ktéry
ma na celu powiadamianie stuzb prawa i porzadku,
ze moga $cigac tego samego przestepce w réznych
miejscach. Okazat sig on by¢ nad wyraz pomocny
w ujeciu roznych seryjnych mordercow.

Slecza nad wszystkimi dostgpnymi danymi, dotyczacymi
okreslonego przestepstwa. Biuro uzywa tej techniki, jed-
nak nie robi tego chetnie, poniewaz proces jest zmudny
1 trudny. Tworzenie profilu psychologicznego to czesto na-
rzgdzie detektywistyczne ostatniej szansy, wykorzystywa-
ne wtedy, kiedy wszystko inne zawiedzie. A FBI moze po-
dazy¢ kazdym sladem. W budynku J. Edgara Hoovera
w Waszyngtonie, gdzie znajduje si¢ kwatera gtéwna agen-
cji, mozna znaleZé najnowocze$niejsze na $wiecie labora-
toria kryminalne. One, wraz z ogromng baza danych odci-
skéw palcéw i inng bazg danych nazywang VICAP (Pro-
gram Sledzenia Brutalnych Przestepcow), gdzie przecho-
wywane s3 informacje o powtarzajacych sig brutalnych
przestgpstwach i wykroczeniach, powoduja, ze zasoby FBI
sq przeogromne. Badaczom, ktérzy czgsto famig prawo,
moze si¢ udaé uniknaé aresztowania po pierwszych dwéch,
trzech czy nawet dziesieciu podpaleniach doméw naleza-
cych do kultystéw, ale moga nagle zosta¢ niemile zasko-
czeni, gdy sprébuja podpali¢ numer jedenasty.

Oddzial do Ratowania Zaktadnikéw (HRT)

FBI posiada jednostki przeznaczone do zadarn specjalnych,
a HRT jest uwazany za jedng z lepszych tego typu forma-
cji na Swiecie. W HRT pracuje pigédziesigciu agentéw
specjalnych i oddzielny personel wsparcia. Kazdy z nich
jest doglebnie szkolony w takich dziedzinach jak bron
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palna, fadunki wybuchowe, operacje ratownicze w wie-
zowcach, samolotach i autobusach oraz wielu innych
miejscach. HRT jest wzywany, gdy zachodzi potrzeba za-
pewnienia ochrony przed terrorystami, zebrania i zgroma-
dzenia dowodéw, dokonania aresztowania o wysokim
stopniu ryzyka, zapewnienia ochrony waznym osobisto-
$ciom i wykonania specjalistycznej inwigilacji.

HRT nie jest oddzialem SWAT; tych FBI ma pod do-
statkiem. To wyspecjalizowana jednostka, ktorag wzywa
sig tylko, gdy tego wymaga sytuacja. Ma to miejsce
w przypadku podejrzenia o terroryzm lub wzigcie zakia-
dnikéw. Ich motto to: ,.Oszczedzad zycie®™.

EVELYN AURDOIR, lat 31, agent specjalny odpo-
wiedzialny za operacje w Seattle, Waszyngton
MOC 15
WT 13

S 13 KON 14 BC12 INT15
ZR14 WG 13 WYK 16 P 75
Modyfikator obraZzen: +1k4
Bron: pistolet 9 mm automatycz-
ny (lub rewolwer kalibru 38)

72%, obrazenia 1k10;

uderzenie piescig 65%, obraze-
nia 1k3+mo.

Umiejetnosci: francuski 56%, hi-
szpanski 27%, korzystanie z bi-
bliotek 47%, nastuchiwanie 55%,
okultyzm 14%, patologia sgdowa
59%, perswazja 43%, prawo
76%, prowadzenie samochodu 60%, psychologia
54%, skradanie sie 42%, spostrzegawczos¢ 73%,
targowanie sie 50%, ukrywanie sie 25%, unik 52%,
wmawianie 23%, wspinanie sie 54%, znajomos¢
komputerow 32%; angielski 75%.

BIURO ALKOHOLU, TYTONIU I BRONI PALNEJ (ATF)
ATF, zalozone na rozkaz departa-
mentu skarbu w 1972 roku, prze-
jeto wszystkie funkcje, przywileje
i obowigzki, jakie pojawily si¢ po
wydaniu praw dotyczacych alko-
holu, tytoniu, broni palnej i mate-
rialdbw wybuchowych. Wezedniej
zajmowata si¢ tym IRS. Wraz
z uchwaleniem w roku 1982 tzw.
~Anti-Arson Act” (aktu przeciw podpaleniom), w kompe-
tencji ATF znalazly si¢ tez Sledztwa dotyczace podpalen
budynkéw instytucji handlowych. ATF jest zdecentralizo-
wang agencja, ktérej kwatera gtéwna znajduje sie¢ w Wa-
szyngtonie, a jej oddzialy regionalne rozrzucone sg po
wszystkich stanach. Personel jest rozmieszczany w calym
kraju w réznych miejscach.

Biuro Alkoholu, Tytoniu i Broni Palnej stara sig¢ kontro-
lowaé przestrzegania praw dotyczacych tych trzech pro-
duktéw. Bada wszystkie wykryte wykroczenia. Dzialtania
ATF dziela si¢ na dwie podstawowe kategorie: kontrola
przestrzegania prawa i operacje prewencyjne.

Kontrola przestrzegania prawa to:

— likwidowanie nielegalnego handlu bronia, tadunkami
wybuchowymi, alkoholem i tytoniem;

— §ledzenie handlarzy narkotykow (wilaczajac w to gangi),
uzywajacych broni palnej i/lub materiatéw wybuchowych;

— badanie i ujawnianie naduzy¢ ubezpieczeniowych oraz
pomaganie federalnym, stanowym i miejscowym
strézom prawa w akcjach, majacych na celu zmniejsza-
nie przestepstw i przemocy, wynikajacej z tych dzialan.

W operacjach prewencyjnych zawiera sig:

— podawanie odpowiednich ostrzezen do-
tyczacych zdrowia na wszystkich pro-
duktach lezacych w gestii ATF;

— zapewnianie zebrania petnego dochodu
federalnego, wynikajacego z handlu
powyzszymi produktami;

— zapobieganie przekupstwom, zwodze-
niu konsumentéw i innym niestusznym praktykom han-
dlowym dotyczacym alkoholu;

— upewnianie sig, Ze magazyny przeznaczone do przecho-
wywania materialéw wybuchowych i broni palnej sa
bezpieczne i odpowiednio strzezone;

— utrzymywanie pelnej dokumentacji §ladéw, dotyczacych
sprzedazy broni palnej i materiatéw wybuchowych.

Agenci ATF przeznaczeni do pracy w terenie przecho-
dza standardowe szkolenie w Polaczonym Federalnym

Centrum Szkoleniowym Strézéw Prawa (CFLEC) w Glen-

co, w stanie Georgia. Kurs obejmuje takie przedmioty jak:

zasady zbierania dowodéw, techniki inwigilacji, techniki
szpiegostwa i treningi strzelania z broni palnej. Po ukori-
czeniu kursu w CFLEC, agenci ATF przechodza kolejne
szkolenie, podczas ktérego zapoznaja si¢ z nastgpujacymi
przedmiotami, niezbgdnymi do pracy w biurze: prawami
odnoszacymi sie do ATF, nazewnictwem i identyfikacja
broni palnej i materiatdéw wybuchowych, oceng miejsca
wybuchu, szkoleniem przeciwdziatajacym podpaleniom,
pisaniem raportéw oraz analiza dochodzeniowa.
Pézniejsze szkolenie trwa przez caly czas ich pracy,

w zaleznosci od przydzialu i umiejgtnoSci agenta. Wszy-

scy agenci ATF musza mie¢ za soba przynajmniej trzy la-

ta spedzone w jakiej$ organizacji stréz6w prawa, zanim
zostana przyjeci do pracy, cho¢ odpowiednie wyksztalce-
nie moze czasami to zastapic.

BRIAN DONELLY, 41 lat, agent kontaktowy, Denver,
stan Colorado

S 16 KON18 -« «BEH$2 - INF16
ZR10 WG 12 WYK 15 P 40
Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: pistolet automatyczny

9 mm 75%, obrazenia 1k10; ude-
rzenie piescig 74%, obrazenia
1k3+mo; uderzenie gtowg 13%,
obrazenia 1k4+mo; kopniecie
39%, obrazenia 1k6+mo
Umiejetnosci: arapaho 51%, na-
stuchiwanie 62%, perswazja
48%, prawo 44%, prowadzenie

MOC 8
WT 13
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S=mochodu 49%, psychologia 45%, skradanie sie
=== sposirzegawczos$¢ 62%, targowanie sig 35%,
LTk 5250 wmawianie 41%, wspinanie sige 22%,
Z=omosc komputerow 12%; angielski 80%.

AGENCIA ANTYNARKOTYHOWA (DEA)

DEA jest gléwna agencja federalna,

f.’*’@ bioracg udzial w ,,wojnie antynarkoty-
kowej“, i chyba najwieksza agencja wy-
konawczg zaraz po departamencie skar-
bu. Zatozono ja w 1973 roku, a zajmuje
~ si¢ osobami podejrzanymi o hodowa-

D Né? nie, p‘)rodfjkcj@, przemyt i/lub r?zprowa-

dzanie nielegalnych narkotykéw z lub

&8 Samow Zjednoczonych. Dziata na catym $wiecie, majac

S oddzialy w piecdziesieciu o$miu krajach. Zakresem

Smemscs ustepuje tylko departamentowi stanu. DEA utrzymu-

= plaoowki od Tajlandii po San Francisco, a ich celem jest

=mma=szenie popytu i dostepnosei kontrolowanych substan-

i Wislke z tych placowek, szezegdlnie w Tajlandii i Kolum-

. wwaza sie za bojowe, wiec przepracowany w nich czas

wis=1 sie jako okres stuzby aktywnej. Wielu przebywaja-

et tam agentow cierpi na syndrom ,,Zohnierza walczacego

% Sowis . Ich praca jest czym§ pomigdzy préba przetrwania

o 2 dziafalnoscig tajnego agenta na wrogim terytorium.

DEA zajmuje si¢:

— “=dzeniem glownych dostawcdéw narkotykéw, dziataja-
©uch na skale miedzynarodowa bgdZ migdzystanows;

— pezsjmowaniem pieniedzy zarobionych na rozprowa-
“z=min nielegalnych narkotykéw;

— =formowaniem i koordynacjg dziatafi z innymi stuzba-
== siznowymi, federalnymi i miejscowymi, zaréwno
% Siznach Zjednoczonych, jak i za granica;

— wymiana doSwiadczen, wynikéw badan naukowych i in-
Sarmacji w celu zapobiegania dalszemu rozprowadzaniu
markotykow;

INTERPOL

=0 exsplozji przestepstw, ktdra nastgpita po | wojnie swiato-
W= prawnicy, sedziowie i oficerowie policji z catej Europy
sootkali sie w 1923 roku w Wiedniu i stworzyli fundamenty
miedzynarodowej organizacji policyjnej. Struktura ta, z po-
=== nazwana Migdzynarodowg Komisjg Policji Kryminal-
== w 1956 roku zaadaptowata uzywang wewnetrznie, nie-
=icizlng nazwe. Interpol, z kwaterg giéwna w Paryzu, mie-
=zczacg sie w budynku wznoszacym sie na wybrzezu Se-
sweany, koordynuje wzajemng pomoc czionkow policji krymi-
mainych wszystkich narodow cztonkowskich. Posiada
ocgromng baze danych przestepcéw oraz przestepstw i po-
Sr=dniczy w wymianie doswiadczen pomiedzy departamen-
=mi policji wszystkich krajéw, informujac je o postepach
w sledztwach miedzynarodowych.

Pracownicy Interpolu nie dokonujg aresztowan i nie no-
=== broni. Zajmujg sie zbieraniem i przekazywaniem infor-
macy oraz postepowaniami ekstradycyjnymi. W ich interesie
=st wiedzieé, gdzie znajdujg sie przestepcy i co mozna zro-
2iC. by sprowadzié ich z powrotem do krajow, w ktérych sa
ooszukiwani. Interpol, z nalezgcymi do niego 120 krajami
czlonkowskimi, jest najwiekszg z organizacji zajmujacych
sie sledztwami miedzynarodowymi.

— wprowadzaniem w zycie regulacji, dotyczacych legalnej pro-
dukgji, dystrybucji i uzywania kontrolowanych substancji.

DEA czgsto dziata wraz z ATF, FBI i IRS oraz miejsco-
wymi wiadzami na calym $§wiecie. Dane, dotyczace trwa-
Jjacej wojny narkotykowej, czesto rozprowadza sie z Cen-
trum Wywiadu w El Paso (EPIC), utrzymywanego przez
DEA i zatrudniajacego personel federalny z trzynastu in-
nych agencji. Obecnie uwaga zwrdcona jest na znaczg-
cych dystrybutoréw narkotykéw, a ostatnio DEA dziata
razem z IRS, by przeja¢ niesamowite ilosci pienigedzy,
ktore zarabiaja handlarze. Okazuje si¢ to nie by¢ az takie
trudne, poniewaz przez ostatnie dziesie¢ lat dochody z nar-
kotykéw staly si¢ coraz trudniejsze do ukrycia. Moze jed-
nakze byc tak, ze dystrybutorzy az tak sie o to nie troszcza.
Jest przeciez jeszcze tyle pienigdzy do zrobienia...

Pracownicy DEA musza posiadaé co najmniej magiste-
rium (wielu posiada wyzsze tytuly naukowe), mie¢ dobrg
kondycje i wzrok (dopuszczalna jest wada wzroku, ktérg
mozna skorygowac). Ostatnio agencja poszukuje oséb,
majacych wyksztatcenie fiskalne i/lub umiejetnosci jezy-
kowe. Wszyscy przechodza szkolenie podstawowe, ktére
obejmuje gtdwnie takie przedmioty jak: historia handlu
narkotykami i umiejetno$é rozrézniania niezliczonych ro-
dzajow kontrolowanych substancji, ktére sprzedaje sie
dzisiaj na Swiecie. W jego skiad wchodzi tez nauka strze-
lania i treningi kondycyjne oraz p6zZniejsze szkolenie
w technikach operacyjnych. Dodatkowo, agenci DEA sa
solidnie przeszkalani w sprawach jurysdykcji i miedzyna-
rodowych protokoléw prawnych. Ze wzgledu na to, ze
czesto operacje DEA przekraczajg miedzypanstwowe gra-
nice, w Waszyngtonie znajduje si¢ caly wydziai DEA
bardzo zajmujacy sig¢ sprawami zagranicznymi. Agencja
ma od wielu lat bliskie kontakty z Interpolem.

Na koniec wypada dodaé, ze kazdy agent DEA jest tez
detektywem. Jeéli tego potrzebuje, moze korzystaé z miej-
scowego wyposazenia, udostgpnionego przez inne agen-
cje, albo ze sprzetu znajdujacego sie w jednym z szeciu
laboratoriéw DEA rozmieszczonych w réznych czgéciach
Stanéw Zjednoczonych.

WALTER MATUSEK, 29 lat, tajny agent, Palermo,

Sycylia
S 14 KON16 BC 15 INT 11 MOC 10
ZR14 WGS8 WYK 15 P 50 WT 16

Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: pistolet automatyczny 9 mm (zapasowy pi-
stolet automatyczny .25 w kaburze na kostce nogi)
85%, obrazenia 1k10 (lub 1k6);
uderzenie pigscig 77%, obraze-
nia 1k3+mo; chwyt 62%, specjal-
ne; uderzenie gtowg 23%, obra-
zenia 1k4+mo; kopniecie 56%,
obrazenia 1k6+mo.
Umiejetnosci: farmacja 53%, hi-
szpanski 57%, korzystanie z bi-
bliotek 26%, ksiegowo$¢ 37%, na-
stuchiwanie 51%, perswazja 79%,
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prawo miedzynarodowe 43%, prawo Stanéw Zjedno-
czonych 62% prowadzenie samochodu 48%, psy-
chologia 30%, skradanie sie 48%, spostrzegawczos¢
55%, ukrywanie sie 37%, unik 52%, wtoski 68%,
wmawianie 56%, wspinanie sie 62%, angielski 55%.

WEWNETRZNA SEUZBA DOCHODOWA (IRS)
IRS nadzoruje i wprowadza
w zycie prawa dotyczace docho-
déw wewnetrznych ze wszyst-
kich Zrédet poza alkoholem, tyto-
niem, bronig palng i materiatami
wybuchowymi, ktérymi zajmuje
sig Biuro Alkoholu, Tytoniu
i Broni Palnej. Jego zadaniem
jest zebranie odpowiedniej ilodci
podatkéw przy najmniejszym obcigzaniu populacji, jed-
noczeénie starajac sig zyskaé zaufanie opinii publicznej
oraz utwierdzi¢ wiarg obywateli w swoje mozliwosci
i uczciwosé. Jest to oczywiscie syzyfowa praca. Po-
wszechny stereotyp niezbyt blyskotliwego ksiggowego
sktonnego do kiétni i majacego zbyt duza wiladze jest
niesprawiedliwy i niestuszny. Ze wszystkich wymienio-
nych w tym rozdziale organizacji federalnych IRS jest
najbardziej jawng i otwarta, starajgcg si¢ bardziej niz jej
podobne struktury wspéldziata¢ z ludZmi. Nikt przeciez
nie lubi, jak zabiera mu si¢ pieniadze.

Zalozone w 1862 roku IRS, ma za zadanie:

— uzyska¢ od obywatela mozliwie najwyzszy stopiefi do-
browolnego podporzadkowania si¢ federalnemu prawu
i regulacjom podatkowym;

— doradzaé ludziom w sprawach dotyczacych podatkow,
nadzorowaé i sprawiedliwie wprowadza¢ prawa podat-
kowe zgodnie z przyjetymi zasadami;

— wyznaczaé granice podporzadkowania i ustala¢ przy-
czyny tamania prawa podatkowego;

— caly czas szukaé skuteczniejszych metod do urzeczywi-
stnienia tych celéow. W IRS znajduja si¢ réwniez wydzia-
ty szpiegowski i detektywistyczny. Ich pracownicy zna-
ni sg z tego, ze podrézujg po calym §wiecie, by odkryé
plany, majace na celu defraudacje funduszy rzadowych.
Aresztuja tez tych, ktérzy oszukuja stuzby bankowe
i podatkowe Standw Zjednoczonych.

IRS jest jedyna z wymienionych tu organizacji, ktora
dziata we wtasnym interesie, cho¢ pod auspicjami depar-
tamentu skarbu Stanéw Zjednoczonych. Posiada biura
w calym kraju na trzech poziomach organizacyjnych: kra-
jowym, regionalnym i miejscowym. Dodatkowo, centra
informacyjne znajduja si¢ w kazdym wigkszym mieécie
Stanéw Zjednoczonych. Poniewaz IRS jest organizacja
zdecentralizowana, wigkszo§¢ obowiazkow i zadan przy-
dziela pracownikom urzad miejscowy.

Kazdy personelu IRS musi mieé¢ ukoficzona szkole
$rednia, a wielu posiada tytul magistra i wyzsze. Opano-
wali doskonale zaréwno prawo ksiggowe, jak i podatko-
we, i sa znani z przykladania duzej wagi do szczegdtow.

LANA CONTRARES, 37 lat, detektyw specjainy
IRS, Miami, stan Floryda

S9 KON 12 BC 10, = INT-15
ZR12 WG 14 WYK 16 P 70
Modyfikator obrazen: brak
Bron: rewolwer .38 — 20%, obra-
zenia 1k10.

Umiejetnosci: hiszpanski 77%,
korzystanie z bibliotek 62%, ksie-
gowos¢ 85%, nastuchiwanie
37%, perswazja 35%, prawo
68%, prowadzenie samochodu
30%, psychologia 27%, skrada-
nie sie 31%, spostrzegawczos¢
79%, wiarygodno$¢ 49%, znajo-
mos$¢ komputerow 67%, angielski 65%.

MOC 14
WT 11

NARODOWA AGENCJA BEZPIECZENSTWA (NSA)
JCENTRALNA SHUZBA BEZPIECZENSTWA (CSS)
Zadaniem NSA, umiejscowionej
w Fort Meade, w stanie Maryland,
jest ochrona kanatéw komunikacyj-
nych rzadu Stanéw Zjednoczonych
i zbieranie informacji o obcych wy-
wiadach. Jej agenci to po prostu
szpiedzy. Ale NSA nie zajmuje si¢
operacjami w terenie, a raczej anali-
73, zbieraniem wiadomodci i ich oceng oraz przekazywa-
niem innym organizacjom federalnym. Te z kolei uzywaja
informacji z NSA, by planowaé operacje. Agencje zalozono
w 1952 roku jako oddzielny wydzial departamentu obrony.
Przez catg zimna wojng byla odpowiedzialna za utrzymanie
w tajemnicy komunikacji rzadowej i famanie kodéw prze-
ciwnika. W 1984 roku prezydent Reagan poszerzyl zakres
jej obowiazkéw o bezpieczerstwo komputerowe. To wiasnie
NSA pragnie, aby w kazdym sprzedawanym komputerze in-
stalowa¢ uktad scalony Clipper, ktéry umozliwitby rzadowi
dostep do zakodowanych plikéw. W 1988 roku obowigzki
NSA znowu zostaly poszerzone wraz z wprowadzeniem
,misji szkoleniowych w zakresie bezpieczenstwa operaciji®.
W 1972 roku utworzono Centralng Stuzbe Bezpieczen-
stwa, ktéra miata zajmowac si¢ wylacznie kryptologia, za-
pewniajac bardziej scentralizowany i w efekcie zunifikowa-
ny system ,.kodowy* do dyspozycji departamentu obrony.
CSS jest wydzialem NSA i odpowiada przed jej dyrektorem.
Dwa gtéwne zadania agencji to utrzymanie bezpieczefi-
stwa systeméw informacyjnych (szczegdlnie wojsko-
wych) w Stanach Zjednoczonych oraz Zle zdefiniowa-
nych, plynnych ,.zagranicznych misji wywiadowczych®,
o ktérych dostepnych jest bardzo mato wiadomosci. Praw-
dopodobnie dotycza one tamania kodéw wojskowych, ale
wraz ze zblizaniem sig nastgpnego wieku ich zakres
z pewnoscia rozszerzy sie o informacje ekonomiczne i do-
tyczace zaawansowanych technologii. Faktycznie, mozna
sie kidcié, czy jest to wiadnie to, co sig robi w NSA.
Zasoby NSA sa ogromne, cho¢ organizacja sama w so-
bie wydaje si¢ nieduza. Ma ona dostgp do najnowocze-
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GDIIE SIE PODZIALI WSZYSCY SZPIEDZY?
— = wona nie spowodowata nadejécia korica organiza-
= ==o=cowskich. Po prostu zmienita ich priorytety. Agen-
o= wywiadowcze sg przede wszystkim narzedziami rzg-
Sowe= oolitykl, a wystarczy tylko spojrze€ na codzienng ga-
=== Oy zobaczyt, co lezy w interesie danego paristwa.
“we= stawka w grze szpiegowskiej sa informacje. Gio-
W oanstw zawsze cheg wiedzieé, co robi Ten Drugi, na-
W= =S Ozis jest sprzymierzencem. Zmniejszyto sie zapo-
TZ=nowanie na informacje wojskowe, ale wywiad techno-
Doc=ny | gospodarczy dziata petng parg. W rzeczywisto-
S0 magoreisze bitwy toczg sie na tych dwach frontach.
Cos. czym klopocze sie kazdy rzad, to zagrozenia za-
T=chami terrorystycznymi. Gtowna cze$é zasobow wy-
Wi=ou przeznaczona jest na tropienie, Sledzenie i usuwa-
== somorek terrorystycznych, ktére w jaki$ sposdéb sprze-
DW=z sie polityce paristwa. Niektore z takich organizacii
Sirmymuia tajng pomoc — pienigdze, bron, wyszkolenie, na-
W= wywiad — w zamian za wprowadzenie chaosu w ob-
oy wrajach, uwazanych za wrogie. Lecz po osiggnieciu
“=co celu, gdy ich ,sponsorzy” przestajg sie interesowad
“=ronysiami, ci ostatni weale nie znikajg. Wiele takich grup
=mafo jeszeze diugo, gdyz od agencji wywiadowczych
m=uczylo sie paru przydatnych sztuczek. Czasami nawet
s=rorysci okazywali sie lepsi w tej grze od swoich ,rodzi-
Sa tez i narkotyki, multimiliardowy przemyst, ktéry ma
wiskszy wplyw na gospodarke ogdlno$wiatowa niz mo-
Sooy miec masowe zamykanie fabryk. Jak na ironie, du-
=2 czesc handlu tym towarem finansowaty i wspieraty
=zencie wywiadowcze gtéwnych mocarstw. Handel hero-
= pojawit sie w rezultacie francuskiej, a nastepnie ame-
nysanskie] interwencji w potudniowo-wschodniej Azji.
W rzeczywistosci wywiady tych dwéch paristw w latach
oDiecoziesigtych walczyly tam otwarcie. Gorzka ironig jest,
Z= 1= same agencje, ktore kiedy$ promowaty narkotyki,
%eraz otrzymujg od swoich rzgdéw zadania, by je ni-
szczyc. Ze wzgledu na tak bliskie stosunki wigkszosci
o'ownych stuzb wywiadowczych z narkotykowymi rekina-

smisiszych technologii, wielu superkomputeréw CRAY, na
= =slugach pozostaje tez kilka najtezszych umystéw Sta-
=% Zjednoczonych. Pochodzace od nich informacje sa
z=wsze dokladne. To, jak zostana zinterpretowane, to juz
==z sprawa. Podczas wojny w Zatoce Perskiej NSA ode-
£r2ia istotng role w wyznaczaniu celéw nalotéw koalicji
== Irzk. Do selekcji celow w duzym stopniu przyczynit sie
Sosiep do fotografii satelitarne;j.

OR RUSSELL GORDON, JR., 54 lata, analityk NSA
S10 KON 11 BC 9 INT 17 MOC 16
FR13 WG 10 WYK 20 P80 WT 10
Modyfikator obrazen: brak

Umiejetnosci: angielski 85%, astronomia 32%,
chemia 45%, elektronika 67%,
farsi 44%, fizyka 21%, historia
39%, hiszpanski 77%, koreanski
57%, korzystanie z bibliotek
88%, kryptografia 84%, ksiego-
wos¢ 62%, mandarynski 46%,
niemiecki 77%, perswazja 35%,
prawo 24%, spostrzegawczo$é
51%, wiarygodnos¢ 32%, znajo-
mos¢ komputerow 87%.

mi, wielu prowadzgcych operacje wahato sig, czy wypet-
nia¢ rozkazy. Bali sig, co ich dawni przyjaciele mogliby
zrobi¢. Przekupstwa i dzielenie sie zyskami to chleb po-
wszedni stuzb szpiegowskich wiekszosci krajow i zbyt
wiele trup6w znajduje sie w ich szafach. Nikt nie chce byé
osobag, ktdra otworzy drzwi i rozpocznie wiosenne porzad-
ki.

Dzisiaj zbieranie informacji ma wigkszy priorytet niz
bezpoérednie operacje. Kazdy rzad wie, ze wiedza daje
wiadze, a gdy przedstawiciele dwéwch narodéw spotkaja
sig naprzeciw siebie przy stole, mozesz byé pewien, ze
uczestnicy narady zostali doktadnie o wszystkim poinfor-
mowani. Szpiegostwo nigdy nie bylo ,mitym” zajeciem.
To, ze skoriczyta sie zimna wojna wcale nie znaczy, iz co$
sig w tej sprawie zmienito. Szantaz jest narzedziem poli-
tycznym, a w erze zdjec¢ satelitarnych tak doktadnych, ze
mozna z orbity odczyta¢ tablice rejestracyjne samo-
chodéw, bardzo niewiele ludzkich sekretow udaje sie
utrzymaé w tajemnicy. Podwdjni agenci wciaz istnieja,
mole czajg sie we wrogich gniazdach, a épiochy wciaz
czekajg na sygnat, ktory wysle je do pracy.

Organizacje wywiadowcze dzielg jednakze ze swoimi
rzgdami jedng rzecz: wykonujac swoje obowigzki, mu-
szg posiadaé mozliwo$¢ podejmowania akgji, ktére cze-
sto sa niemoralne albo w oczywisty sposéb nielegalne.
Niezaleznie od tego, czy podoba sie to ich zwierzchni-
kom, czy nie, agencje wywiadowcze wykorzystujg
wszelkie srodki do osiggniecia celéw im wyznaczonych.
Ze wszystkich gatezi drzewa organizacji rzadowych, to
wtasnie wywiad ma najwieksze szanse kontaktu z Mita-
mi. Moze wywiad zadziata na zasadzie sit specjalnych,
wrzuconych w wytom w linii obrony przeciwnika, aby od-
ciagnac jego uwage i uczyni¢ jak najwigcej szkdd, pod-
czas gdy gtowne sity postaraja sie znalezé sposob na
powstrzymanie stworzen rodem z Mitdw.

Z drugiej strony, ze wzgledu na swojg nature, agen-
cje szpiegowskie sg chyba najbardziej podatne na wpty-
wy Mitéw. Stawka w ich grze sa informacje, wiec uzywa-
ja swej wtadzy, by je zdobyé.

CENTRALNA AGENCJA WYWIADOWCZA (CIA)

Podobnie jak NSA, CIA jest organiza-

cja wywiadowcza i jako taka nie oferu-

je szerszej publiczno$ci wiele informa-

cji o sobie. Zatozona zostata w 1947

roku ,,po $mierci” swojego poprzedni-

ka, OSS (Urzedu Stuzb Specjalnych).

CIA zbiera, ocenia i przekazuje ,.istot-

ne* informacje na temat sit wojsko-

wych, polityki, nauki, gospodarki i innych dziatalnoéci poza

Stanami Zjednoczonymi. Dyrektor Centralnej Agencji Wywia-

dowczej, mianowany za zgoda Senatu przez samego prezyden-

ta, jest jego gldwnym doradca ds. wywiadu.
CIA, kierowana albo przez prezydenta, albo przez Na-
rodowa Rade Bezpieczeristwa, ma za zadanie:

—doradza¢ Narodowej Radzie Bezpieczeristwa i prezy-
dentowi w sprawach wywiadu odnoszacych sie do bez-
pieczeristwa wewnetrznego;

— koordynowa¢ dziatalnos¢ wywiadowcza pomiedzy roz-
nymi wydziatami rzadowymi;

— zbierac i ocenia¢ informacje zebrane za granica, a potem
odpowiednio je rozprowadzac;

— dziala¢ na rzecz innych stuzb agencji wywiadowczych
zatwierdzonych przez Narodowg Rade Bezpieczenstwa;
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— zbiera¢ (a czasem nawet odpowiednio ,,tworzyc") i roz-
prowadza¢ informacje dla kontrwywiadu i wywiadu za-
granicznego (wiaczajac w to informacje ,,jeszcze niedo-
stepne”) oraz dane o obecnej produkcji i rozprowadza-
niu narkotykéw poza Stanami Zjednoczonymi;

— koordynowa¢ i prowadzi¢ dziatalno$¢ kontrwywiadow-
cza w stopniu, w jakim wydaje si¢ to by¢ konieczne dla
zapewnienia bezpieczefistwa narodowego;

— przeprowadzaé operacje specjalne, zatwierdzone przez
prezydenta, zdobywac i wynajdywac nowe systemy tech-
nologiczne i urzadzenia zwigzane z innymi pracami CIA;

— chronié¢ zabezpieczenia wiasnych instalacji, dziatalno-
§ci, danych, wilasnodci i pracownikéw przez Sledzenie
aplikantéw, pracownikéw itp.;

— wykonywa¢ inne funkcje i obowiazki zwiazane z wywia-
dem, ktdére wyznaczy im Narodowa Rada Bezpieczenistwa.

Jak tatwo zauwazyc, zakres obowiazkdéw obejmuje pra-

wie wszystko. Kilka wyjatkéw — CIA moze kra$¢ informa-
cje, jesli sa one w inny sposéb ,,niedostepne”. Na terenie
Stanéw Zjednoczonych CIA nie ma prawa bra¢ udziatu
w zadnych operacjach wywiadowczych ani kontrwywia-
dowczych — jest to domena FBI. Nie moze tez aresztowac
czy wzywaé obywateli na §wiadkéw, nie ma wiasciwie
zadnych praw stuzb porzadkowych. Pomimo to jest jedy-
na tak potezng organizacja wywiadowcza na Swiecie 1 je-
§li nie znaja tam odpowiedzi na jakie$ pytanie, mozesz by¢
pewien, ze jej agenci zastosuja wszelkie potrzebne $rodki,
by ja uzyskaé. CIA jest wyjatkowo ogromng organizacja.
Podzielona zostata na wydziaty zbierania informaciji i ana-
liz, posiada tez wilasny wydziat operacyjny. To, jak silna
jest w poréwnaniu z Wielkimi Przedwiecznymi, pozostaje
przedmiotem sporéw wspdiczesnych Badaczy Mitow. Ze
wzgledu na swoje powiazania z Narodowa Rada Bezpie-
czeristwa, CIA moze zazadaé personelu stosownego do
wykonania prawie kazdego zadania.

RANDAL HORNE, 39 lat, dyrektor placowki CIA,

Lima, Peru
S13 KON 14 BC 14 INT 15 MOC 16
ZR16 WG 14 WYK 17 P 80 WT 14

Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: pistolet automatyczny .25
— 65%, obrazenia 1k6; maty noz
48%, obrazenia 1k4+mo; uderze-
nie piescig 84%, obrazenia
1k3+mo; kopniecie 66%, obraze-
nia 1k6+mo; uderzenie gtowa
47%, obrazenia 1k4+mo.
Umiejetnosci: angielski 75%, cha-
rakteryzacja 55%, hiszpanski 84%,
japonski 33%, korzystanie z bibliotek 44%, nastuchi-
wanie 78%, otwieranie zamkow 19%, perswazja 81%,
pierwsza pomoc 21%, prowadzenie samochodu 35%,
psychologia 63%, skradanie si¢ 42%, spostrzegaw-
czo$G 85%, targowanie sie 48%, ukrywane czegos
24%, ukrywanie sie 69%, unik 64%, wmawianie 61%,
wspinanie sie 32%, znajomo$¢ komputeréw 32%.

TERRORYZM

Pod koniec Il wojny $wiatowej i na poczatku zimnej woj-
ny wzrosta gwattownie liczba zamachéw terrorystycz-
nych wykonywanych przez mate organizacje, probujace
wplywaé na polityke. Po zakofczeniu zimnej wojny, gru-
py terrorystyczne staty sie gtéwnym celem wigkszosci
agencji wywiadowczych na swiecie. Pomimo ze wiele
takich organizacji zdaje sie kierowa¢ wskazowkami pty-
nacymi z Bliskiego Wschodu, istnieje wiele innych,
prébujacych co$ zmienié¢ w pozostatych czesciach Swia-
ta — s one nie mnigj brutaine, ale z pewnoscig rzadziej
sie je spotyka. W rzeczywistosci tylko w kilku krajach na
Ziemi nie dziatajg grupy terrorystyczne.

Mate organizacje fanatykéw, ktérych cztonkowie
bardzo czesto podrézujg do réznych krajow, wcigz
popadajace’w zatargi ze strézami prawa i podejrze-
wane o uzywanie przemocy, sa dokiadnie obserwo-
wane przez miejscowe i miedzynarodowe stuzby po-
licyjne. Grozba terroryzmu ogélno$wiatowego jest jak
najbardziej realna, a wziete na cel rzady nie zawaha-
ja sie przed uzyciem najwigkszych dziat, by rozprawi¢ -
sie z zagrozeniem. Badacze, ktérzy polegajg na sile
ognia, a ich dziatalnos¢ wykracza poza prawo, mogag
zostang uznani za tego typu zagrozenie i w wigkszo-
$ci wypadkow nie bedg mieli czasu na wyjasnienie
nieporozumien podczas rajdu grup SAS albo GSG-8,
ktorych standardowg procedurg operacyjna jest
,strzelaj najpierw, przepraszaj pdzniej".

TAJNE SEUZBY (SECRET SERVICE)
Tajne Stuzby sa jedna z najmniej-
szych federalnych agencji strézow
prawa i zatrudniaja okofo 2000 os6b
na calym §wiecie. Pracownicy Taj-
nych Stuzb, albo inaczej agenci de-
partamentu skarbu, wypelniaja
w Stanach Zjednoczonych dwa istot-
ne zadania. Badaja wszelkie prze-
stepstwa majace zwigzek z pieniedzmi, od podrabiania
banknotéw do falszowania kart kredytowych. Dodatkowo
odpowiedzialni sg za zapewnienie ochrony prezydentowi,
wiceprezydentowi, prezydentowi-elektowi i wiceprezy-
dentowi-elektowi oraz cztonkom ich najblizszych rodzin.
Opieka ta rozciaga sie tez na gléwnych kandydatow, by-
tych prezydentéw i ich Zony (ochrona nad nimi konczy sig,
gdy ponownie wyjda za maz) i dzieci (ponizej 16 roku zy-
cia), goszczacych przedstawicieli innych stanéw badZ rza-
déw i pozostalych znaczacych gosci panstwowych. Tajne
Stuzby chronig tez, na rozkaz prezydenta, przedstawicieli
kraju, wykonujgcych specjalne zadania za granica. Agenci
towarzysza danej osobie w kazdej chwili.

Agenci musza posiadaé tytul bakalarza uznanej szkoty,
muszg przej$é wymagajace testy pisemne i ustne oraz in-
tensywna kontrole zyciorysu, zanim zostang uznani za
zdamych do stuzby. Przechodza podstawowe szkolenie
w Federalnym Centrum Szkoleniowym Strézéw Prawa
w Glenco, w stanie Georgia, a potem dodatkowe w Beltsbill,
w stanie Maryland. Podstawowe obejmuje standardowe
techniki policyjne, wiaczajac w to bezpieczefistwo osobiste
i obrone. W sklad zaawansowanego wchodza: znajomosc
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sposobéw falszowania (i zabezpieczania przed
amiem) znanych departamentowi skarbu oraz wizy-
% =wmych drukarniach i odlewniach w Stanach Zjed-
woi. wiacznie z wycieczkg do Crane Paper Compa-
% siamie Massachusetts, gdzie produkuje sig papier uzy-
w amerykanskich banknotach. Agent koriczy kurs
= podczas ktérego ma zabezpieczy¢ przed sfal-
wiasng walutg. Szkolenie w zakresie ochrony
E § jest jednym z najlepszych na $wiecie i agenci
Sascez t=n kurs przyzwyczajeni do robienia rzeczy niena-
sl chc =dy ktos wyciaga brori, nie padaja. Zamiast tego
=== 7 siebie cel, starajac sig chroni¢ wyznaczony obiekt.

HASL AN LOWENSTEIN, 42 lata, dowédca Grupy
‘Waerzeniowej Tajnych Stuzb, Waszyngton
Si4 BBN.12 -BC 16 INT 13 MOC 14
#R1Ee WGHo WYK 15 P60 WT 14
Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: pistolet automatyczny 9 mm
(SigSauer P228) 77%, obrazenia
1k10; patka ASP 49%, obrazenia
1k8+mo; uderzenie pigescig 54%,
obrazenia 1k3+mo; chwyt 87%,
specjalne.
Ekwipunek specjalny: radio akty-
wowane gtosem, o czestotliwosci
=== ustawionej na bezpieczna linie departamentu
=w=rou: sfuchawka; identyfikator; mikrofon w mankiecie.
Umiejetnosci: angielski 65%, korzystanie z bibliotek
=5 ksiegowos$E 45%, nastuchiwanie 62%, niemiec-
W 225, perswazja 41%, prawo 64%, prowadzenie
~ s=mochodu 66%, psychologia 43%, rzezbienie 59%,
~ swradanie sie 42%, spostrzegawczosé 81%, sztuka
<75 fargowanie sie 29%, ukrywanie sie 29%, unik
237, wmawianie 36%, wspinanie sie 48%.

SEUZBY MARSZAEKOWSKIE

Najstarsza federalna agencja str6zow
prawa (zatozona w 1789 roku) sa Stuz-
by Marszatkowskie. Wchodza w sktad
zarowno wiadzy sadowniczej, jak
i wykonawczej. Prezydent mianuje 95
Marszatkéw Federalnych, z ktérych
kazdy odpowiada za jeden dystrykt sa-
downiczy kraju, od Guam po Alaske,
© == pod sobg personel pomocniczy w postaci wicemarszatkéw
“mch ostatnich jest w sumie okoto 3500). Liczba zastepcdw za-
==y od dystryktu. Stan Oregon, na przyklad, posiada tylko jed-
==20 Marszatka Federalnego, rezydujacego w Portland. Urzg-
& mu podlegle znajduja sig w innych miastach tego stanu,
% kazdym z nich pracuje od jednego do pieciu wicemarszai-
Sow. W sumie w Stanach Zjednoczonych i krajach im podle-
=hvch istieje 427 urzedéw marszatkowskich.

Dziatalno$¢ Stuzb Marszatkowskich mozna dostrzec
pr=wie wszedzie w federalnym systemie sagdownictwa. Do
ich obowigzkdw nalezy:

— zapewnianie wsparcia, ochrony i bezpieczefistwa dla

ponad 700 sadéw federalnych i okoto 2000 sedziéw fe-
deralnych i magistratéw miejskich;

— zapewnianie ochrony uczestnikom sprawy (takim jak
obrofcy, jurorzy i §wiadkowie), aresztowanie zbiegéw
federalnych;

— prowadzenie Programu Ochrony Swiadkéw Federal-
nych i zapewnianie bezpieczefistwa zagrozonym $wiad-
kom rzagdowym;

— transportowanie i pilnowanie tysiecy wigzniéw federalnych;

— rekwirowanie wtasnodci i pienigdzy uzyskanych z dys-
trybucji narkotykéw i innych przestepstw;

— wykonywanie nakazéw rewizji, pojmania i aresztowania
wydanych przez sad federalny.

W skiad Stuzb Marszatkowskich wchodzi tez Grupa do
Operacji Specjalnych (SOG). Oddzial ten wkracza do ak-
cji w sytuacjach alarmowych, takich jak zamieszki cywil-
ne, zamachy terrorystyczne i inne sytuacje kryzysowe.
Czionkowie SOG sa wyszkoleni w przywracaniu porzad-
ku podczas zamieszek i kontrolowaniu ttumu.

Wymagania stawiane marszatkom albo wicemarszal-
kom sg podobne do obowiazujacych w pozostatych fede-
ralnych agencjach strézéw prawa, wigczajac w to koniecz-
no$¢ posiadania tytutu bakatarza, dobrego zdrowia fizycz-
nego i przebycia szkolenia. Marszatkowie przechodza
szkolenie podstawowe w Federalnym Centrum Szkolenio-
wym Str6z6w Prawa w Glenco, w stanie Georgia, a spe-
cjalistyczne w réznych miejscach, w zaleznosci od przy-
dzialu. To pierwsze obejmuje standardowe techniki poli-
cyjne, bezpieczefistwo osobiste oraz samoobrone.

Wiele zdzialano w ciagu ostatnich lat w sprawie uczy-
nienia ze Stuzb Marszatkowskich organizacji ochronnej.
Jej przedstawiciele sg obecni w klinikach aborcyjnych na
Florydzie, by chroni¢ zagrozonych doktoréw i pacjentéw.
Nalezy jednak pamietac, ze ich szkolenie skupia si¢ gléw-
nie na ocenianiu zagrozenia. Pomimo to Stuzby Marszal-
kowskie Standw Zjednoczonych maja reputacje podobna
do Kanadyjskiej Policji Konnej —,,zawsze dopadng poszu-
kiwanego czlowieka“ i sa znane z wyjatkowo zacigtego
Scigania zaréwno przestepcow, jak i uciekinierdw.

KEIRDON PAYDEN, 48 lat, kierownik podurzedu,
Laramie, stan Wyoming

S15 KON 11 BC 14 INT 13
ZR12 WG 14 WYK 16 P 55
Modyfikator obrazen: +1k4
Bron: pistolet automatyczny 9 mm
(HK-P7) 66%, obrazenia 1k10; ma-
ty néz 44%, obrazenia 1k4+mo;
uderzenie piescig 69%, obrazenia
1k3+mo; chwyt 38%, specjalne;
kopniecie 52%, obrazenia 1k6+mo.
Umiejetnosci: angielski 65%, jez-
dziectwo 54%, lakota 23%, nastuchi- z4
wanie 47%, perswazja 29%, prawo
50%, prowadzenie samochodu
60%, psychologia 53%, skakanie 43%, skradanie sie
41%, spostrzegawczos¢ 63%, targowanie sig 33%, tro-
pienie 74%, ukrywanie sie 47%, unik 48%, wmawianie
43%, wspinanie sie 57%, znajomos$¢ komputerow 16%.

MOC 11
WT 13




Sily zbrojne

W tej czeSci znajdziesz ogdine zasady oraz dodatkowe informacje
umozZliwiajgce wykorzystanie amerykanskich sit zbrojnych w kampaniach
rozgrywajacych sie we wspoiczesnych czasach.

ojsko w dzisiejszym $wiecie jest jedna z naj-

widoczniejszych, najkosztowniejszych i —

czesto — najbardziej kontrowersyjnych in-

stytucji narodowych. Tworzy swoisty mi-
krokosmos — odbicie spoteczefistwa w mniejszej skali,
szczegblnie w zindustrializowanych krajach Swiata. Nie
powinno to zaskakiwac — organizacja ta posiada wszystko:
doktoréw, prawnikéw, mechanikdw, tajnych agentdw i po-
licje, jak réwniez piechote, pilotéw odrzutowcéw i ko-
mandosow. W kazdym kraju zatrudnia duza liczbe ludzi,
zapewniajac miejsca pracy, edukacje i rozw6j zawodowy.
Ze wzgledu na to, ze w wielu krajach poza Stanami Zjed-
noczonymi stuzba wojskowa jest obowiazkowa, szansa na
spotkanie kogo§, posiadajacego doS§wiadczenie militarne,
jest dosy¢ duza.

W kilku krajach europejskich mezczyzni musza obo-
wiazkowo na rok lub dwa (w zaleinosci od przydzialu)
wstapié¢ do wojska. Oficerow szkoli si¢ przewaznie w spe-
cjalnych akademiach — w wigkszosci sa to ludzie, ktorzy
swoja stuzbe traktuja jako prace. Profesjonalne armie sg
przewaznie male i sktadaja si¢ z ochotnikéw i zolnierzy
zawodowych, a od rezerwistow zalezne sa tylko w cza-
sach niepokoju. Wojska w czgsci Azji, Afryki i Ameryki
Facinskiej staraja sig dostosowaé do europejskich norm,
ale maja zgola inne zadania od swych europejskich odpo-
wiednikow.

Skorumpowane sily
zbrojne

W pafistwach niezindustrializowanych wojsko zajmuje
sie nie tyle ochrona wszystkich obywateli, co raczej bro-
ni intereséw rzadzacej elity przed wigkszosdcia populacji.
Istnieje wiele skorumpowanych sit zbrojnych, ktére stu-
73 interesom ludzi bogatych, wpltywowych i kryminali-
stow (czesto wszystkich trzech w jednej osobie). Wigk-
sz0$¢ takich reziméw jest w stalym konflikcie z tymi,
ktérzy sprzeciwiaja sie tej dominacji. Rzady te czesto
majg w wyposazeniu najnowszy sprzet i brof, zakupione
na §wiatowym rynku z pomoca dawnych gigantéw zim-
nej wojny. Dyscyplina, morale i profesjonalizm réznia
sie w zaleznos$ci od jednostki, ale oficerowie i zolnierze
wyszkoleni przez dawnych sojusznikéw sa czesto jedny-
mi z lepszych na §wiecie. Wigkszo$¢ oddzialdw to jed-
nak kiepsko wyszkoleni, nie majacy motywacji poboro-
wi, ktérzy stuza ze strachu i z powodu pewnosci, ze jutro
beda mieli co zjesc.

Shuzba wojskowa w USA

W Stanach Zjednoczonych szkolenie i stuzba wojskowa sa
ochotnicze i wielu miodych ludzi zdobywa pieniadze na
nauke w college’u, wstepujac na cztery lub wigcej lat do
armii. Oprdcz tego spora liczba ludzi, nalezacych kiedy$
do personelu sit zbrojnych, tak samo jak wieczni ,,weeken-
dowi wojownicy™, stuzy w rezerwie i Gwardii Narodowe;j.
Ta ostatnia czesto dziala jako wsparcie dla wojska i zatru-
dnia sie ja przy réznych zadaniach, majacych na celu zli-
kwidowanie skutkéw klesk zywiotowych. Sity zbrojne
Stanéw Zjednoczonych stuzg interesom narodu, wigc
znajduja sig przewaznie pod nadzorem administracji cy-
wilnej, ktéra ksztalci zolnierzy wedlug modelu honoru,
oddania stuzbie i panstwu.

Roéwniez i wojsko ma wiasne problemy. Podczas gdy
wymaga od zolnierzy, by walczyli za najwyzsze ideaty
ludzkosci, zada réwniez, by poddali si¢ najgorszym moty-
wacjom — by zabijali bez zalu, uwazali wrogéw za nielu-
dzi i §lepo wypetniali rozkazy. Wiele mozna méwic o za-
szczytnej stuzbie i po$wigceniu si¢ dla kraju, trudno jed-
nak uciec od brutalnych rytuatéw i treningéw. Te sktadni-
ki sa obecne w tym samym stopniu, co $§wiadomos¢ stuz-
by, honoru i oddania dla kraju.

Jesli jednak sity zbrojne, jako instytucja, musza odwo-
tywaé sie do mrocznych stron czlowieczefistwa, proponu-
ja tez wiele mozliwosci radzenia sobie z nimi. Wojska Sta-
néw Zjednoczonych staraja sie oferowac swoim zoinie-
rzom nieograniczone mozliwosci rozwoju, czyniac z nich
interesujacy bastion zardwno liberalizmu, jak i dyskrymi-
nacji. Zolnierze z réznych klas spotecznych dotarli wyso-
ko, zdobywajac wiele wyrdznien podczas stuzby. Jedno-
cze$nie innych bito, obrazano, ponizano i niszczono tylko
za to, kim byli.

Wojsko Stanéw Zjednoczonych jest matym wszech§wia-
tem, jednakze nie do korica przypomina amerykariskie spo-
leczenstwo. Zawiera w sobie wigcej z najlepszych i wigcej
z najgorszych jego elementow, i dlatego tez stamtad moze
wywodzié sie zaréwno wielu Badaczy, jak i kultystow.

Badacze z wojskowq
przeszioscia

Gracze, ktérzy zdecyduja si¢ na posiadanie wojskowej
przesztosci, zyskuja kilka dodatkowych mozliwosci.
Moga posiadaé wyspecjalizowane umiejetnosci, prze-
szkolenie w szkole przetrwania i walce, jak réwniez
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przydatne kontakty, dzieki
ktérym zdobeda potrzebne in-
formacje. Czlonkostwo w re-
zerwie badZz Gwardii Narodo-
wej niesie ze soba przeszkole-
nie wojskowe i umiejetnosé
postugiwania si¢ bronia, nie
odsuwajac Badacza od jego
gléwnej pracy.

Wszystko ma jednak swojg
cene. Jako czesé sit rzado-
wych armia utrzymuje ogrom-
ne archiwa, dostepne dla
wszystkich innych agencji fe-
deralnych i policyjnych. Ba-
dacz z przeszloscia wojskowa
nie ma szans na zatarcie za so-
ba §ladéw. Stuzba wojskowa
ulatwia jego wy$ledzenie. Wy-
nika to z prostego faktu, ze in-
stytucja ta chce wiedzieé, co
sig dzieje z jej wlasnoscia, nie-
zaleznie od tego, czy jest nia
weteran, czy S$wiezy rekrut.
Odkrywey, ktérzy udzielali sie
w wojsku, rezerwie czy Gwar-
dii Narodowej, muszg by¢ go-
towi na wezwanie rzadu i po-
winni zdawac sobie sprawe, ze
w mniejszym lub wigkszym
stopniu stracili kontrole nad
wilasnym zyciem.

Zolnierze stuzby czynnej
muszg stlucha¢ rozkazow, zas
pracownicy innych stuzb, ta-
kich jak Rangers, Sily Specjal-
ne czy wywiad, sg $cisle
nadzorowani, a za ogromny
wysitek, jaki Wuj Sam wlozyt
w ich wyszkolenie, wymaga
sig, by odptacali absolutng lojalnoscia i postuszeristwem.
Zaden Badacz nalezacy do sit zbrojnych nie moze liczy¢ na
to, ze bedzie miat lekkie zycie. Treningi i ¢wiczenia sg obo-
wigzkowe, a ich opuszczenie, szczegblnie bez pozwolenia,
moze mie¢ powazne reperkusje. Straznik powinien od cza-
su do czasu przypomina¢ takiej osobie, Ze moze zostaé nie-
diugo powolana. Czasami moze on zazyczy¢ sobie pomy§l-
nego Testu Szczescia, by postaé unikneta poboru.

L] L]
Tworzenie przedstawi-
L] L] L] -

cieli si} zbrojnych

Ponizej podane sg podstawowe wytyczne do stworzenia
postaci, nalezacej do ktdrej$ z grup, ktére wchodzg
w skiad sit zbrojnych Standw Zjednoczonych. Cze$é in-
formacji moze byé uzyteczna przy generowaniu postaci
mnych narodowosci, ale mozliwe, ze Straznik bedzie

musial wprowadzi¢ pewne poprawki. Wiele profesji za-
pewnia duzg liczbe punktéw umiejetnoéci, wynikajacych
z zawodu — w ten sposéb przedstawiamy zalety rygory-
stycznego treningu i duzego wysitku wkiadanego przez
wojsko w wyszkolenie rekruta. Premie te powinny by¢
odpowiednie do wymagari, jakie rzad postawi przed tymi
osobami. W wigkszosci wypadkéw specjalnie wyszkolony
personel wojskowy nie powinien by¢ wyznaczany do ba-
dania tajemnic i rozwigzywania zagadek Mitéw, dopoki
nie zostanie przedstawiony jasny cel militarny.

Wytyczne te zawierajg listy umiejetnosci, na ktére Ba-
dacze moga, jak w normalnych warunkach, przeznaczyé
swoje punkty umiejetnosci wynikajace z zawodu. Podane
sa rowniez listy tzw. specjalizacji, dzieki ktérym wojsko
upewnia sig, ze osoba posiada minimalny poziom wyszko-
lenia. Badacz albo otrzymuje liczbe punktéw odpowie-
dnig, by uczyni¢ zado§¢ wymaganiom, albo Straznik przy-
znaje warto$¢ umiejetnosci, zawierajacy sie pomiedzy jej
granicznymi warto$ciami. Gracze moga dodawaé do nich
punkty wynikajac z zawodu, zwigkszajac je powyzej pod-
stawowych wartosci.

MARYNARZE

Sg to rekruci marynarki wojennej i strazy przybrzeznej
w stopniu od starszego marynarza do starszego bosmana.
Stanowig podstawowg zatoge oraz obstuge statkéw i urza-
dzen marynarki wojennej. Instytucja ta jest niezaleznym
spoleczeristwem, ktére posiada wiasna policje, kucharzy,
mechanikéw, redaktoréw itd.

Zawodowi marynarze w zwyczajny sposéb rozdziela-
ja punkty wynikajace z zawodu. Oprécz tego o 10%
zwigkszaja ptywanie, nawigacje i jednego rodzaju pilo-
towanie. Otrzymujg réwniez za darmo trzy umiejetnosci,
ktére uwaza sie za ich specjalizacje: dwie na poziomie
profesjonalnym (50-70%) i jedna na poziomie eksperta
(75%-85%); czesto odnosza si¢ one bezposrednio
do funkcji, jaka pelni marynarz (np. mat artylerzysta mo-
ze posiadaC artylerig, mechanike i obstuge cigikiego
sprzetit).

Badacze, nie bedacy w stuzbie czynnej, powinni roz-
dzieli¢ punkty wynikajace z zawodu na umiejetnosci
zwigzane z ich gléwng profesja. Na wojskowe mogg roz-
dysponowaé 10 punktéw za kazdy rok spedzony w sitach
zbrojnych. Dodatkowo otrzymuja za darmo trzy na pozio-
mie nowicjusza (20%-40%), uwazane za ich specjaliza-
cje. Lata spgdzone na stuzbie dodaje sie do bazowego
wieku Badacza.

Umiejetnosci: chwyt, cios piescia, karabin, kopniecie,
nawigacja, noz, pilotowanie iddek, pilotowanie statkéw,
pistolet maszynowy, pistolet, ptywanie, rzucanie, uderze-
nie glowa.

Specjalizacje: artyleria, brori ciezka, elektronika, elek-
tryka, jezyk obcy, karabin maszynowy, korzystanie z bi-
bliotek, ksiggowo$¢, mechanika, nastuchiwanie, nurkowa-
nie, obstuga ciezkiego sprzetu, pierwsza pomoc, prawo,
skradanie sig, spostrzegawczo$¢, ukrywanie czegos, wspi-
nanie sig, znajomo$§¢ komputeréw.
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ZOLNIERZE/PIECHOTA MORSKA

W skiad tej grupy wchodza rekruci sit ladowych, piechoty
morskiej i sit powietrznych w stopniach od szeregowca do
starszego sierzanta sztabowego. Sa to piechurzy, czolgisci,
artylerzysci, saperzy, medycy, zandarmi, mechanicy i elek-
tronicy. Oni wiasnie stanowia podstawe istnienia armii, pie-
choty morskiej i sit powietrznych. Wielu podoficeréw to za-
wodowi zolnierze, ale wiekszo$¢ ma krotkie kontrakty.
Ches ,,0drobié panszczyzng™ i wykorzystaé swoje umiejet-
nosci w cywilnym zyciu. Duza czg$é rezerwistow 1 czlon-
kéw gwardii posiada wiasnie taki Zyciorys i tylko niewielu
przeszto bardziej intensywne, specjalistyczne szkolenie.

W celu stworzenia postaci zawodowego Zolnierza nalezy
rozdzieli¢ punkty wynikajace z zawodu w normalny sposdb,
a nastepnie dodatkowych 50 punktéw przeznaczy¢ na umie-
jenosci bojowe. Badacz ten otrzymuje za darmo réwniez trzy
specjalizacje na poziomie profesjonalisty (509%-70%); sa one
czesto $cisle powiazane z jego rolg (np. zandarmeria wojsko-
wa — prawe, psychologia i spostrzegawczo$é, kierowca czol-
gu — artyleria, mechanika 1 obstuga ciezkiego sprzetu albo
rézne inne wariacje, jakie Straznik uzna za stosowne).

Badacze, nie bedgcy zawodowymi Zzoinierzami, powin-
ni rozdysponowaé punkty wynikajace z zawodu na umie-
jetnosci gtéwnej profesji. Za kazdy rok spedzony w sifach
zbrojnych (przewaznie minimum cztery lata) Badacz do-
staje 10 punktéw do rozdzielenia na umiejetnosci wojsko-
we i otrzymuje trzy specjalizacje na poziomie nowicjusza
(209%-40%). Lata spedzone na stuzbie dodaje si¢ do pod-
stawowego wieku Badacza.

Umiejetnosci: bagnet, chwyt, cios gtowa, cios pigscia,
karabin, n6z, pistolet maszynowy, pistolet, rzucanie.

Specjalizacje: artyleria, bron cigzka, elektronika, elek-
tryka, jezyk obcy, karabin maszynowy, korzystanie z bi-
bliotek, ksiegowosé, mechanika, nasluchiwanie, nawiga-
cja, obstuga cigzkiego sprzetu, pierwsza pomoc, prawo,
prowadzenie czotgu, prowadzenie motocykla, prowadze-
nie samochodu, spostrzegawczo$¢, ukrywanie czegos,
znajomo$§¢ komputerow.

KAPRAL GUADALUPE ,Lupe”SALAZAR, 20 lat,
Zandarmeria Armii Stanéw Zjednoczonych, Fort
Bliss, stan Texas

S12 KON 13 BC 11 INT 12
ZR14 WG 15 WYK 13 P 50
Modyfikator obrazen: brak

Bron: Beretta model 92S 9 mm 80%, obrazenia
1k10; patka 50%, obrazenia 1k6+mo; cios pigscig
75%, obrazenia 1k3+mo; chwyt 80%, specjalne; kop-
niecie 50%, obrazenia 1k6+mo.
Umiejetnosci: angielski 65%, hi-
szpanski 40%, karabin 60%, na-
stuchiwanie 40%, pierwsza po-
moc 40%, pistolet maszynowy
50%, prawo 50%, prowadzenie
motocykla 70%, rzucanie 70%,
spostrzegawczo$¢ 45%, znajo-
mos¢ komputerow 60%.

MOC 10
WT 12

OFICEROWIE

Ludzi nalezacych do tej grupy rekrutuje si¢ w réznych
miejscach, ale wiekszo§¢ wywodzi sig z programu ROTC
(Korpus Szkoleniowy Oficeréw Rezerwy), uniwersytetow
i szkol oficerskich, w ktdrych mozna uzyskac stopien ka-
deta. Czesé elity oficerskiej, okoto 10%-20%, pochodzi
z akademii wojskowych. W Stanach Zjednoczonych naj-
bardziej znane to: Akademia Sit Powietrznych w Annapo-
lis, Akademia Strazy Przybrzeznej i West Point.

Oficerowie, czy to w sitach powietrznych, armii, pie-
chocie morskiej, czy strazy przybrzezinej, tworza podsta-
wowg strukture dowodzenia i administracji dla swoich ga-
tezi sit zbrojnych. Niektérzy z nich to lekarze i prawnicy,
ktérzy stuza spolecznodci wojskowej zaréwno w czasie
pokoju, jak i wojny. Wielu przechodzi bardziej specjali-
styczne szkolenie, np. pilotazu lub dowodzenia grupami
komandoséw i Sit Specjalnych. To wiasnie ci ostami zo-
stali opisani w tej czesci.

Zawodowi oficerowie w normalny sposdb moga rozdy-
sponowaé swoje punkty wynikajace z zawodu. Ponadto
otrzymuja dodatkowych 50 punktéw do rozdzielenia na
umiejetnosei administracyjne badZz dowédcze (np. znajo-
mosé komputerdéw, perswazja itp.) oraz trzy specjalizacje
na poziomie profesjonalisty (50%-70%) i jedna na pozio-
mie eksperta (75%-85%). W zaleznosci od decyzji Straz-
nika, ci, ktdrzy skonczyli bardziej renomowane akademie
wojskowe, mogg zwiekszy¢ swoja wiarygodnosé o 10%.

Badacze, ktérzy kiedy$ byli oficerami, rozdzielaja swoje
punkty wynikajace z zawodu na umiejetnosci wywodzace sig
z gtdéwnej profesji. Za kazdy rok spedzony w silach zbroj-
nych otrzymuja 10 punktéw do rozdysponowania na umiejet-
nosci wojskowe oraz cztery specjalizacje na poziomie nowi-
cjusza (20%-40%). Lata spedzone w silach zbrojnych (mini-
mum cztery) dodaje si¢ do podstawowego wieku Badacza.

Umiejetnosci: chwyt, cios pigScig, karabin, ksiego-
wo§¢, nawigacja, perswazja, pistolet maszynowy, pistolet,
psychologia, skakanie, uderzenie gtowa, unik, wiarygod-
nos§é, wmawianie, znajomo$¢ komputerow.

Specjalizacje: historia, jezyk obcy, kerzystanie z bi-
bliotek, medycyna, nastuchiwanie, pilotowanie 6dki, pi-
lotowanie statku, prawo, skradanie sig, spostrzegawczos¢,
targowanie sie, ukrywanie sig.

WYWIAD

Planowanie wojskowe w duzym stopniu zalezy od informa-
cji zebranych przez sie¢ agentéw, a potem zweryfikowa-
nych przez analitykéw. Pomimo ze czg$¢ danych pochodzi
z CIA i NSA, rézne sily zbrojne w Stanach Zjednoczonych
finansuja wiasny personel i szkola go w szpiegostwie, ana-
lizie danych satelitarnych, zwiadzie oraz taktycznej analizie
konwencjonalnych i niekonwencjonalnych stref konflikto-
wych. Do organizacji wywiadowczych naleza: Agencja
Wywiadu Obronnego (DIA), ktéra koordynuje dziatania
wywiadu wojskowego i przydziela attaché do ambasad Sta-
néw Zjednoczonych; Dowddztwo Wywiadu i Ochrony
(INSCOM); Biuro Wywiadu Marynarki Wojennej (ONI);
Stuzba Wywiadowcza Sit Powietrznych (AFIS); Narodowe




Sity zbrojne 41

S Zwiadowceze (NRO), ktére obstuguje satelity szpiegow-
S L towary wojskowe w programach kosmicznych; Wywiad
Sechoty Morskiej Stanéw Zjednoczonych (USMCI).

Isinieja takze oddzialy detektywistyczne w kazdej gate-
= s« zbrojnych: Wydzial Spraw Kryminalnych (CID)
% ammii; Stuzby Detektywistyczne Marynarki (NIS)
% =anynarce i piechocie morskiej; Urzad Spraw Specjal-
=o5 (OSI) w sitach powietrznych; Wydziat Dochodzenio-
Wy Strazy Przybrzeznej (CGI).

Fadczas pokoju zajmuja sie one giéwnie sprawami we-
w=simznymi, ale podezas wojny mogg zostaé powolane do
W konywania czynno$ci wywiadowczych.

Dz oficera normalnie rozdysponuj punkty wynikajace
= ==wodu. Rozdziel 50 dodatkowych punktéw na umiejet-
=i szkolne (np. korzystanie z bibliotek, jezyk obcy, psy-
~iogia itp.). Wybierz trzy specjalizacje na poziomie pro-
“=sonalisty (50%-70%). Dla personelu wojskowego
stworz postaC na podstawie opisu zolnierza, ale uzyj po-
=uzszej listy umiejetnosei i specjalizacji.

Umiejetnosei: chwyt, cios glows, jezyk obcy, karabin,
Lopmiccie, korzystanie z bibliotek, perswazja, pistolet ma-
smmowy, pistolet, psychologia, rzucanie, uderzenie pig-
stz znajomo$é komputerdw.

Specjalizacje: charakteryzacja, elektronika, faiszer-
w0, ksiegowo$é, medycyna, nawigacja, otwieranie za-
=kow, prawo, skradanie sig, spostrzegawczo$¢.

SORUCZNIK HAROLD FONG, 25 lat, detektyw CGI,
W v== Stracy Przybrzeéne] Alameda, stan Kalifornia
S10 KON14 BC15 INT15 MOC 12
FR13 WG 10 WYK 16 P60 WT 15
Modyfikator obrazen: +1k4

- Bron: Beretta model 925 9 mm
055, obrazenia 1k10; uderzenie
mescia 60%, obrazenia 1k3+mo;
ooyt 50%, specjalne.
Umiejetnosci: angielski 75%,
ohinski (kantonski) 40%, fotografo-
wanie 50%, karabin 45%, korzy-
sianie z bibliotek 50%, ksiego-
wosc 45%, mechanika 30%, na-
=iuchiwanie 50%, nawigacja 40%, otwieranie zamkow
20°%, perswazja 60%, pierwsza pomoc 50%, pistolet
maszynowy 45%, prawo 75%, prowadzenie samo-
=hodu 50%, psychologia 55%, skradanie sie 50%,
soostrzegawczos¢ 50%, unik 36%, wiarygodnosé
205, wmawianie 40%, znajomos$¢ komputerow 50%.

FILOCI

=iioci stuza we wszystkich rodzajach sit zbrojnych, nieza-
‘=mmie od tego, czy sa pilotami mysliwcéw, bombowcow,
samolotow transportowych, rozpoznawczych czy helikop-
s=ow. Wszyscy odgrywaja istotng role w misjach wojsko-
wuch, lecz najbardziej ceni si¢ pilotéw mysliwcow. Jak
wszyscy, sg oni oficerami, ale pos$wieca sie im wiecej cza-
s 1 uwagi ze wzgledu na ich szerokie wyksztalcenie i wy-
szkolenie. Uwaga: pilot nie moze mie¢ BC wiekszej od 15,

a jego INT i ZR muszg wynosi¢ 15 lub wiecej. Nie moze
mie¢ wady wzroku.

Piloci normalnie rozdzielaja swoje punkty wynikajace
z zawodu. Otrzymuja dodatkowe 75 punktéw na umiejet-
nosci pilotazowe i z nimi zwiazane. Wybieraja jedna spe-
cjalizacje na poziomie nowicjusza (20%-40%) i jedng na
poziomie profesjonalisty (50%-70%).

Umiejetnodci: chwyt, cios glowa, cios piescia, karabin,
kopnigcie, nawigacja, pierwsza pomoc, pilotowanie cywilne-
go samolotu transportowego, pilotowanie cywilnych samolo-
tow smiglowych, pilotowanie helikoptera, pilotowanie my-
Sliwca, pistolet maszynowy, pistolet, skakanie, skoki ze spado-
chronem, spostrzegawczo$¢, unik, znajomo$é komputeréw.

Specjalizacje: brof cigzka, elektronika, elektryka, ka-
rabin maszynowy, mechanika, nastuchiwanie, plywanie,
psychologia, skradanie sie.

Major ROBERT FRANKLIN, 30 lat, pilot sit powie-
trznych, dowédca Specjalnej Eskadry Ekspery-
mentalnej (Obszar 51), Groom Lake, stan Nevada
S: KON 12  BG10 - INT-15 MOC 13
ZR16 WG 13 WYK 20 P65 WT 11
Modyfikator obrazen: brak
Bron: Beretta model 92S 9 mm
60%, obrazenia 1k10; uderzenie
piescig 75%, obrazenia 1k3+mo;
chwyt 45%, specjalne
Umiejetnosci: bron cigzka 60%,
fizyka 35%, karabin maszynowy
40%, nastuchiwanie 50%, nawiga-
cja 80%, pierwsza pomoc 50%, pi-
lotowanie mysliwca 85%, ptywanie
45%, skakanie 65%, skoki ze spadochronem 60%,
spostrzegawczo$¢ 60%, unik 62%, wiarygodnosé
35%, wmawianie 55%, znajomos¢ komputerow 70%.

RANGER/SPADOCHRONIARZ

Rangerzy i spadochroniarze tworzg elitarne formacje, uzy-
wane zaréwno do frontalnych atakéw, jak i wykonywania
misji za linia frontu. Zolnierze wchodzacy w ich skiad mu-
szg by¢ w kazdej chwili gotowi do zwiadu, szybkiego raj-
du, sabotazu wrogiej komunikacji i zaopatrzenia albo
przeprowadzenia nowej ofensywy. Sa przewaznie ochotni-
kami i zotnierzami zawodowymi.

Jak zwykle, rozdziel punkty wynikajace z zawodu. Dodaj 75
pkt. do rozdysponowania na umiejetnosci zwiazane z walka badz
przezyciem. Wybierz jedng specjalizacje na poziomie profesjona-
listy (50%-70%) i jedna na poziomie nowicjusza (20%-40%).

Umiejetnosci: bagnet, bron ciezka, chwyt, karabin,
kopniecie, nastuchiwanie, nawigacja, néz, obserwacja, pi-
stolet maszynowy, pistolet, rzucanie, skoki na spadochro-
nie, skradanie sie, uderzenie glowa, uderzenie pigécia,
ukrywanie czego$, ukrywanie sig, unik, wspinanie sie.

Specjalizacje: jezyk obcy, karabin maszynowy, mate-
rialy wybuchowe, mechanika, obstuga ciezkiego sprzetu,
pierwsza pomoc, psychologia, sztuki walki, tropienie, zna-
jomo$¢ komputeréw.
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SILY SPECJALNE/ODDZIALY SPECJALNEGO
PRZEZNACZENIA
Czlonkowie oddziatléw specjalnego
przeznaczenia i sit specjalnych stanowia
elite elity. To najlepiej wyszkoleni i naj-
bardziej doS§wiadczeni podoficerowie
i oficerowie w sitach zbrojnych. Ich trening obejmuje sze-
roki zakres zadan, w tym antyterroryzm, dziatania przeciw-
partyzanckie, konflikty o matym nasileniu, sabotaz, szko-
lenie partyzantdw, wspieranie zadan szpiegowskich, zama-
chy i wiele innych misji. Sity te w calosci skiadaja si¢
z ochotnikéw i zawodowych zolnierzy, kidérzy sa doskona-
li we wszystkim, co tyczy zolnierki; szkolenie jest trudne
i czesto niebezpieczne. Kazdy Badacz (lub bardzo rzadko
Badaczka) tej profesji bedzie doskonale wyszkolong posta-
cia, ktéra jest grozna w kazdej sytuacji i z tego powodu
znajdowal si¢ bedzie pod nadzorem rzadu. Na oddziaty
specjalnego przeznaczenia w Stanach Zjednoczonych skia-
daja sie: Delta Force, Zielone Berety, Jednostki do Zadan
Specjalnych, Powietrzne Jednostki Ratownicze, Navy
SEAL i Sily Rozpoznawcze Piechoty Morskiej. W innych
krajach do podobnych jednostek zaliczaja sie: brytyjska
Specjalna Stuzba Powietrzna (SAS) i Specjalna Stuzba
Morska (SBS); francuska Grupa Interwencji Zandarmerii
Narodowej (GIGN); izraelska Jednostka 269, Sayaret Mat-
kal i Kommando Yomi; rosyjskie jednostki Specnazu.
Uwaga: Badacz, pragnacy wybraé ten zawdd, musi miec¢
KON, INT i WYK powyzej 15. Pamietaj, ze osoby te s3
bardzo cenne dla rzadu i znajduja si¢ pod jego czujng obser-
wacja, wiec nie majg mozliwosci niezaleznego dziatania.
Postaci nalezace do sil specjalnych otrzymuja podwdj-
na liczbg punktéw wynikajacych z zawodu (40 x WYK)
oraz dwie specjalizacje na poziomie profesjonalisty (50%-
70%) i dwie na poziomie eksperta (75%-85%). Oficerowie
w wiekszosci posiadaja dyplomy, czesto z wielu dziedzin.
Umiejetnosci: bron cigzka, chwyt, cios glowa, cios pie-
$cig, elektryka, karabin maszynowy, karabin, kopniecie, mate-
rialy wybuchowe, mechanika, nastuchiwanie, nawigacja, noz,
pierwsza pomoc, pistolet maszynowy, pistolet, plywanie, psy-
chologia, rzucanie, skakanie, skradanie sig, spostrzegawczos¢,
strzelba, sztuki walki, tropienie, ukrywanie czego$, ukrywanie
sie, unik, wmawianie, wspinanie si¢, znajomos¢ komputerow.
Specjalizacje: artyleria, charakteryzacja, elektronika, fat-
szerstwo, jezyk obcy, medycyna, nurkowanie, obstuga cigz-
kiego sprzetu, otwieranie zamkow, pilotowanie cywilnych
samolotéw $miglowych, pilotowanie helikoptera, pilotowa-
nie t6dki, pilotowanie mysliwca, skoki ze spadochronem.

Porucznik ERIC WEST, 28 lat, Navy SEAL, Druga
Druzyna SEAL, na stuzbie w Zatoce Perskiej

S 16 KON#8 - BE:15i=.INT 16 MOC 15
ZR15 WG 14 WYK 18 P75 WT 17
Modyfikator obrazen: +1k4

Bron: uderzenie piescig 60%, obrazenia 1k3+mo;
chwyt 60%, specjalne; kopniecie 60%, obrazenia
1k6+mo; n6z 50%, obrazenia 1k4+2+mo; oraz inne
wymagane do wypetnienia misji.

Umiejetnosci: angielski 80%,
arabski 75%, bron ciezka 60%, ka-
rabin 60%, literatura islamska 48%,
materiaty wybuchowe 60%, nastu-
chiwanie 50%, nawigacja 50%,
nurkowanie 50%, pierwsza pomoc
50%, pilotowanie helikoptera 50%,
pilotowanie todki 75%, pistolet
60%, pistolet maszynowy 70%, pty-
wanie 50%, psychologia 60%, rzucanie 55%, skakanie
50%, skradanie sie 50%, spostrzegawczos¢ 50%, sztu-
ki walki 40%, tropienie 25%, ukrywanie czego$ 50%,
ukrywanie sig 55%, unik 60%, wmawianie 50%, wspi-
nanie sie 60%, znajomos¢ komputeréw 25%.

e » L] [ ] L
Rezerwisci 1 Gwardia
Narodowa
Badacze moga by¢ cztonkami Rezer-
wy Sit Zbrojnych lub Gwardii Naro-
dowej. Od takich os6b wymaga si¢
uczestniczenia w czestych (raz albo
dwa razy w miesigcu) szkoleniach
weekendowych i sesjach praktycz-
nych, a takze oczekuje sig, ze beda
braé udzial w corocznych manew-
rach, ktére mogg trwac tydzien lub
diuzej. Jesli éwiczenia nie sg czgdcia
sesji, nie ma potrzeby, by Straznik je
rozgrywal, ale Badaczom w nich
uczestniczacym powinien przyznac
krzyzyk dla umiejetnosci wojsko-
wych oraz test do§wiadczenia dla tych, ktére wedlug niego
byly najczesciej uzywane. Podczas miesiecznej stuzby moze
ich by¢ od jednej do trzech. W wypadku bardziej zaawanso-
wanych i przedluzonych éwiczen, gracz moze wykonywaé
test do§wiadczenia dla od szeéciu do dziesigciu umiejetnosei,
zawsze zaleznie od woli Straznika. Mozna przeprowadzi¢
specjalng sesj¢ dla graczy bioracych udzial w éwiczeniach.

NOWE UMIEJETNOSCI

Artyleria (00%): przy pomocy tej umiejetnosci Badacz
moze w poprawny sposéb obstugiwaé dowolng liczbe
dziat o duzym kalibrze, od haubic i armat czotgowych
po dziatka automatyczne.

Materiaty wybuchowe (00%): posiadajacy te umiejet-
no$¢ Badacz potrafi zaklada¢ tadunki wybuchowe
i konstruowaé wybuchowe putapki. Wie, w jaki sposéb
efektywnie ich uzy¢, by wysadzi¢ samochod czy budy-
nek, oraz jak je rozbroié.

Charakteryzacja (05%): umiejetnosc stuzaca do zmiany
wygladu Badacza przy pomocy makijazu i ubran, a takze
roznych zachowan. Przydatna, gdy Odkrywca chce ujsé
czyjej$ uwagi lub podawac sie za kogo$, kim nie jest.
Falszerstwo (05%): ta umiejetnoS¢ pozwala tworzyc
fatszywe dokumenty badz podpisy.

Bron ciezka (10%): dzieki tej umiejetnosci Badacz mo-
ze uzywac ciezkiej wojskowej broni wsparcia, takiej jak
granatniki, wyrzutnie rakiet, miotacze ptomieni i moz-
dzierze, zaréwno w wariancie recznym, jak i zamonto-
wanych na pojazdach.




epartamenty i wydzialy policji calego $wiata
r0znig si¢ od siebie wieloma rzeczami, ale jeden
aspekt faczy je wszystkie — stojg na granicy po-
miedzy spoleczefistwem a tymi, ktorzy zostali
wyrzuceni poza jego nawias. Wigkszo$¢ glin szybko stwier-
dza, ze przecietny obywatel nie ma pojecia, co oznacza fakt
pracy w tym zawodzie. Zwyktly cztowiek nie widzi bowiem
codziennie najgorszych stron ludzkoéci. Nic wigc dziw-
nego, ze wszelkich bractw, w tym i policji, sa tak blisko ze
sobg zwigzane — zolnierze, ktérzy przezyli razem wojne,
utrzymuja ze soba kontakty blizsze niz wigkszos¢ rodzin.
Nalezy mimo to stwierdzié, ze policjanci, jak inni lu-
dzie, sg przeciez omylni. Korupcja istnieje prawie wszg-
dzie, a w niektérych czgsciach §wiata jest absurdalnie jaw-
na. Srodkéw na ochrone porzadku jest zwykle za mato,
a funkcjonariuszy cze$ciej wzywa sig, by radzili sobie z ob-
jawami niz z choroba. Wigkszo$¢ akcji to odpowiedzi na
dzialania przestgpcow, a nie operacje prewencyjne, choé
prawie kazdy departament na $wiecie stara sie to zmienié.
Nalezy réwniez pamigtaé, ze policja, gdy rozprawia sie
z podejrzanymi i lamigcymi prawo, musi postgpowaé

Policja

W tym rozdziale opisano obecnos¢ centralnej wtadzy w zyciu
codziennym i niektore z ograniczen, ktorym podlega owa wtadza.

zgodnie z protokolem. Jest bardzo mato miejsca na interpre-
tacje prawa i wynikajacych z niego nakazéw. Funkcjonariu-
szy, ktorzy narusza zasady, czesto sie karze, albo wyrzuca-
jac ich z pracy, albo przydzielajac do papierkowej roboty.

Wigkszos¢ policjantéw uwaza to, co robig przede wszy-
stkim za prace. Nie oznacza to wcale, ze idealista, ktdry
chee stuzy¢ spoleczeristwu, nie nosi odznaki. Istotne jest
to, iz bycie policjantem oznacza staly zawéd i pensje, kil-
ka udogodnien i mozliwo§¢ awansu. Kazdy glina podpisu-
je si¢ pod specyficznym mottem: ,,my przeciwko nim®*.
Nie r6zni sig¢ to wcale od tego, czego uczy sie Zolnierzy
podczas podstawowego treningu. Czlonkostwo w specjal-
nej grupie daje policjantom potrzebne wsparcie i komfort.
Ci, ktérzy odnajdujg dodatkowo satysfakcje w pomaganiu
innym, dostaja to za darmo.

MIRANDA/ESCOBEDO

W Stanach Zjednoczonych rozporzadzenia Mirandy/Esco-
bedy z 1966 roku funkcjonariusze policji odebrali jako
cios ponizej pasa. W czasie gdy wymuszanie, zaréwno
fizyczne, jak i psychologiczne stosowano rutynowo

Policja moze:

W Aresztowaé osobg, ktéra prawdopodobnie weszia
w konflikt z prawem.

B Przeprowadzi¢ rewizje i aresztowac podejrzanego po
oficjalnym zatrzymaniu, po czym uzyskaé fizyczne
dowody przestepstwa tej osoby bez jej pozwolenia.

B Przeprowadzi¢ aresztowanie bez nakazu w momencie
popetlniania przestepstwa, ale podajac prawdopodob-
ng przyczyne.

B Uzy¢ wszelkich §rodkéw nie powodujacych $mierci,
jakie potrzebne sg do przeprowadzenia aresztowania.

B Skonfiskowaé podczas aresztowania widoczne
przedmioty bez nakazu rewizji.

B Przeprowadzaé krétkie systematyczne kontrole przy
blokadach i punktach kontrolnych.

B Wkroczy€ silag do pomieszczenia tylko w wypadku
zauwazenia popetnianego przestepstwa lub z przeko-
naniem, ze podejrzany jest w $rodku.

Co policji wolno zrobic¢, a czego nie

Policja nie moze:

B Zatrzymac osoby na dhuzszy czas bez podania praw-
dopodobnej przyczyny aresztowania.

B Zmusi¢ osoby do oddania dowodu badZz innych
przedmiotéw osobistych, jesli nie jest ona areszto-
wana.

W Zatrzymywaé osobg diuzej niz to potrzebne, by ja
wylegitymowac.

B Zatrzymac osoby na podstawie domystéw lub jakie-
gokolwiek nie wypowiedzianego podejrzenia.

B Oficjalnie przeszukac¢ osoby lub jej wiasnosci bez do-
konania aresztowania badz podania prawdopodobne-
go powodu.

B Dokonywaé losowych zatrzyman samochoddw na
drogach publicznych.

B PrzeprowadzaC rewizji osobistej"bez uzasadnionego
podejrzenia, ze mialo miejsce badZ bedzie miato
miejsce przestepstwo.

Lista ta moglaby si¢ ciggnac jeszcze dlugo. Poszczegdlne punkty réznig sie w zaleznosci od paristwa. Jezeli prawo-
dawstwo zapewnia jednostce jakiekolwiek przywileje, policjanci maja obowiazek je znac i ich przestrzegac.
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podczas §ledztwa, Sad Najwyzszy w Stanach Zjednoczo-
nych wydal rozporzadzenia Mirandy i Escobedy, by
upewnié sig, ze podejrzany ztozyl zeznania dobrowolnie.
Zrozumiale jest, ze reakcja policji na te rozporzadzenia
(ktére wymagaly, aby podejrzany znal swoje prawa do po-
siadania prawnika i zachowania milczenia, rozciagajace
sie rowniez na pomieszczenie do przestuchan) byla prawie
jednogloénie negatywna. Kto przy zdrowych zmystach,
oprécz niewinnych, otworzylby usta, gdyby wiedziat, ze
moze je catkiem legalnie trzyma¢ zamkniete i w ten spo-
s6b najszybciej zakoriczy¢ przestuchanie? Kazdy prawnik
powie ci, ze nie ma zadnej logicznej przyczyny, aby odpo-
wiadaé na pytania detektywa pod nieobecnoé¢ obrorcy.

Zaskakujace jest, ze ludzie mimo to méwia. Detektywi
policyjni sa doskonatymi znawcami natury ludzkiej i wir-
tuozami w przekonywaniu podejrzanego do zrzeczenia sig¢
wiasnych praw. Jako ze wigkszo$¢ spraw rozwigzuje sie
na podstawie zeznai w polaczeniu z materialem dowodo-
wym i zeznaniami §wiadkéw, duza ich czg$¢ pozostataby
nie rozwiazana, jesli proces §ledztwa zostalby ograniczo-
ny duchem Mirandy/Escobedy. Detektywi postepujg zgo-
dnie z litera prawa i gdy juz sobie odpuszczg te formalno-
$ci, moga rozpoczaé prawdziwe przestuchania. To wiasnie
przez ten dziwny akt sprzedazy, nieporéwnywalny do ni-
czego w calej historii, detektyw moze przekonaé podejrza-
nego, by pozwolil na przeprowadzenie przestuchania pod
nieobecno$¢ obroricy. Wszystko, co ten musi zrobic, by je
przerwacé, to domagac si¢ prawnika i funkcjonariusz musi
ustuchaé. Tylko tyle. Ale czgsto nikt tego nie robi, przeko-
nany, ze taka prosba tylko pogorszy sprawe.

Detektyw Nocholas Toro, 44 lata, departament
policji w Nowym Jorku, dystrykt 26
S13 KON 13 BC 14 INT12
ZR9 WG 13 WYK 13 P55
Modyfikator obrazen: brak
Bron: rewolwer .38 52%,
obrazenia 1k10; lthaca, bloko-
wo-élizgowa kaliber 12 42%,
obrazenia 4k6; uderzenie pie-
$cig 49%, rany 1k3+mo.
Umiejetnosci: angielski 60%,
hiszpanski 75%, korzystanie
z bibliotek 26%, nastuchiwanie
48%, okultyzm 18%, patologia
sgdowa 39% perswazja 61%, :
prawo 46%, prowadzenie samochodu 38%, psycho-
logia 54%, skradanie sie 17%, spostrzegawczo$¢
56%, targowanie 41%, unik 32%, wiarygodnos¢ 42%,
wspinanie sie 24%, znajomo$é komputerow 22%.

MOC 11
WT 14

c[)olczcasna patologia
owa

ankszosc gtéwnych departamentéw policji posiada dzi$
jednostki specjalnie przeznaczone do analizy miejsca
zbrodni. W ich sktad wchodza profesjonaliéci, majacy za

zadanie dostarczy¢ pelng patologiczng oceng owego miej-
sca, czy to bedzie sypialnia, uliczka, czy bagaznik samo-
chodu. W mniejszych miastach zwyczajni detektywi sg
rowniez specjalistami od patologii sadowej. Zbieraja §lady
samemu, gdyz nie ma tam specjalistow, ktorych mogliby
wezwaé do odwalenia brudnej roboty. Raporty patologéw
sadowych sg kompleksowe, dolacza sig do nich zdjecia
i rysunki miejsca zbrodni oraz listg wszystkich przedmio-
téw, znajdujacych si¢ na miejscu. Nie daj si¢ nabraé¢ — ci
ludzie sg ekspertami, nie przegapig prawie niczego,
a w dodatku wiedza, jak tego szukac.

Poniewaz ocena miejsca zbrodni jest tak wazna dla
§ledztwa, odbywa sig powoli i w niektérych wypadkach
zabiera kilka godzin. Zbadanie, na przyktad, piwnicy Joh-
na Wayne'a Gacy’ego w Chicago trwalo ponad tydzief.
Wszystko, co moze w jakikolwiek sposéb wiazaé sig ze
zbrodnia, jest badane i rejestrowane.

Proces badania trwa teraz krdcej niz kiedys$. Tajemnicza
plame mozna tatwo zidentyfikowaé w przeciagu kilku se-
kund jako krew ludzka lub zwierzeca. Odciski mozna ze-
bra¢ z prawie kazdej powierzchni, uzywajac odpowiednie-
go sprzetu. Jesli nie jest on dostepny, a Sledztwo wymaga
identyfikacji odciskdw, przedmiot, na ktérym je zostawio-
no, jest wysylany do dalszej analizy do laboratoriow FBI
w Waszyngtonie, gdzie biuro posiada bazg danych ponad
193 000 000 odciskéw i kazdego dnia otrzymuje ponad
34 000 kolejnych. Za pomoca fluoroskopu i odpowiednie-
go aerozolu detektyw moze sprawdzié, czy na betonie
badZ innych powierzchniach zostata rozlana krew, nawet
jesli powierzchnia zostala wyczyszczona. Zwyczajowy
test parafinowy na obecnoéé¢ prochu zastapiono bardziej
efektywnym, w ktérym wykorzystuje sie specjalnie spre-
parowane miotetki, wykazujace obecnos¢ prochu na re-
kach podejrzanego.

Ekipy lekarzy sadowych czesto pracuja na miejscu
z odkurzaczami wyposazonymi w specjalne torebki, aby
zbieraé nitki, wlosy i inne ludzkie pozostalo$ci z miejsca
przestepstwa, by pdzniej oddaé je do analizy w laborato-
rium i byé moze powiaza¢ z podejrzanym. Wysitek jest
znaczny, ale proces jest doktadny, a taki material dowodo-
wy czesto okazuje sig istotny dla detektywa, ktdry chce
wydoby¢ zeznania.

Wspélczesna balistyka jest niesamowicie skuteczng
nauka. Jesli pocisk mozna odzyskaé w stanie mniej lub

MIRANDA

Ostrzezenie Mirandy, przedstawiane aresztowanym

w Stanach Zjednoczonych, brzmi nastepujaco:

B Masz catkowite prawo zachowa¢ milczenie.

B Wszystko, co powiesz lub napiszesz, moze i be-
dzie podczas procesu uzyte przeciwko tobie.

B Masz prawo porozumieé sie z prawnikiem w kaz-
dej chwili, przed jakimkolwiek przestuchaniem, za-
nim odpowiesz na jakiekolwiek pytanie lub pod-
czas ich zadawania.

B Jesli potrzebujesz prawnika, a nie stac cie na nie-
go, nie zostang ci zadane zadne pytania i otrzy-
masz prawnika z urzedu.
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bardziej nienaruszonym, policja bgdzie w stanie dopaso-
wac go do broni, z ktérej go wystrzelono (jesli zostanie od-
naleziona). Dziala to réwniez w druga strong¢ — przy pomo-
cy zuzyte]j tuski badZ naboju mozna zidentyfikowaé uzy-
wang bron. [ jesli zdaje ci sig, Ze nie jest to problemem, pa-
mietaj, ze pociski produkuje sie w ogromnych ilosciach
i mozna wy§ledzi¢ sprzedawcéw wielu z nich, a tych z ko-
lei spytaé, kto kupowat amunicje .45 ACP w przeciagu, po-
wiedzmy, ostatniego miesigca. Jesli policja ma choé cze-
$ciowy rysopis podejrzanego, tym fatwiej go odnajdzie.

ANALIZA DNA

Analiza kwasu dezoksyrybonukleinowego moze potaczyé
podejrzanego z miejscem zbrodni badz ofiarg. DNA jest
rézny u kazdej osoby (poza blizniakami jednojajowymi)
imozna go odtworzy¢ z krwi, innych ptynéw ustrojowych
oraz z tkanek i organéw. Odtworzenie go z wlosa wyma-
ga, by pozostal nienaruszony, musi mie¢ tez cebulke. Do

wydobycia i analizy kwasu dezoksyrybonukleinowego
potrzeba specjalnego laboratorium, a proces jest ko-
sztowny i nie podejmuje si¢ go z lekkim sercem. Zmie-
nia si¢ to jednak wraz z tym, jak zwigksza si¢ jego dopu-
szczalno$¢ w sadzie. Dr Alec Jeffreys z Uniwersytetu
w Leicester odkryl ,,odcisk DNA w 1984 roku, ale do-
piero podczas przypadku gwattu w listopadzie 1987 roku
procedury tej uzyto po raz pierwszy w procesie. Dopro-
wadzito to do skazania podejrzanego. Federalne Biuro
Sledcze stato sie w grudniu 1988 roku pierwszym labo-
ratorium kryminalnym w Stanach Zjednoczonych, ktére
oferowalo sprawdzanie kodu genetycznego, a wspdlpra-
ca z naukowcami i miejscowych laboratoriéw kryminal-
nych doprowadzita do opracowania Kombinowanego
Systemu Indeksowania DNA (CODIS), ktérego uzywa
sie w laczeniu seryjnych wypadkdéw gwattu i napasci se-
ksualnych, a takZe identyfikacji wczesniej niemozliwych
do rozpoznania zwiok.
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Przestepczosc¢
zorganizowana

Przestepczo$¢ zorganizowana, zawsze obecna w historii
ludzkosci, w dwudziestym wieku drastycznie rozszerzy-
la swe wplywy. Istniejagce organizacje réznig sig, ale
wszystkie posiadaja podobne cechy i, ogélnie rzecz uj-
mujac, majg te same cele. Wigkszo§¢ sposrdd setek grup
przestepczych, dziatajacych w dzisiejszym $wiecie, jest
pod wplywem albo obserwacja jednego z czionkéw
Wielkiej Tréjki (mafii, triad Iub yakuzy). To wilasnie
Wielka Tréjka wspélnymi sitami stworzylta to, co teraz
nazywa si¢ miedzynarodowa mafig. Razem z niedawno
przylaczonymi réznymi érodkowo- i poludniowoamery-
kanskimi kartelami narkotykowymi, najcze$ciej biednie
nazywanymi kolumbijkami, wptywa ekonomicznie, spo-
lecznie i politycznie na kazdy rzad §wiata. Pomimo ze
mafia, triady i yakuza moga poszezycic sie historig liczg-
cg setki lat, dopiero niedawno stuzby porzadkowe i poli-
tycy zaczeli zdawaé sobie sprawe z wielkosci 1 natury
zagrozenia ze strony Wielkiej Trojki. W Stanach Zjed-
noczonych dopiero w latach osiemdziesigtych rzad
oficjalnie przyznal fakt istnienia mafii, a we Wloszech
nawet teraz sg politycy, ktérzy twierdza, ze takiej organi-
zacji nie ma.

Wielka Tréjka celowo przedstawia si¢ jako obrofca
zwyczajnych ludzi, dzisiejszy Robin Hood, kt6ry uderza
w bogatych, by biednym dzialo si¢ lepiej. Organizacja ta
probuje swych dzialai pod kazda szerokoscia geogra-
ficzng i zwykle udaje jej sie speinia¢ swe zamierzenia,
poniewaz obietnice mafii (oczywidcie, falszywe) przy-
ciagaja wielu ludzi. Udowodni to prze§ledzenie dziatal-
nosci dowolnej z tych trzech grup. W kazdej z nich duzg
wage przyklada sie do tradycji, ale nawet ta zasada po-
woli zanika, gdy mtodzi czlonkowie zmagajg si¢ z dzi-
siejszym §wiatem, zagarniajac co im sie uda bez ceremo-
nii czy rozwazania przeszlodci. Takiego wspodiczesnego
gangstera znalez¢ mozna predzej w banku niz w nocnym
klubie, najczgsciej ubranego tak, jak dyktuje najnowsza
moda. Przestepczo$¢ to interesy — one w tym wszyst-
kim sa najwazniejsze. De facto wszystkie grupy prze-
stepcze zajete s3 robieniem pienigdzy. Majac jeden
wspllny cel, rzadko wchodza sobie dzisiaj w droge.
Swiat jest wystarczajaco duzy, a przestepcy wiedza, jak
sie nim dzielic.

Przestepcy i przestepczosc

W tej czesci opisano ludzi i organizacje, ktére czynig $wiat
niebezpiecznym. Czes¢ z nich moze znajdowac sie pod
wptywem ztych mocy...

Mafia

Uwaza sie, ze mafia powstala wraz z przylaczeniem Krole-
stwa Obojga Sycylii do Wtoch w 1860 roku, kiedy to wy-
gnano z wyspy przedstawicieli dynastii Bourbondw. Mafie
tworzyta wtedy grupa bojownikéw o wolnog¢, nie przebie-
rajacych w $rodkach w celu uzyskania niepodlegtosdci. Od
tej chwili btyskawicznie zaczely sie pojawia¢ paramilitarne
oddzialy-bandy rodzinne. Rozparcelowaly miedzy siebie
rejony kraju i zaczety pobieraé haracz na wiele sposobéw,
wlaczajac w to wymuszanie, zlodziejstwo i platng ochrong.
Tych, ktérzy sprzeciwiali sig jakiemus$ zadaniu, przewaznie
mordowano na miejscu, publicznie i w okrutny sposoéb.
W rzeczywistodci, aby staé si¢ prawdziwym mafioso —
Czlowiekiem Honoru albo ,uczynionym czlowiekiem™ —
nalezato popelni¢ morderstwo. Tych, ktérzy zabijali umie-
jetnie badZ ,stylowo®, nazywano Odwaznymi LudZmi.
Prestiz i respekt pochodzit z morderczej hierarchii organi-
zacji — im wiecej ludzi zabijesz i im wazniejsze sa twoje
ofiary, tym bardziej jeste§ szanowany.

Mafie najczesciej postrzega sie jako dwie oddzielne
frakcje, amerykariska i sycylijska. Tak istotnie bylo w la-
tach dwudziestych. Mafia amerykariska, nazywana tez Co-
sa Nostra (,,nasza mito§¢™), istniata jako oddzielna jedno-
stka, powstata dzieki imigranckim mafiozom, ktérzy ucie-
kli z Sycylii, gdy wygnaly ich inne rodziny. Odtam ten
rozkwitat podczas prohibicji. Zmonopolizowat handel nie-
legalnym alkoholem, kontrolowatl lichwiarstwo, hazard
i prostytucje. Odtam sycylijski dziatal réwniez, pomimo
prob Mussoliniego, majacych na celu jego zniszczenie,
a wraz z ladowaniem aliantéw podczas II wojny $wiatowej
sprzymierzy! sie z armig Stanéw Zjednoczonych.

Lecz to dopiero heroina na powrdt polaczyta obie frak-
cje. Podczas szezytu, zorganizowanego przez Szczesliwego
Luciano w Palermo jesienia 1957 roku, stata si¢ rzecz naste-
pujaca: Amerykanie poprosili Sycylijezykéw, by ci przejeli
przemyt i rozprowadzanie heroiny w Stanach Zjednoczo-
nych. Ugoda trwa po dzi§ dzien. Wraz z tg decyzja, Cosa
Nostra natychmiast statfa si¢ organizacja podporzadkowang
i zalezna od mafii sycylijskiej. W zamian za to zelzal po-
wazny nacisk stuzb strézéw prawa na odlam amerykanski.

Oblicza sig, ze same narkotyki czynia z mafii dwudziesty
z najbogatszych narodéw $wiata. Ostrozne prognozy z lat
osiemdziesiatych oceniaja roczny jej dochéd na éwier¢ bilio-
na dolaréw. Europe uwaza si¢ za rynek catkowicie przez nig
zdominowany, choé zaréwno triady, jak i yakuza zaczety
wkraczaé na ten teren na przestrzeni ostatnich dziesieciu lat.
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Triady

Triady sg spadkobiercami chiriskich tajnych stowarzyszen,
istniejacych od tysigcy lat. Najprawdopodobniej zostaty
zalozone w drugiej potowie siedemnastego wieku przez
pigciu mnichéw Foochow. Ich celem miato byé jedynie
zrzucenie z tronu potomkoéw dynastii mandzurskiej i przy-
wrocenie dynastii Ming. Nazwa ,triada® wywodzi sie
z trzech podstawowych chifiskich wierzeni: w Niebo, Zie-
mig i Czlowieka. Nowi rekruci skiadajg trzydziesci szesé
tajemnych przysiag i przechodza liczne rytuaty, wywodza-
ce sig z pomieszania wielu filozofii: wiary w przodkow,
w gwiazdy, buddyzmu, taoizmu i konfucjanizmu oraz mi-
tologii chiriskiej. Kandydaci musza pomy$lnie zaliczyé
wymagajacy test fizyczny, czesto pié krew, ludzka badz
zwierzgcg, by podkreslié nie tylko braterstwo, ale takze
konieczno$¢ rozlania owej bratniej krwi, w wypadku ja-
kiegokolwiek pogwalcenia regul.

Przez nastgpne dwiescie lat triady zaczely siega¢ po
niezmierzone bogactwa, ktére mozna bylo zdoby¢, prowa-
dzac nielegalne interesy. Z czasem coraz wiccej naleza-
cych do Triad sekt zapominato o politycznych celach i za-
jelo si¢ dziatalnoscig przestepcza, jednakze to Osma Sek-
ta Trigraméw — nazywana tez Pig$cig Harmonii i Sprawie-

dliwosci albo Bokserami — wywotata powstanie Bokserdw

w latach 1899-1901 przeciw europejskim najezdzcom.

II wojna $wiatowa dala triadom, podobnie jak mafii,
ogromne mozliwosci zwigkszenia zasiggu dziatania i zy-
skéw, szczegélnie na polu produkcji opium, kilkanascie
lat wezesniej zarzuconej przez Brytyjezykéw. Z substancji
tej wytwarza sie heroine, a z jej sprzedazy czerpie ogrom-
ne zyski. Hongkong, juz wtedy pozostajacy pod kontrola
triad, zostal zalany wigksza liczba sekt, gdy do wiadzy na
kontynencie doszedt Mao Tse-tung.

Dzisiaj calg potudniowo-wschodnig Azje zdominowaly
triady, ktére znaczng cze$¢ zyskdw czerpig z narkotykdéw.
Kontrolujg caty proces ich produkcji, od zbioréw opium
w Tajlandii i Birmie, az po rafinerie, w ktérych kwiaty
przetwarza si¢ w pelnowartosciowa heroing, oraz dystry-
bucje produktu na caly §wiat (gtéwnie z Hongkongu). Do-
datkowo, triady zajmuja si¢ réwniez dziatalnoscig prze-
stepcza innego typu, od handlu Zywym towarem (w tym
niewolnictwem i twarda pornografia) az po rzeczy bar-
dziej zwyczajne, jak na przyklad rabowanie klejnotéw.

Triady z konieczno$ci migruja. Ze wzgledu na przeka-
zanie Hongkongu przez Zjednoczone Krélestwo Chinom
w 1997 i zwrécenie Makao w 1999, cztonkowie poszcze-
gblInych sekt powoli przemieszczajq fundusze i bazy ope-
racyjne do innych czesci Swiata, szczegdlnie do Europy,
Kanady i Stanéw Zjednoczonych. Agencje stuzb bezpie-
czenstwa w wyzej wymienionych miejscach dopiero za-
czynaja zdawac sobie sprawe, jakie zagrozenie stwarzajg
te organizacje. Ze wszystkich grup przestgpczych to
wiasnie triady s najbogatsze, najwieksze i najstraszniej-
sze. Ich czlonkéw liczy si¢ w miliony, a one same ,,czy-
szcza™ ponad 100 miliarddw dolaréw dziennie w swoich
»pralniach®.

TONGI

Czesto termindw tonga i triada uzywa s zamiennie, ale
pomiedzy tymi organizacjami istnieje réznica. Od poczat-
ku naszego wieku te pierwsze dziataty jako nalezace do
triad ,,urzedy do spraw zagranicznych® w chiriskich spo-
lecznosciach emigracyjnych. Wyrosty z potrzeby owych
spolecznosci posiadania czego$ w rodzaju scentralizowa-
nej wiadzy, ktéra umozliwi rozmowy z rzadami ,,no-
wych* krajéw. Potrzebne tez byty do ustanowienia sta-
tych kontaktéw z triadami. Ze wszystkich emigrantéw to
wlasnie Chificzykéw traktowano najsurowiej. Tongi,
zwlaszcza w Stanach Zjednoczonych, dziataty w imieniu
kazdej chifiskiej dzielnicy jako wtadze lokalne i zapew-
nialy swoim spoleczno$ciom te potrzeby kulturalne,
ktérych zabranialo im miejscowe prawo. Chifdczycy
szczyca si¢ diuga historig hazardu, a dzigki nieustajacym
wysitkom Brytyjczykéw uzaleznili sie tez od opium. Ton-
gi zatozyly i utrzymywaly dla wlasnych spolecznosci
miejsca, gdzie mozna uprawia¢ hazard i pali¢ opium.
Wiadze USA zabronily tez emigrantom chifiskim przy-
wozi ze sobg kobiety. Efektem tego zakazu byto rozpo-
wszechnienie si¢ prostytuciji.

Dzi§ tongi widziane sa jako legalne chinskie organiza-
cje kulturalne i wiele z nich udziela si¢ w akcjach spotecz-
nych i charytatywnych. Stopieri ich obecnych kontaktéw
z triadami nie jest znany.

Yakuza

Wielokolorowe tatuaze na catym ciele i obciete czubki
palcéw to popularne symbole czlonkéw yakuzy. Jednakze
dzisiaj najczesciej ukrywa si¢ je pod eleganckimi ubrania-
mi. Odciete palce to zaplata dla oyabuna (przywédcey) za
niepostuszeristwo, a tatuaze oznaczajg przynaleznosé
1 symbolizuja mesko$é. Yakuza to zaledwie namiastka
organizacji przestepczych typu mafii i triad. Jej zatozycie-
li dopatrze¢ si¢ mozemy w japoiiskich kabuki-mono —
»szaleficach® — z 1612 roku. Powstali oni z ronindw (sa-
murajéw pozbawionych pana) po upadku szogunatu To-
kugawy. Jezdzili po kraju i pladrowali miasteczka. Jednak-
ze sama yakuza glosi, Ze jej cztonkowie to nastepcy ma-
chi-yako — ,;slug miasta™ — ktérzy zwalczali szaleficéw.
Owa interpretacja jest wazna, poniewaz wplywa na sposGb
odbierania tej organizacji w Japonii po dzi$§ dzieA. Przed-
stawia sig ich w kulturze pop jako rycerskich Zwyktych
Ludzi, ktérzy we wszystkich okoliczno$ciach prébuja
spetnia¢ tylko najbardziej honorowe uczynki. Niezaleznie
od tego, gdzie znajduje si¢ ich prawdziwa przeszlo$é, zba-
danie jej jest niemozliwe.

Nigdzie na §wiecie zadna grupa przestepcza nie ma ty-
le wiadzy, ile yakuza w Japonii. Jest ona do tego stopnia
czelcig codziennego zycia, ze wszelkie mysli o oporze
przeciw niej sa dla Japoriczyka absurdalne i niemozliwe
do ukrycia. Organizacja ta, od poczatku istnienia ultrapra-
wicowa w swoich przekonaniach, stala za kazdym japori-
skim parlamentem od zakoficzenia Il wojny $wiatowej,
kiedy to Stany Zjednoczone zrestrukturyzowaty kraj.
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Robigc to, USA wiaczyly w jego fundamenty yakuze. Ma
ona swéj udzial praktycznie we wszystkim, co daje zna-
czace dochody. Kontroluje przemyst rozrywkowy w Japo-
nii, co w pewien spos6b wyjasnia, czemu tworzy sig wciaz
filmy. ksigzki, piosenki i komiksy promujace jej szlachet-
ny obraz.

Polowe zyskow czerpie z tego, czym zajmujg si¢ pra-
wie wszystkie zorganizowane grupy przestgpcze — z 1oz-
prowadzania narkotykéow. W 1982 roku przewidywany
dochdd z tego Zrédia wynosit 1,92 miliarda dolaréw i nie
ma zadnej przyczyny, by twierdzi¢, ze suma ta si¢ od tego
czasu zmniejszyta. Pomimo iz nie jest wigksza od docho-
dow uzyskiwanych przez triady i mafig, to przeciez jest
przerazajaca, szczegdlnie gdy uswiadomimy sobie, ze do-
tyczy tylko sprzedazy na rynku japorskim. Hazard i han-
del zywym towarem dajg nastgpne trzydzieSci procent do-
chodu yakuzy, a reszte przynosi wymuszana ochrona i po-
zostate przestepcze praktyki.

Dziewigé giéwnych syndykatéw yakuzy liczy okolo
30 000 cztonkéw. Yamaguchigumi jest najwickszym
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z nich, a Toa Yuai Jigyo Kumiai najmniejszym. Istnieje
ponadto 2000 pomniejszych grup, zrzeszajacych kolejne
70 000 cztonkéw. Japoriska policja od poczatku lat osiem-
dziesiatych stara si¢ zmniejszy¢ wplywy yakuzy, ale z ma-
tym powodzeniem.

Ze wszystkich zorganizowanych grup przestgpczych
chyba witadnie yakuza utrzymuje najécislejsza kontrole
nad swoimi cztonkami. W duzej czeéci zawdzigcza to kul-
turowemu naciskowi na honor i stuzbe. Oprécz tego zasa-
dy tej organizacji sg z grubsza takie same jak triad i mafii
— czlonek nie powinien nigdy zdradzi¢ tajemnic organiza-
cji, nigdy nie molestowa¢ zony i dzieci innego czionka,
nigdy nie ukrywac pienigdzy przed gangiem i nigdy, ale
to nigdy, nie prosi¢ policji ani innych organizacji pra-
wnych o pomoc.

Podobnie jak triady i mafia, yakuza powigksza teryto-
rium swoich wptywdw, lecz zamiast przecieraé sobie dro-
ge przez Europe do Nowego Swiata, zwrécila si¢ na
wschod, wélizgujac sie najpierw do Ameryki Péinocnej.
W koricu lat siedemdziesigtych departament sprawiedli-
wosci Stanéw Zjednoczonych z przerazeniem zaczal zda-
wac sobie sprawe, jak duze wplywy organizacja ta ma na
Hawajach i w Kalifornii. Sytuacji tej stara si¢ zaradzi¢ po
dzi$ dzien.

Najwidoczniejszg ze wszystkich praktyk yakuzy jest
handel zywym towarem. Twarda pomografia jest w Japo-
nii nielegalna, wiec te pustke wypelnia si¢ przemytem zza
morza. Oprécz tego organizacja sprowadza kobiety, gtow-
nie ze Stanéw Zjednoczonych, za ich zgoda albo i bez. Na
Swiatlo dzienne wyplywaja historie o osobach odpowiada-
jacych na telefony-przynety w Los Angeles lub San Fran-
cisco, po czym wysylanych do pracy w charakterze pro-
stytutek lub ,hostess™ do Japonii. To jednak nic w poréw-
naniu z handlem, ktéry istnieje pomigdzy Tajlandig i Fili-
pinami a Japonig. Japoficzycy wciaz pamigtaja potudnio-
wo-wschodnioazjatyckie domy publiczne z okresu II woj-
ny $wiatowej ~ popyt na tamtejsze egzotyczne pigknosci
wciaz istnieje.
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Miejskie gangi
Nie od dzi§ ludzie zbieraja si¢ w grupy. Robia to z ré6znych
przyczyn — dla bezpieczenistwa lub wygody. Gangi row-
niez istnieja od wielu lat, pomimo ze czgsto przedstawia
sie je jako zjawisko dwudziestego wieku. Dokladne poli-
czenie wszystkich tego typu grup na §wiecie byloby nie-
mozliwe nie tylko ze wzgledu na ich ogromnag liczbe, ale
tez na ptynna naturg. Technicznie rzecz biorac, mafia, ya-
kuza itp. zaczynaty jako ,.gangi®. Te wspolczesne, zakla-
dane przewaznie w niedawno powstatych spolecznosSciach
emigrantéw, gdzie istnieje potrzeba ochrony wiasnej i po-
siadania wilasnej wiadzy, r6znig si¢ od swych poprzedni-
kow w dwodch aspektach. Po pierwsze, wszystkie maja
oczywista przewage technologiczng, co najczesciej obja-
wia sie lepszym uzbrojeniem — przestepstwa obecnie
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popelniane przez gangi sa o wiele bardziej brutalne niz
kiedykolwiek na przestrzeni dziejow. Mozliwe ze dzieje
sie tak, gdyz dzisiaj tatwiej jest zabié, okaleczy¢ i zranié
inne osoby. Drugg sprawg sg narkotyki. Kazda organiza-
cja, ktéra chee przezy¢ na ulicy, musi sig nimi zajmowac.
Bez nich diugo nie przetrwa.

Przyczyna tego faktu jest prosta: organizacje przestep-
cze uzywajg wielu gangdéw ulicznych w charakterze ar-
mii, za ich wiedza albo nie. Szczegélnie triady znane sa
z tego, Ze popieraja i uzbrajaja jedne gangi azjatyckie,
podjudzajac je przeciw drugim, wykorzystujac uprzedze-
nia kulturowe. Zwrdcenie Laotaficzykéw przeciw Wiet-
namczykom wywola wojng, jako ze oba narody dobrze
pamietajg niesprawiedliwosci doznane z rak przeciwni-
kéw w ojczyznie.

Nie méwimy tu jednak, ze wszystkie gangi posiadaja
kontakty z poteznymi organizacjami przestgpczymi.
Wiekszos¢ zajmuje sie raczej sprawami dnia codziennego,
takimi jak zachowanie honoru, terytorium i, najwazniej-
sze, wzajemnej ochrony. Tu wiadnie tkwi my$l przewo-
dnia — ich czionkowie wspierajg i bronia sig nawzajem
przed wszystkimi ludZmi z zewnatrz bez wzgledu na kolor
skory, terytoria czy przekonania, co faczy ich mocniej niz
wiezy krwi. Swiadomosé bezpieczenistwa, przynaleznosci,
to co$, co sprawia, ze grupy te sg tak atrakcyjne i silne.
Dzigki zrozumieniu faktu, iz potrzebujg si¢ nawzajem,
udaje im si¢ przetrwaé operacje policyjne.

Wigkszos¢ czionkéw gangdéw posiada kilka szczegdl-
nych cech wspélnych, niezaleznie od tego, z jakich powo-
déw sa razem. Jezeli trzeba uzy¢ sity, wiekszoéé z nich po-
trafi to zrobié. Podobnie duza czgéé potrafi sprawnie wal-
czy€, zardwno bronia, jak i bez niej. O swoim najblizszym
otoczeniu wiedzg wszystko. Znajg nazwiska kazdego, kto
mieszka w kazdym domu na kazdej ulicy. Cala geografia
miasta opiera si¢ na terytoriach i wigkszo$¢ cztonkéw gan-
gu moze powiedzie¢ ci, gdzie w danej chwili przebiegaja
granice wplywéw poszczegdlnych gangow. Zwykle mio-
dociany bandyta ma zaliczonych kilka klas, cho¢ przewaz-
nie zdazyt juz zapomnieé, czego go nauczono. Analfabe-
tyzm jest powszechnym zjawiskiem.
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Kalecy 1 Krewniacy

Najbardziej znanymi gangami w Stanach Zjednoczonych
sg Kalecy i Krewniacy. W ich skiad wchodzg przede wszy-
stkim czarne dzieciaki. Nie jest jednak rzeczg niespotyka-
ng znalezé w ktéryms§ z nich Azjatéw, przedstawicieli rasy
kaukaskiej (m.in. Stowian) czy Latynoséw. Gangster jest
lojalny w stosunku do koloru swego gangu, a nie do kolo-
ru skéry tych, ktérzy si¢ w nim znajdujg, i wiasnie za owe
barwy gangu ma w razie koniecznosci umrzeé.

Korzenie Kalek i Krewniakdw sa niejasne. Oba gangi
wyrosty w poludniowo-centralnym Los Angeles w mniej
wigcej tym samym czasie, po zamieszkach w Waits
w 1965 roku. Politycznie zorientowanym grupom, ktdre
narodzity si¢ z owych zamieszek — Czarnym Panterom,
US i innym — nie udato si¢ przyciagna¢ wielu miodych

ludzi z okolic. Mdwi sig, ze okolo 1968-69 roku dzieciak
o nazwisku Raymond Washington zebrat grupe mtodzien-
cow z Fremont High School w Watts, maty gang, ktdry
zajmowal si¢ drobnymi kradziezami i innymi standardo-
wymi praktykami, tzn. ochrong terytorialno-spoteczna.
W tym czasie w Watts mieszkata wigksza liczba starszych
Japoniczykéw i ktérejé nocy, gdy kilkoro z nich wyszto na
spacer, zostalo zaatakowanych przez gang Washingtona.
Japonczycy zaczeli krzyczed, ploszac przywddcee oraz je-
go kumpli i wzywajac policje. To wiasnie podczas obcia-
zajgcych zeznan zlozonych policjantom w famanym an-
gielskim, ktory§ ze starszych ludzi opisal jednego z napa-
stnikéw jako ,kaleke z kijkiem*, majac oczywiscie na my-
§li, ze jeden z chtopakéw mial niesprawna noge i laske.
Policyjny reporter podchwycit okre$lenie i w ten sposdéb
narodzili si¢ Kalecy.

Kalecy kontynuowali terroryzowanie spolecznodci
Watts, a w okolicy zaczety si¢ pojawiaé podobne grupy,
zapatrzone w gang mlodego Washingtona. W Compton
grupa uczniéw drugiego roku z Washington High School
stworzyla Kaleki z Zachodu. To wilaénie oni ustanowili
niebieski kolor symbolem calej organizacji. Wzielo sie to
od niebiesko-biatych bandan, ktérymi zastaniali twarze,
gdy wyruszali na swoje male polowania.

W opozycji do Kalek z Zachodu, dzieciaki z Piru Stre-
et zorganizowaly inny gang — pierwszy Pirus (teraz jest ich
kilka). Swoj kolor wzigli od bandan noszonych réwniez
przez uczniéw Washington High School — czerwono-bia-
tych. W tym czasie zaczeli tez nazywaé sie ,.Krewniaka-
mi*, tak odnosili si¢ do siebie czarni zolnierze w Wietna-
mie. W krotkim czasie nazwa ta do nich przylgneta.

Zaczelo sig pojawia coraz wigcej grup, przede wszyst-
kim Krewniakéw, pragnacych zniszczyé gwaltownie przy-
bierajace na znaczeniu gangi Kalek. Wojna pomiedzy ni-
mi pozostawata nierozstrzygnieta, dopdki nie nastapit roz-
tam na dwie grupy Kalek, ktére zaczely walczy¢ ze soba
i z Krewniakami. Podejrzewa sie, ze w 1991 roku w sa-
mym Los Angeles istniato pigédziesiat sze$¢ grup. Nie-
ktore liczyly az do 250 cztonkéw. W tym czasie gangi po-
wstawaly tez w innych miastach Stanéw Zjednoczonych
1 w niektérych metropoliach Europy.

Wiekszoé¢ nazw grup Kalek wywodzi sie od kontrolo-
wanych terytoriéw — Kaleki z Osmego Smietnika (83. Uli-
ca od Vermont do Van Ness w Los Angeles), Kaleki
z Waits Mniejszego, Kaleki z Kelly Park, Broadway 52.
Nazwy Krewniakéw sa podobnie barwne — Pirus ze
Skottsdale, Pirus z Zachodu, bowcy Nagréd, Lotry
Podwdjnej Piate;.

Irlandzkie, Zydowskie i wloskie gangi w Stanach Zjed-
noczonych wyewoluowaty w koricu w bardziej subtelnie
(przynajmniej pozornie) zorganizowane grupy przestep-
cze. Pomimo danego przez nie przyktadu, Kaleki i Krew-
niacy pozostali tacy sami przez okolo trzydziestu lat. Wy-
chowali juz nowe pokolenia gangsteréw i podczas gdy
czeSC starszych czlonkéw przeszla na bardziej urodzajne
pola — na przyktad hurtowa sprzedaz narkotykéw — wiek-
szo$§¢ grup tak naprawde wcale si¢ nie zmienita.
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Pornografia
i narkotyki

Znaczna cze$é pieniedzy, krazacych w dzisiejszym Swie-
cie, pochodzi z nielegalnych Zrédel. Ich liczba jest na-
prawde oszalamiajaca, szczegdlnie jesli wezmiemy pod
uwage narkotyki i pornografie. Ponad 100 miliardéw do-
laréw dziennie przechodzi przez rgce prywatnych spoéiek,
czuwajacych nad ,czystoscig® i bezpieczenstwem tych
sum, a z tego trzy czwarte pochodzi z samego handlu nar-
kotykami. Zajmujacy si¢ nim ludzie majg wystarczajaco
duzo czasu i funduszy, by pomigdzy sprawami zwigzany-
mi z narkotykami i produkcjg materialéw pornograficz-
nych, zajmowaé si¢ wiasnymi planami i finansowaniem
ekscentrycznych projektow.

Pornografia

Pommografia jest na calym $wiecie szeroko rozpowszechnio-
nym i mocno frzymajacym sie przemyslem. Zawiera sig
w niej produkcja filméw, kaset wideo i magazyndéw, przedsta-
wiajacych wszelkie formy tagodnych i twardych sposobow
wspoizycia seksualnego. Jest czgsciowo odpowiedzia na za-
grozenie AIDS, a czgSciowo rezultatem zmieniajacego sig
postrzegania seksualno$ci. Zakazano jej do pewnego stopnia
wszedzie oprécz Danii. Posiadanie i sprzedaz materialow po-
mograficznych jest karane w roézny sposéb, od grzywny po
$mier¢, w zaleznosci od tego, gdzie nastapi ztamanie przepi-
s6w. Jej definicja jest rowniez ptynna i zmienia si¢, w zalez-
noéci od miejscowych i pafistwowych standardéw.

Poniewaz popyt na pornografie rosnie, zaspokaja si¢
coraz wiecej gustéw, od bestialstwa i pedofilii po sadoma-
sochizm i fetyszyzm. Czg$¢ materialéw pornograficznych
jest jawnie nielegalna, przedstawia gwalty i morderstwa.
Takie filmy, oczywiscie, osiagaja wysokie ceny i maja du-
ze powodzenie, szczegblnie wiréd matych i zamknietych
spolecznosci o specyficznych zainteresowaniach. Glosno
moéwi sie, ze istnieja filmy o morderstwach w czasie sto-
sunkéw, krecone kamerami 8 lub 16 mm, szczegdlnie
w Ameryce Potudniowej, cho¢ dokumenty takie nigdy ofi-
cjalnie nie wyplynety na §wiatlo dzienne.

Oprécz oczywistych zalet finansowych, ktére kulty
otrzymalyby z produkcji i dystrybucji owych materialéw,
mozna odnalez¢ réwniez inny cel ich tworzenia. Pornogra-
fia, ktdra jest przeznaczona dla zwichrowanych osobowo-
$ci, moze stuzy¢ jedynie zmniejszeniu poczytalnodci i de-
generacji $wiadomosci oraz moralnoéci jednostki. W prze-
ciggu ostatnich dwudziestu lat niektérzy psycholodzy za-
czeli taczy¢ pornografie i akty przemocy seksualnej, a do-
brze wiadomo, ze wielu seryjnych mordercéw miato po-
wazne kolekcje pomo, przedstawiajace wyjatkowo wypa-
czone sceny. Przez skojarzenie seksu (czynnosci natural-
nej) z czym§$ nienaturalnym i zwichrowanym mozna pu-
blike oddalié od ludzkosci i przyblizyé ja jej wrogom,
ktérzy czaja si¢ wérdd gwiazd.

Narkotyki

Uzaleznienie jest potezng sita. Tak samo jak chciwosc. Po-
laczenie ich obu spowodowalo, Ze nielegalne narkotyki
wplywaja na wszystkie aspekty zycia cziowieka Korica
dwudziestego wieku i nie ma zadnych oznak $wiadcza-
cych, by problemy powstale z tej unii sie zmniejszaty.
Oczywiscie, narkotyki nie s3a nmiczym nowym. Samym
Brytyjezykom udalo sig uzalezni¢ wigksza cze$¢ Chin,
tworzac rynek opiumowy i zostawiajac go po sobie, gdy
wyparto ich z tego kraju na poczatku wieku. Rozmiary
handlu sa ogromne — produkcja i dystrybucja nielegalnych
narkotykéw moze, w rzeczywistosci, sta¢ si¢ pierwszym
przemystem ogélno$wiatowym. Narkotyki siggnely wsze-
dzie, przekraczajac wszelkie granice klasowe, rasowe
i wyznaniowe: opium, hodowane na wzgérzach Afgani-
stanu przez szczepy Patanéw, dociera nawet do siedemna-
stoletnich narkomanéw, lezacych pod wozami strzelnic
paryskiego wesolego miasteczka.

Zyski, jakie moga osiggna¢ w ten sposob kultySci, sg
ogromne i oczywiste. Miedzynarodowy handel narkotyka-
mi pozwala na komunikacje migdzy organizacjami na ca-
tym §wiecie i transport czego§ wiecej niz tylko zmieniaja-
cych umyst chemikaliéw. Jednoczesnie rézne produkty,
rozprowadzane w naszych miastach, uderzaja w calg ludz-
kosé. Gdzie szerzy sie uzaleznienie, spoleczefistwo stab-
nie. Crack uzywany w centrum miasta nie rézni si¢ wcale
od kokainy, ktéra wciagaja yuppie w najmodniejszych la-
zienkach Nowego Jorku. Oba niszcza wolg i ducha, oba
prowadza w koncu do $mierci. Jesli doda si¢ do tego bio-
logiczng naturg uzaleznienia, jaki lepszy spos6b mozna
znalezé, by otworzyé droge na powrét Wielkich
Przedwiecznych? Kto wie, jak powstaly narkotyki?

Oprécz tego, narkotyki, ktére naturalnie powoduja ha-
lucynacje i wizje, moga, po odpowiednich modyfikacjach,
doprowadzi¢ do odkryé o bardziej przerazajacej naturze.
~Zwigkszona percepcja”“, spowodowana przez odpowie-
dnio spreparowang dawke heroiny, moze spowodowac, ze
narkoman zacznie mamrota¢ o wizjach czego$ patrzacego
na niego z centrum wszech$wiata. Nie jest to niemozliwe,
zwazywszy na zwigzek pomiedzy religijnymi wizjami
i zazywaniem narkotykdw.

I pieniadze — nigdy nie zapominaj o pienigdzach. Kult,
ktéry choé przez chwile zajmowat si¢ handlem narkotyka-
mi, ma wystarczajgca moc finansowa, by zgnie$¢ prawie
kazda osobe. Czasami wystarczy obieca¢ uzaleznionym, ze
dostang kolejna dziatke, jesli postuza za ochrong badzZ pry-
watng armig. Ten ogromny potencjat do zwracania jetinych
ludzi przeciw drugim powinien da¢ nam do myslenia.

Kultysci tez potrzebuja
] [ ]

pieniedzy

Zyjemy w kapitalistycznym $wiecie, gdzie pieniadze sa

niezbedne do zycia. Wszystko ma ceng i wszystko kosztu-

je, a kulty$ci musza zaplacié za mieszkanie, podréze i brofi

oraz inne dziwne rzeczy, niezbedne do realizacji swoich

strasznych celow.
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Pierwsza rzecza, jakg wspblczesny Badacz powinien
zrobi¢, gdy stanie naprzeciw nowego wroga, to spraw-
dzi¢, skad on bierze pienigdze. Powinien przejrze¢ ze-
znania bankowe i podatkowe, moze raz czy dwa spraw-
dzi¢ listy kredytowe. Wigkszo$¢ krajow §ledzi wplaty
i wyplaty w bankach w celu monitorowania gospodarki,
ustalania odpowiednich podatkéw i, oprécz wielu innych
rzeczy, odnalezienia nielegalnych funduszy i operacji
prania pienigdzy.

Nie wszyscy kultysci czerpia pieniadze z nielegalnych
zrédet. Wielu posiada zwykla prace, jako ze stale zatru-
dnienje stwarza doskonaty iluzje stabilnosci. Ale regular-
na wyplata moze im nie wystarczaé, wiec Badacz powi-
nien by¢ przygotowany do §ledzenia trasy przeptywu fun-
duszy od jednej glupiej korporacji do drugiej, z Hongkon-
gu do Panamy, zanim uda mu si¢ odkry¢, kto zrealizowal
czek w Brukseli.

Seryjne zbrodnie

W dziedzinie seryjnych zbrodni i przestepstw wiele sie
zmienito w przeciggu ostatnich lat. Sam termin ,seryjny
zabojca™ wynalazl Robert Ressler z FBI. Najlepsza jego
definicjg jest: ,,0soba, ktéra dla dowolnych przyczyn po-
pelnia cigg morderstw®. Oczywiste jest to, Zze zbrodnie
maja w sobie jakg$ wewnetrzng logike (przynajmniej dla
tego, ktéry je popeinia) i wiasnie starajac si¢ ja odnalezé
i zrozumieg, policja $ciga tego typu przestepcow.

W przeciggu ostatnich pigédziesieciu lat moglismy ob-
serwowal wzrastajacg liczbe seryjnych przestepstw. Jedna
z oczywistych przyczyn tego stanu rzeczy jest zaawansowa-
nie w komunikacji. W przeciwieristwie do wiekszodci de-
tektywow, seryjny morderca rzadko jest przywiazany do
Jednego miejsca i w efekcie moze popetniaé przestepstwa
w wielu okregach prawodawczych. Gdy rézne agencje
stuzb prawa i porzadku nie informu ja si¢ nawzajem, nie ma-
Jja zadnego sposobu, by si¢ dowiedzie¢, ze zbrodnie popel-
nione w Miami byly podobne do tych popetnionych w Dal-
las. Program FBI VICAP stworzono po to, by rozwiazaé ten
problem, zwigkszajac wymiane informacji pomiedzy orga-
nizacjami detektywistycznymi. W efekcie poprawilo to sku-
tecznos$é w rozpoznawaniu seryjnych przestepstw.

Zapewne to obecne czasy nalezy wini¢ za zwiekszenie
si¢ liczby seryjnych przestepstw. Koniec dwudziestego
wieku w Zaden sposéb nie jest tatwy dla jednostki. Wraz
ze wzrostem populacji, zwieksza si¢ réwniez liczba przy-
padkéw szalenstwa.

Badacze raczej rzadko stang przed zadaniem rozwiaza-
nia seryjnego morderstwa, poniewaz tym, co napedza takie
Sledztwo, jest odkrycie jakiego$ ukrytego czynnika lacza-
cego morderstwa — technika takiego dochodzenia podobna
jest do procedury uzywanej, by zbadaé plany Mitéw.
W rzeczywistosci wiele wskazéwek, ktdre zaalarmujg ich
o potencjalnej aktywnosci wrogéw z gwiazd, mogtoby zo-
staé przygotowanych raczej przez seryjnego zabdjce niz

przez kultystg. Dziwne i wygladajace na nie zwigzane ze
soba morderstwa z okaleczeniem i molestowaniem seksu-
alnym mogg by¢ dzietem samotnego szalerica badz grupy
takich ludzi. Przewaznie takg grupe nazywa sie ,.kultem®.

Moze wszyscy wspélezesni kultysei sg seryjnymi prze-
stepcami albo vice versa? Tak naprawde, roznica miedzy ni-
mi jest niewielka. Zaréwno ci pierwsi, jak i drudzy dzialaja
na podstawie wiasnego planu, znanego tylko i wylacznie im
samym. Maja prawdziwy talent ukrywania swoich prawdzi-
wych motywdéw i natury. Bez probleméw funkcjonuja
w spoleczenistwie i czgsto wykazuja charyzme i wdziek. Nie
zwracaja réwniez najmniejszej uwagi na otoczenie, z pew-
noscig widzac siebie jako ludzi ,,innych®, a nawet lepszych.

Jednak to giéwnie seryjni zabdjcy realizujg plan po-
wstaly w wyniku seksualnej nieréwnosci, fantazji i checi
spelnienia. Prawie wszyscy ludzie tego pokroju pochodzy
z rodzin, w ktérych nie znano mitosci ani poczucia kom-
fortu psychicznego. Pozbawieni sa uczué — faktycznie mu-
si im ich brakowaé, gdyz inaczej nie byliby w stanie robi¢
tego, co robia. W ktérym§ momencie etapu dorastania ta-
kiej osoby jej fantazje seksualne zaczynaja zawieraé ele-
menty przemocy, siegajace daleko poza zwyczajne fanta-
zje podlotkéw. Nastepnie rosng one do rozmiaréw,
w ktérych zaangazowana w nie ofiara staje sie lalka.
Stwierdzono, Ze rzeczywiscie wszystkie seryjne morder-
stwa sg powodowane pobudkami seksualnymi. Zabéjcy
realizujg swoje fantazje, ktére jednak nigdy nie moga byé
tym, czego szukaja. Nie oznacza to, ze w morderstwo wla-
czajg oni rzeczywisty akt piciowy. Seks jest dla nich gléw-
nie motorem do dziatania. Poniewaz jednak rzeczywisto$é
nigdy nie jest tak ,piekna“ jak fantazja, zabéjca musi
prébowaé po raz kolejny.

MASOWI MORDERCY, SERYJNI I PRZYPADKO-
WI ZABOJCY

Termin ,,masowy morderca* odnosi si¢ zaréwno do seryj-
nych, jak i do przypadkowych zab6jcéw. Opisuje osobe,
ktéra pozostawia na swojej drodze wiele trupéw. Pewna
roznica lezy jedynie w metodach. Podczas gdy seryjny za-
bojca rzadko zabija wigksza liczbg 0s6b za jednym razem
i stara si¢ zaciera¢ po sobie §lady, zmieniajac za kazdym
razem miejsce dziatania, zabdjca przypadkowy raczej wej-
dzie do baru szybkiej obstugi i otworzy ogiefi z broni au-
tomatycznej, probujac zabra¢ ze soba zycie wszystkich,
ktérzy stang na jego drodze.

W rezultacie wielu przypadkowych mordercéw koriczy
tragiczng Smiercia. Ich zbrodnie sa wyjatkowo niezorgani-
zowane, przynajmniej w momencie ich popetniania. Za-
machowcy nie rozwazajg, a jesli juz, to w bardzo niewiel-
kim stopniu, co si¢ potem stanie — morderstwa sa zakofi-
czeniem akcji (w rzeczywistoscei, niektérzy ludzie popet-
niajacy tego typu zbrodnie robig to w nadziei, Ze zostana
zabici przez policje — tzw. fenomen ,,niebieskiego samo-
bojstwa™). Z kolei seryjny zabdjca czesciej zastanawia sie
nad sposobem kontynuowania swoich dziatafi oraz nad
krokami, ktére musi podja¢, by ukry¢ przed prawem swo-
Je zbrodnie albo przynajmniej swoja tozsamosé.
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Profil osobowosci

Przegladajac akta popelnionych morderstw i odnoszace

sie do nich dowody, niektérzy profesjonalisci moga zasta-

nawia¢ si¢ nad osobowos$cia szukanego przestgpcy. Razem

z przedstawieniem cech fizycznych, ktére mozna okresli¢

na podstawie opisu patologicznego miejsca zbrodni (ta-

kich jak wzrost, waga, czy jest prawo- czy leworeczny,
moze nawet kolor wloséw), profil osobowosci daje ogél-
ne pojecie o danej osobie — czy jest towarzyska, czy wsty-
dliwa, cicha czy glos$na, zamezna, samotna, rozwiedziona
czy owdowiala, przyjezdna czy miejscowa.

Oto przykiad:

B Ofiara jest biala kobieta, 25 lat, znaleziona w swoim
mieszkaniu. Zostata zakneblowana i zwigzana ta$ma
izolacyjna, za$ jej wnetrznosci wypruto; czesci orga-
néw wewnetrznych nie ma, w tym serca, ktore zostato
wyjete w stanie nienaruszonym z otwartej klatki pier-
siowej. W miejscu przestepstwa nie bylo wiele krwi.
Autopsja wykazala, ze okaleczenia nastapily post mor-
tem, a przyczyna Smierci byla rana postrzalowa w le-
wym oku, zadana z pistoletu o kalibrze .22 z bardzo bli-
skiej odlegloéci. Nie zauwazono zadnych oznak wia-
mania, a skatalogowanie rzeczy ofiary wykazalo, ze nie
brakuje nic oprécz kilku recznikéw z tazienki i calej
poscieli.

B Profil jak nastepuje: podejrzany jest bialym mezczyzna,
w wieku od 20 do 40 lat, w dobrej kondycji fizycznej,
towarzyski, moze rozmowny i zabawny, posiada samo-
chdd (zapewne czterodrzwiowy lub furgonetke) utrzy-
many w dobrym stanie. Podejrzany jest prawdopodob-
nie urzednikiem o pewnym stopniu odpowiedzialnosci
zawodowej. Ma wiasny dom lub mieszkanie i utrzymu-
je je w czystodci. Moze by¢ Zonaty. Prawdopodobnie
ofiara go znata.

B Oto wyjaénienie: podejrzany jest bialy, poniewaz bar-
dzo niewielu seryjnych zabdjcéw ,.dziala” poza wlasna
grupa etniczng. Mezczyzng z dwoch wzgledéw — po

pierwsze, jest znikoma liczba kobiet seryjnych zabéj-
cédw; po drugie, opisane okaleczenia wymagaty od oso-
by duzej sily rak i ramion, co jest cechg czesciej spoty-
kana u mezczyzn niz u kobiet. Wiek jest szacunkowy,
ale ze wzgledu na fizyczng nature zbrodni, podejrzany
musi by¢ na tyle mtody, by méc otworzy¢ klatke pier-
siowg ofiary. Nie nastapito wiamanie do miejsca prze-
stepstwa, wigc ofiara albo znata seryjnego zabdjce, al-
bo byl on w stanie przekonaé ja, by go wpuscila do
srodka. Poniewaz okaleczenia nastapilty post mortem,
a strzal oddano z bardzo bliskiej odleglosci, najprawdo-
podobniej ofiara zostala najpierw zwigzana i zakneblo-
wana. Oznacza to, ze podejrzany miat ze sobg pistolet
i uzyt go do naktonienia ofiary do postuszenstwa, za-
nim jg zamordowat. Z miejsca przestgpstwa nie zabra-
no nic oprocz poscieli i recznikéw. Zapewne przyni6st
on ze sobg swoj wiasny ,,zestaw*. W jego skiad wcho-
dzily: n6z uzyty do okaleczenia ofiary, taSma, pistolet
oraz pojemniki, ktérych uzyto do wyniesienia organow.
Zabodjca musial mie¢ wiasny samochéd, na tyle duzy,
by wystarczy! do przewiezienia wszystkiego w ukryciu.
Uzycie recznikéw i poscieli, w polgczeniu z brakiem
krwi, méwig nam, ze staral sig utrzymac miejsce prze-
stepstwa w czystodci i prawdopodobnie wzigl prysznic
po okaleczeniu ofiary. Morderca miat na tyle rozsadku,
by zabraé te przedmioty, na ktérych mogtyby zosta¢ ka-
walki skéry badz inne wiele méwiace §lady.

Z grubsza wiemy, ze jest to zorganizowana osoba,
ktérej szaleristwo nie wplyneto na zdolnos¢ zycia
w spoleczenistwie. Méwig o tym przygotowania do
morderstwa oraz fakt, ze ofiara nie zostala pobita ani
w zaden inny sposéb fizycznie zaatakowana, kiedy by-
ta zywa. Zabbjca potrafit zmusi¢ ja do postuszeristwa
przy pomocy narzedzia (pistoletu) i, najprawdopodob-
niej, stow. W rzeczywistosci, opisana wyzej podejrzana
osoba moze by¢ w pelni sprawna, mozliwe Ze ma Zong,
z pewnoscig w pracy zajmuje znaczgce stanowisko.




ystem umiejscowienia trafiefi jest opcjonalny.
Wszelkie decyzje w te] sprawie zalezg jedynie od
Straznika. Tylko on moze decydowaé, czy dodatko-
wy realizm wart jest klopotéw z tym zwigzanych.

- L] L] -
Czym jest umiejscowie-
a -
nie trafienia?
Wiekszos¢ cioséw w rzeczywistosci laduje na okreslonej czesci
ciata. W grze fabulamej RuneQuest podzielono ludzkie cialo
na miejsca. System ten zaadaptowano w grze Zew Cthulhu.
Jezeli gracze uzywaja systemu umiejscowienia trafied,
walke nalezy przeprowadza¢ w nastepujacy sposob: naj-
pierw, zgodnie z podstawowymi zasadami, Badacz spraw-
dza, czy atak jest celny. Jesli tak, rzuca 1k20, aby ustali¢
miejsce trafienia dla swego ciosu. Podaje je ponizsza tabela.

TABELA UMIEJSCOWIENIA TRAFIEN DLA LUDZI
1k20 miejsce opis

01-03 prawa noga prawa noga od stawu biodrowe-
go do stopy

lewa noga od stawu biodrowego
do stopy

07-10 brzuch od bioder do pierwszych zeber
11-15 klatka piersiowa od pierwszych Zzeber do karku
i ramion

cata prawa reka

cata lewa reka

gtowa i kark

04-06 lewa noga

16-17 prawa reka
18-19 lewa reka
20 gtowa

Kazde miejsce trafienia ma przydzielong liczbe punktéw
wytrzymatosci, zalezna od ogdlnej wytrzymatosci danej oso-
by. Suma wytrzymalosci miejsc jest zawsze od niej wieksza.

Dla kazdej postaci ludzkiej doktadng liczbe punktéw
wytrzymatosci na miejsce liczy sie, uzywajac nastepujg-
cych wzordw:

B punkty na noge, brzuch i gtowe réwnaja si¢ 1/3 punk-
tow wytrzymalosci ogdlnej;

B punkty na kazda reke réwnaja sie 1/4 punktéw wytrzy-
matlosci ogdlnej;

B punkty na klatke piersiowa rdwnaja sie 4/10 punktéw
wytrzymatosci ogdlnej.

Ulamki zawsze zaokraglaj w gore. Dla pewnosci rzeczy-
wiste wartodci dla miejsc wyprowadzone z punktéw wy-
trzymato$ci ogélnej od 6 do.18 podano w pobliskiej tabeli.

PRZYKEAD: Sq dwa rodzaje wytrzymatosci — ogélna

Umiejscowienia trafien:
System opcjonalny

Znajdziesz tu zasady, ktére oferuja bardziej realistyczne
obrazenia dla gry Zew Cthulhu oraz umiejscowienia trafien
dla wigkszoéci potworéw z Mitéw.

i miejsca. Badacz, posiadajgcy 14 punktéw wytrzymatosci
ogdlnej, ma rowniez 5 punktow na brzuch, gtowe i kazdg
noge, 4 na kazdg reke i 6 na klatke piersiowq. Punkty wy-
trzymatosci miejsca sumujq sig do 34. Jednakze, gdy Ba-
dacz straci 14 punktéw wytrzymatosci ogdlnej, umiera.

Posta¢ zaatakowana, ranna, zatruta itp., ktéra straci
wszystkie punkty wytrzymaloéci ogdlnej, umiera. Nie mu-
si w tym celu straci¢ wszystkich punktéw wytrzymatosci
miejsc. W takim wypadku Badacz wykrwawia sie na
$mier¢, umiera na zawatl serca itp.

Gdy posta¢ otrzymuje rane, odejmij odpowiednig licz-
be punktdw wytrzymatogei. Pamietaj, ze kazdy punkt mu-
sisz odja¢ dwa razy: z puli trafionego przed chwilg miej-
sca i od wytrzymatosci ogélnej (W).

STRZALY MIERZONE
Jezeli Badacz chce wykonaé atak w konkretng czesé

ciata, musi postapi¢ zgodnie z nastepujaca procedura:

1. Wybra¢ miejsce, w ktére chee trafié.

2. Wykona¢ atak w momencie rundy wyznaczonym przez
potowe jego ZR, a nie przez catosé.

3. W tescie na odpowiednia umiejetno$é wyrzucic rezultat
oznaczajgcy przebicie — jedna piata warto$ci albo
mniej.

Jesli atak jest niecelny, Badacz pudtuje catkowicie.
PRZYKEAD: Tom ma umiejetnosé pistolet na poziomie

50% i ZR 14. Chee wykona¢ atak mierzony. Musi poczeka¢

do momentu rundy, w kiérym dzialajq postaci ze ZR 7,

i wtedy strzela. Jedna pigta wartosci jego umiejetnosci wy-

nosi 10; muesi wyrzucié 10 lub mnief na k100, aby trafic.

Efekty obrazen

Gdy jakakolwiek brori zada obrazenia wieksze badz réwne
polowie punktéw wytrzymatosci ogélnej ofiary, wykonaj
rzut na szok (patrz zasady gry Zew Cthulhu). Miejsce uwa-
za sig za ,,0kaleczone®, jezeli jego wytrzymatosé spadnie do
0 Iub nizej. Ogolne efekty okaleczenia podano dalej.
Koriczynie nie mozna zada¢ wiecej obrazed niz wynosi
podwojona liczba jej punktéw wytrzymatosci. Trafienie za
7 punktéw w noge o wytrzymatosci 3 powoduje strate tyl-
ko 6 punktéw wytrzymalosci ogélnej. Czes$é ciata, ktéra
zbierze tyle obrazei, ile wynosi podwéjna ilo$é jej punk-
téw wytrzymatodci, uwazana jest za odcieta badZ zmasa-
krowang. Ofiara ranna w ten spos6b wykrwawia sig w bly-
skawicznym tempie. Do momentu, w ktérym nie zostanie
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wykonany udany test pierwszej pomocy, traci 1 punkt wy-
trzymalosci ogdlnej na runde.

TRAFIENIA W NOGI: jezeli zraniona zostanie noga, pred-
kos$¢ poruszania si¢ ofiary maleje do polowy. Osoba, ktérej
w tym miejscu pozostanie 1 punkt wytrzymatosci, moze po-
ruszac sig tylko wtedy, gdy pomaga jej kto§ inny. Okalecze-
nie nogi powoduje, Ze postaé natychmiast upada i nie moze
w danej rundzie wykonywac zadnych wiecej akcji. Potem
ofiara moze prébowac sig odczolgaé lub walczy¢ z ziemi.
TRAFIENIA W BRZUCH: gdy liczba punktéw wytrzy-
matodci w tym miejscu osiggnie 0 lub mniej, obie nogi
uwaza si¢ za okaleczone i ofiara musi upasé.
TRAFIENIAW KLATKE PIERSIOWA: sprowadzenie wy-
trzymalosci tego miejsca do 0 lub mniej powoduje, ze Badacz
upada i zaczyna wykrwawiaé si¢ na $mieré. Do momentu,
w ktorym kto$ opatrzy rang (udany test pierwszej pomocy),
Odkryweca traci 1 punkt wytrzymatosci ogélnej na rundg.
TRAFIENIA W RECE: jakakolwiek rana w rgke powo-
duje, ze wartosci wszystkich umiejetnosei, wymagajacych
sprawnych koficzyn gdérnych, zmniejszaja si¢ o pofowe.
Okaleczenie tej czedci ciala powoduje, ze staje si¢ ona
bezwladna — Badacz nie moze nia rusza¢ i musi wypusci¢
wszystko, co w niej trzyma.

TRAFIENIA W GEOWE: sprowadzenie wytrzymatosci
tego miejsca do 0 lub mniej powoduje, ze ofiara pada nie-
przytomna.

ATAKI OBSZAROWE: wiele potwordw posiada ataki
specjalne, ktére nie sa skierowane przeciw konkretnym
czeSciom ciala, a raczej przeciw samej ofierze. Do takich
potworéw naleza, na przyklad, bezksztaltne nasienie (ugry-
zienie), dhole (pozarcie), latajace polipy (atak wichrow).

PUNKTY WYTRZYMALOSCI U LUDZI
Punkty wytrzymatoéci ogdlnej

miejsce 7 8 9 10
kazda noga 2 3 3 3 4
brzuch 2 3 3 3 4
klatka piersiowa 3 3 4 4 4
kazda reka 2 2 2 3 3
gtowa 2 3 3 3 <
Punkty wytrzymatosci ogdinej
lokacja 11-12 13-15 16 17 18
kazda noga 4 5 6 6 6
brzuch & 5 6 6 6
klatka piersiowa 5 6 7 7 8
kazda reka 3 4 4 5 5
gtowa <4 5 6 6 6

Podobnie rzecz sie ma z uderzeniami ogromnych potwo-
row. Pazury istoty z glebin trafiaja tylko w jedno miejsce,
ale Cthulhu niszczy od razu cale cialo ofiary. W wypadku
takich atakow obszarowych zadane obrazenia nalezy odja¢
od punktéw wytrzymatos$ci ogdlnej, a nie miejsca. Pierw-
sza pomoc skutkuje réwniez w tych wypadkach.

Pancerze osobiste s3 skuteczne przeciw atakom obsza-
rowym tylko wtedy, jezeli chronig cale ciato, a i to nie za-
wsze. W starciu ze shoggothem, ktéry wysysa swoje ofia-
ry, nie pomoze zadna zbroja ani kamizelka kuloodporna,

Miejsca trafienia u po-
tworow

Podczas walki z potworami stosuje si¢ przewaznie (¢ sama
procedure. Jednakze niektére monstra sg na tyle ogromne,
ze podczas walki wrecz absurdalnym wynikiem byloby
np. trafienie w gltowe. Jezeli Badacz uderza w gwiezdny
pomiot szablg kawaleryjska, nie ma sensu sprawdzac,
gdzie trafil. Po prostu rani noge, przy ktdrej stoi.

W przypadku potworéw pojedynczych, takich jak
Cthulhu, Nyarlathotep czy Y’golonac, podano dokladne
liczby punktéw wytrzymatosci dla kazdego miejsca.

W przypadku catych ras potworéw, takich jak byakhee
czy istoty z glebin, podane sg ufamki oznaczajace, jaka
cze$é punktdw wytrzymatodei znajduje si¢ w danym miej-
scu. Na przykiad dla nogi istoty z glebin wynosi on 1/3,
wiec przedstawiciel tej rasy z 20 punktami wytrzymatosci
ogdlnej ma 20/3, czyli 7 punktéw wytrzymaltosci na kaz-
dej nodze (zawsze zaokraglaj w gére).

W wypadku stworzen takich jak ogniste wampiry, ktére
posiadaja tylko jedno miejsce, w ktére mozna trafi¢, wszyst-
kie punkty wytrzymatosci ogélnej znajduja si¢ wiasnie w nim.

Istoty posiadajace umiejetno$é regeneracji odzyskuja
punkty oddzielnie w kazdym miejscu trafienia. Oznacza
to, ze dorosty chthonianin regeneruje 5 punktéw wytrzy-
matosci w kazdym rannym miejscu trafienia.

Miejsce, ktérego punkty wytrzymatodci spadna do 0,
jest okaleczone i nie moze dluzej funkcjonowac. Jesli nie
jest zaznaczone inaczej, potwory nie podlegaja efektom
krwawienia i szoku. Macki, pazury, rece, nogi, ogony
i skrzydta uwaza sig za Koficzyny, i nie mogg one otrzymac
wiecej obrazen niz wynosi ich dwukrotna wytrzymalosc.
TRAFIENIA W SKRZYDEA: dowolna rana skrzydta la-
tajacego potwora zmniejsza jego predkosé o potowe. Oka-
leczenie tej koriczyny podczas lotu powoduje upadek badz
przymusowe ladowanie. Jej zmasakrowanie lub odcigcie
oznacza natychmiastowy upadek.

PUNKTY WYTRZYMAtOSCI DLA CZWORONOGOW

czes¢ punktow
migjsce 1k20 wytrzymatodci ogdlnej
prawa tylna noga 01-02 1/4
lewa tylna noga 03-04 1/4
tyt tutowia 05-09 2/5
przéd tutowia 10-14 2/5
prawa przednia noga 15-16 1/4
lewa przednia noga  17-18 1/4
gtowa 19-20 1/3

Straznicy beda zapewne chcieli zmieni¢ te tabele dla
wiekszych zwierzat, takich jak slonie, oraz dla gadéw,
przenoszac 1 lub 2 punkty wytrzymalosci na ogon czy
trgbe.

Zwierzeta mniejsze od psa (koty, myszy, ptaki itp.)
posiadaja tylko punkty wytrzymalosci ogélnej.

Owady otrzymuja liczbe punktéw wytrzymatosci
ogdlnej odpowiednia do wielkosci roju.
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ABHOTH

miejsce 1k20 WwT
ciato 01-20 90
ATLACH-NACHA

miejsce 1k20 WT
p. tylna noga 01 9
|. tylna noga 02 9
p. trzecia noga 03 9
l. trzecia noga 04 9
odwiok 05-11 20
p. druga noga 12 9
I. druga noga 13 9
p. przednia noga 14 9
l. przednia noga 15 9
gtowa 16-20 17
AZATHOTH

migjsce 1k20 wT
ciato 1-20 300
BYAKHEE

miejsce 1k20  czesc WT
p. noga 01-02 1/3
I. noga 03-04 1/3
brzuch 05-08 1/3
odwiok 09-13 2/5
p. skrzydto 14-15 1/4
l. skrzydio 16-17 1/4
p. pazur 18 1/4
I. pazur 18 1/4
gtowa 20 1/3
CHTHONIANIE

migjsce 1k20 czesé WT+
tyt tutowia 01-04 1/3
Srodek tulowia ~ 05-08 2/5
przéd tutowia 09-12 2/5
macka 1 13 1/5
macka 2 14 1/5
macka 3 15 1/5
macka 4 16 1/5
macka 5 17 1/5
macka 6 18 1/5
macka 7 19 1/5
macka 8 20 1/5

UWAGI: okaleczenie tytu, srodka badz
przodu tutowia uniemozliwia chthoniani-
nowi rycie; jego szybkos¢ zmniejsza sie
o potowe do czasu, kiedy obrazenia zo-
stang zregenerowane. Jezeli punkty wy-
trzymatosci srodka badz przodu tutowia
zostang zredukowane do 0 lub mniej,
stwor traci przytomnosé i nie moze atako-
wacé do momentu, w kidrym rany nie zo-
stang zregenerowane. Obrazen zadanych
mackom nie odejmuje sie od punktow
wytrzymatosci ogolnej, jednakze okale-
czenie dwoch zmniejsza o jeden liczbe
atakow na runde, jakie potwér moze nimi
wykona¢. Macka posiadajgca 0 lub mniej
punktow wytrzymatosci odpada od ofiary.

CTHUGHA

miejsce 1k20 wT
ciato 1-20 130

CTHULHU

migjsce 1k20 wrt
p. noga 01-02 54
l. noga 03-04 54
brzuch 05-06 54
klatka piersiowa 07-08 54
p. skrzydfo 09-10 54
. skrzydto 11-12 54
p. reka 13-14 54
l. reka 15-16 54
macki 17-18 54
glowa 19-20 54

UWAGI: Cthulhu moze w dowolny sposdb
przemieszczac punkty wytrzymatoéci po-
migdzy miejscami. Na przyktad moze

w kazdej chwili zwiekszy¢ wytrzymatosé
prawej reki do 107, zmniejszajgc jedno-
czednie wytrzymatos$¢ lewej nogi do 1.
Zadne miejsce nie ma jednak prawa mieé¢
wigcej niz wynosi wytrzymatosé ogdina
potwora (540 punktéw). Zredukowanie
punkiéw wytrzymatosci dowolnego miej-
sca ponizej 0 powoduje, ze Cthulhu traci
nad nim wiadze.

CYAEGHA

miejsce 1k20 wT
ciato 1-20 160
MROCZNE MEODE SHUB-NIGGURATHY
migjsce 1k20 czesc WT
nogi 01-08 1/3 '
kazdy pien 09-16 2/3
macka 1 4174 1/3
macka 2 18 1/3
macka 3 19 1/3
macka 4 20 1/3

UWAGI: typowe mroczne mtode maja po
1k4+1 nég. Podziel odpowiednie miejsce
(01-08 w tabeli umiejscowienia trafien)
tak réwno, jak to mozliwe posrdd ich licz-
by. Za kazdym razem, gdy wytrzymatosé
dolnej koficzyny zostanie zredukowana
do 0 lub mniej, zmniejsz szybkos¢ istoty
o 1. Jesli pozostanie jej tylko jedna noga,
to szybko$¢ potwora wynosi 1. Jezeli
wszystkie zostang okaleczone, nie moze
sig poruszac. Spadek wytrzymatosci pnia
do 0 lub mniej powoduje utrate przytom-
nosci. .
OJCIEC DAGON lub MATKA HYDRA

migjsce 1k20 wrt
p. noga 01-03 19
l. noga 04-06 19
brzuch 07-10 19
klatka piersiowa 11-15 22
p. reka 16-17 14
I. reka 18-19 14
gtowa 20 19

UWAGI: szybkos$¢ ptywania Dagona i Hy-
dry zmniejsza sie o 3 za kazdy okaleczo-
ny cztonek.

ISTOTY Z GLEBIN

Jak u cztowieka. Szybkosé ptywania po-
twora jest redukowana o 3 za kazda oka-
leczona konczyne. Jezeli pozostanie
sprawna tylko jedna, istota z gtebin moze
ptynac z predkoscig 1.

DHOLE

migjsce 1k20 czes¢ WT
ogon 01-04 1/3

tyt tutowia 05-10 2/5
przéd tutowia 11-17 2/5
gtowa 18-20 1/3

UWAGI: gdy okaleczony zostanie jego
ogon, zmniejsz o potowe szybkosé po-
twora. Jesli glowa, nie moze on pochta-
niaé ofiary ani plu¢ swoim obrzydliwym
§luzem, nie traci jednak przytomnosci.
Jezeli tyt lub przéd tutowia, stwér nie mo-
ze petzaé ani ry¢, ale weigz jest w stanie
atakowac.

KROCZACY MIEDZY SWIATAMI
Jak cztowiek.

STARSZE ISTOTY

migjsce 1k20 czes¢ WT
noga 1 01 1/4
noga 2 02 1/4
noga 3 03 1/4
noga 4 04 1/4
noga 5 05 174
korpus 06-08 213
macka 1 09 1/4
macka 2 10 1/4
macka 3 11 1/4
macka 4 12 1/4
macka 5 13 1/4
skrzydto 1 14 1/4
skrzydto 2 15 1/4
skrzydio 3 16 1/4
skrzydto 4 17 1/4
skrzydio 5 18 1/4
gtowa 19-20 1/3

UWAGI: kazda ckaleczona noga o 1
zmniejsza predko$¢ chodzenia potwora —
jesli okaleczone sg wszystkie, moze on
tylko slizgaé sie z predkoscia 3 metréw
na runde. Kazde skrzydio, ktdrego wy-
trzymato$é sprowadzono do 0 lub mniej,
zmniejsza o 1 szybkos¢ latania bgdz pty-
wania. Nie moze latag¢, jesli nie ma
sprawnych co najmniej dwoch skrzydet.
Zranienie w ten sposéb glowy badz kor-
pusu powoduje utrate przytomnosci.

OGNISTY WAMPIR

miejsce 1k20 WwT
ciato 1-20 wszystkie
LATAJACE POLIPY

miejsce 1k20 wr
ciato 1-20 wszystkie

* BEZKSZTALTNE NASIENIE TSATHOGGUI

miejsce 1k20 wT
ciato 1-20 wszystkie
GHASTY

migjsce 1k20 czesc WT
p. noga 01-04 1/3

I. noga 05-08 1/3
brzuch 09-11 1/3
klatka piersiowa 12-15 2/5

p. reka 16-17 1/4

l. reka 18-19 1/4
glowa 20 1/3
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GHATANOTHOA

miejsce 1k20 wrt
ciato 1-20 120
GHOULE

Jak czlowiek.

GNOPH-KEH

migjsce 1k20 czesé WT
p. tylna noga 01-02 1/4
. tylna noga 03-04 1/4
tyt tutowia 05-08 2/5
p. srodkowa noga 09 1/4
l. sSrodkowa noga 10 1/4
przod tutowia 11-15 2/5
p. przednia noga 16-17 1/4
I. przednia noga 18-19 1/4
gtowa 20 1/3

UWAGI: okaleczenie tytu tutowia unieru-
chamia obie tylne nogi i nie pozwala
gnoph-kehowi zaatakowaéc wszystkimi
czterema tapami. Zredukowanie do 0 lub
mniej wytrzymatosci przodu tutowia unie-
ruchamia obie srodkowe koriczyny i unie-
mozliwia atak dwiema przednimi. Pred-
koé¢ gnoph-keha zmniejsza sig 0 2 za
kazdy unieruchomiony badz okaleczony
czionek.

WIELKA RASAZ YITH

migjsce 1k20 czesé WT
podstawa 01-04 1/3
cialo 05-12 2/3
p. szczypce 13-14 1/3
|. szezypee 15-16 1/3
gtowa karmigca 17-18 1/3
gtowa z sensorami 19-20 1/3

UWAGI: kazda rana podstawy zmniejsza
predkos¢ potwora do polowy. Jej okale-
czenie unieruchamia go. Zredukowanie
wytrzymatoéci gtowy karmiacej do 0 lub
mniej nie ma natychmiastowego efektu
poza stratg punktéw wytrzymatosci ogdl-
nej, natomiast zranienie w ten sposéb
gtowy z sensorami oslepia istote (nie po-
zbawia przytomnosci, poniewaz moézgi
wielkiej rasy nie znajduja sie w ich gto-
wach).

GUGI

miejsce 1k20 czes¢ WT
p. noga 01-03 1/3
|. noga 04-06 1/3
brzuch 07-10 1/3
klatka piersiowa 11-15 2/5
p. dolna reka 16 1/4
p. gérna reka 17 1/4
|. dolna reka 18 1/4
|. gorna reka 19 1/4
gtowa 20 1/3

HASTUR

migfsce 1k20 WwT
ciato 1-14 150
p. macka 15-16 30
Srodkowa macka 17-18 30
I. macka 19-20 30

UWAGI: zranienie macki nie powoduje
utraty wytrzymatos$ci ogélnej. Jesli jedna
z macek zostanie okaleczona, moze jg
odtworzyc ze swego ciala, zmnigjszajac
odpowiednio punkty wytrzymatosci tego
miejsca.

OGARY TYNDALA
Jak u czworonogow.

UWAGI: okaleczenie kazdej tapy zmnigj-
sza szybkosc ogara o 5. Po utracie dwdéch
koriczyn nie moze poruszac sie inaczej,
jak tylko lecgc. Zredukowanie wytrzyma-
tosci tytu tutowia do 0 powoduje, ze obie
tylne nogi stajg sie bezuzyteczne, a przo-
du — obie przednie. Zranienie w ten spo-
sob glowy uniemozliwia potworowi atak
jezykiem.

STRASZLIWI LOWCY

migjsce 1k20 czesc WT
ogon 01-03 1/3
brzuch 04-08 1/3
klatka piersiowa 09-14 2/5
p. skrzydto 15-16 1/4
|. skrzydto 17-18 1/4
gtowa 19-20 1/3

UWAGI: okaleczenie ogona lub brzucha
uniemozliwia straszliwemu towcy atak
ogonem. Podobna rana klatki piersiowej
lub skrzydta powoduje upadek na ziemie.

ITHAQUA

miejsce 1k20 wr
p. noga 01-02 42
l. noga 03-04 42
brzuch 05-08 42
odwiok 09-13 50
p. pazur 14-16 32
|. pazur 17-19 32
gtowa 20 42

UWAGI: Chodzacy po Wietrze nie posia-
da stop.

INNI POMNIEJSI BOGOWIE

Istoty te mogg przybraé prawie kazdy
ksztalt. Straznik najlepiej uczyni, jesli
stworzy w razie potrzeby wtasng tabele
umiejscowienia trafien, uzywajac jednej
z zamieszczonych w tym rozdziale jako
podstawy.

LLOIGOR

migjsce 1k20 czes¢ WT
ogon 01 1/4

p- tylna noga 02-03 1/3

l. tylna noga 04-05 1/3

tyt tutowia 06-09 2/5
przéd tutowia 10-14 2/5

p. przednia noga 15-16 1/3

|. przednia noga 17-18 1/3
gtowa 19-20 113

MI-GO

migjsce 1k20 czesc WT
p. tylna noga 01 1/4
l. tylna noga 02 1/4
brzuch 03-06 2/5
p. érodkowa noga 07 1/4
l. érodkowa noga 08 1/4
odwtok 09-12 2/5
p. skrzydto 13-14 1/3
l. skrzydto 15-16 1/3
p. przednia noga 17 1/4
|. przednia noga 18 1/4
glowa 19-20 1/3

UWAGI: rany zadane nogom lub skrzy-
dtom mi-go nie liczg sie do punktow wy-
trzymaloéci ogdlinej. Jesli ktoras z tylnych
koriczyn zostanie okaleczona, potwor nie
moze stang¢ wyprostowany i musi czot-
gac sie na wszystkich szesciu. W wypad-
ku utraty czterech lub wiecej, nie moze
w ogole sie poruszac.

KSIEZYCOWE BESTIE

miejsce 1k20 czesé¢ WT
p. noga 01-03 1/3
I. noga 04-06 1/3
brzuch 07-09 1/3
klatka piersiowa 10-12 1/3
p. reka 13-15 1/3
I reka 16-18 1/3
gtowa 19-20 1/3

UWAGI: ksigzycowe bestie moga prze-
mieszczac punkty zycia pomiedzy miej-
scami w taki sam sposob, jak gwiezdny
pomiot.

CZARNE ANIOLY NOCY

migjsce 1k20 czesc WT
p. noga 01-02 1/3
l. noga 03-04 1/3
brzuch 05-08 1/3
klatka piersiowa 09-13 2/5
p. skrzydto 14-15 1/4
I. skrzydio 16-17 1/4
p. reka 18 1/4
l. reka 19 1/4
gtowa 20 1/3
NODENS

miejsce 1k20 WT
p. noga 01-03 10
l. noga 04-06 10
brzuch 07-10 10
klatka piersiowa 11-15 12
p. reka 16-17 8
I. reka 18-19 8
gtowa 20 10
NYARLATHOTEP: Czarny Cztowiek
miejsce 1k20 wT
p. noga 01-03 5
l. noga 04-06 5
brzuch 07-10 5
klatka piersiowa 11-15 6
p. reka 16-17 4
I. reka 18-19 4
gtowa 20 5
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NYARLATHOTEP: Pazurzasty Potwor

migjsce 1k20 wrt
p. noga 01-02 24
$rodkowa noga  03-04 24
l. noga 05-06 24
cialo 07-11 35
p. pazur 12-14 24
|. pazur 15-17 24
glowa 18-20 28

UWAGI: ta istota moze przybraé tysigce
réznych form. Powyzsze dwie tabele to
tylko przykiady.

NYOGTHA

migjsce 120 wT
ciato 1-20 60
PIASECZNIKI

Jak ludzie.

Wezowi ludzie

Jak ludzie.

SEUDZY ZEWNETRZNYCH BOGOW
migjsce 1k20 czes¢ WT
macki 01-08  specjalne
ciato 09-17 1/2
gtowa 18-20 1/3

UWAGI: studzy ciggle wyciagajg i chowa-
ja swoje macki. Trafienie w ktéras z nich
zmniejsza szybkosé, z jakg to robig. Kaz-
dy atak, ktory zada rany tej istocie, powo-
duje, ze uderzy ona w nastepnej rundzie
liczbg konczyn mniejszg o jeden. Poje-
dyncze trafienie oznacza, ze kolejny atak
zostanie wykonany 2k3-1 mackami. Kaz-
dy wynik mnigejszy od 1 traktuj jako 0.

SHANTAKI

miejsce 1k20 czesc WT
p. noga 01 1/4
l. noga 02 1/5
brzuch 03-06 1/3
klatka piersiowa 07-11 2/5
p. skrzydto 12-15 1/3
|. skrzydto 16-19 1/3
gtowa 20 1/3
SHOGGOTH

migjsce 1k20 wT
ciato 1-20 wszystkie
SHUB-NIGGURATH

migjsce 1k20 wTt
cialo 1-20 145
SHUDDE M’ELL

migjsce 1k20 WwT
tyt tutowia 01-04 33
Srodek tutowia 05-09 40
przod tutowia 10-14 40
macka 1 15 20
macka 2 16 20
macka 3 17 20
macka 4 18 20
macka 5 19 20
macka 6 20 20

UWAGI: Jak u chthonian.

GWIEZDNY POMIOT CTHULHU

miejsce 1k20 czes¢ WT
p. noga 01-02 1/3
l. noga 03-04 1/3
brzuch 05-06 1/3
klatka piersiowa (07-08 1/3
p. skrzydto 08-10 1/3
l. skrzydto 11-12 1/3
p. reka 13-14 1/3
l. reka 15-16 113
macki 17-18 1/3
gtowa 19-20 1/3

UWAGI: te istoty nie majg statej postaci
i moga zmieniaé swoje proporcje. Nie
musisz dostosowywac wartosci rzutéw
1k20 (chyba ze czujesz sig wybitnie am-
bitny). Gwiezdny pomiot moze przemie-
szczaé punkty wytrzymatosci pomiedzy
miejscami, tak jak Cthulhu.

GWIEZDNY WAMPIR

migjsce 1k20  czesé WT
p. tylni pazur 01-03 1/3
. tylni pazur 04-06 1/3
przéd ciata 07-09 1/2
tyt ciata 10-12 1/2
p. przedni pazur 13-17 1/3
|. przedni pazur  18-20 1/3
TSATHOGGUA

miejsce 1k20 wTt
p. noga 01-03 25
I. noga 04-06 25
brzuch 07-10 25
klatka piersiowa 11-15 25
p. reka 16-17 25
. reka 18-19 25
gtowa 20 25

UWAGI: Tsathoggua moze przemie-
szczat punkty wytrzymatosci pomiedzy

miejscami podobnie jak Cthulhu i gwiezd-
ny pomiot. Potrafi réwniez zmieni¢ swoje

cialo w jednolitg kragig mase. Wtedy nie

stosuje sig tabeli lokalizacji trafier. Wszy-

stkie punkty wytrzymatosci ogdinej znaj-

dujg sie w jednym miejscu, w ktére trafia-

ja wszystkie celne ataki.

Y'GOLONAC

miejsce 1k20 wT
p. noga 01-03 25
|. noga 04-06 25
brzuch 07-11 30
klatka piersiowa 12-16 30
p. reka 17-18 19
I. reka 19-20 10
YIG: POSTAC LUDZKA

migjsce 1k20 wT
p. noga 01-03 24
|. noga 04-06 24
brzuch 07-10 24
klatka piersiowa 11-15 28
p. reka 16-17 18
l. reka 18-19 18
gtowa 20 24
YIG: POSTAC WEZA

miejsce 1k20 wTt
ogon 01-06 24
cialo 07-14 28

gtowa 15-20 24

YOG-SOTHOTH

miejsce 1k20 wT

sfera roznie roznie
UWAGI: Yog-Sothoth moze podzieli¢
swoje 400 punktéw wytrzymatosci miedzy
dowolng liczbe sfer. Kazda z nich moze
by¢ atakowana oddzielnie. Przemieszcza-
nie punktéw wytrzymatosci z jednej do
drugiej nastepuje tylko w wypadku, gdy
sig one stykaja. Przewaznie latajg od-
dzielnie.

ZHAR

miejsce 1k20 wr
ciato 01-20 100
ZOTH-OMMOG

migjsce 1k20 wT
podstawa 01-03 30

ciato 04-09 45

macka 1 10-11 23

macka 2 12-13 23

macka 3 14-15 23

macka 4 16-17 23

glowa 18-20 30

UWAGI: Jesli podstawa Zoth-Ommoga
zostanie okaleczona, nie moze sie ru-
szac.

llustracje powyzszych istot znajdujg sie
w podrgczniku podstawowym gry Zew
Cthulhu na stronach 87-127.




Niewidzialny wzor

Badacze zostaja wezwani na spotkanie z Edwardem Bar-
lowem w jego miejscowym prywatnym szpitalu. Barlow,
jak sie okazuje, umiera na AIDS. Méwi Odkrywcom, ze
posiada informacje dotyczgce seryjnego zabdjey, a tylko
oni beda w stanie go zlapaé. Nie moze zglosic tego policji
ani FBI, poniewaz zbrodnie nie wygladajg jak potaczone
ze soba morderstwa. Wyjawia, ze kiedys$ on byl owym za-
béjcg, ale teraz kto$ inny zajat jego miejsce.

Barlow opowiada im o sasiedztwie swego domu we
wschodnim Chicago (lub jakimkolwiek innym odpowie-
dnim miescie). Istniat tam kiedy$§ kult wiedZm, dzigki cze-
mu ,,cof§” przedostato si¢ do naszego Swiata. ,,To* (bog,
wedlug stow Barlowa) wybralo czlowieka z sgsiedztwa,
by przez sto lat wykonywal brudna robote. Edwardowi
wydaje sie, ze zanim zaczal zabija¢, zostaly popeinione
pieédziesiat trzy morderstwa. On sam zamordowal trzy-
dzieSci osob, zanim znalazt sposéb, aby przestad. Méwi
Badaczom, ze rozpoczal zabijanie niedlugo po tym, jak
stal sie dorosty. Ksztalcil sie na wirusologa. Ze wzgledu
na swéj zawod, Barlow duzo podrézowal, zaréwno w ce-
lach badawczych, jak i na konferencje. Zabijal prawie
wszedzie, gdzie sig pojawil.

Barlow byl réwniez jednym z pierwszych ludzi badajg-
cych HIV. Odkryl, ze chociaz bég nie pozwolitby mu ni-
komu opowiedzie¢ o morderstwach, poddac si¢ policji czy
popeini¢ samobdjstwo, to jednak nie kontrolowal dokta-
dnie wszystkich jego czynnosci — szczegdlnie seksu i bra-
nia narkotykow. Celowo zaczal prowadzi¢ rozwiazle zy-
cie, aby zarazi¢ sig AIDS. Gdy mu si¢ to udato i zostat
wieZniem szpitala, uwolnit si¢ od boga.

Barlow wie, ze kto$ z jego sasiedztwa zajal miejsce mor-
dercy. Sni o tej osobie i czasami zdaje mu sie, ze patrzy jej
oczami. Wie, ze nowy zabdjca jest reprezentantem handlo-
wym jakiej$ firmy elektronicznej i Ze wcigz mieszka w Chi-
cago, choé juz nie w jego sasiedztwie. Barlow starat si¢ szu-
ka¢ informacji na temat boga, kultu wiedZm i morderstw,
ktére nastapity po tym, jak To go opuscito. Oplacat asysten-
16w 1 detektywdow. Wierzy, ze istota owa stara sig przejsc
..catkowicie na te strong” i morderstwa s3 czescia jej planu.
Krew rozlewana jest na calym kontynencie i tworzy si¢
pewnego rodzaju wzér. Edwardowi wydaje sie, ze zostalo
jeszcze okolo dziesigciu ofiar, ktore zapewne zostang za-
mordowane w przeciggu nastgpnego roku badz dwach.

Badacze musza polaczy¢é wzér, ktéry Barlow zna-
lazt w ,.Ksiedze Dzyan®, jego wspomnienia o zabdjstwach

Pomysly na przygody

Zawarte w tej czesci pomystly powstaty w oparciu o informa-
cje podane w poprzednich rozdziatach. Jesli cos ci nie pa-
suje — zmien, a nastepnie wystrasz graczy na $mierc.

i badania, ktére poczynit nad poprzednimi przypadkami, by
mogli zaczaé poszukiwania nowego opgtanego ciata. Edward
jest przekonany, ze czlowiek ten jest Zonaty, okoto trzydzie-
stoletni i pozostaje zardwno heteroseksualista, jak i monoga-
mista. Istota z pewnoscig nauczyla sig obserwowac te zacho-
wania z wigksza uwaga. Bedzie bronita swego ciala i jezeli
Odkrywcy stang sig dla niej zagrozeniem, moze zaryzykowac
otwarty atak, ale w przeciwnym wypadku bedzie starata sig
pozosta¢ niezauwazona. Brame otwarta w Chicago mozna
zamknag, ale to zapobiegnie tylko opetaniu nastgpnego czio-
wieka. Obecny nosiciel musi zosta¢ zniszczony i nalezy nad
nim odprawié egzorcyzmy. OczywiScie, $mier¢ dobrego
i czulego czlowieka, ktérego wybral bog, moze zacigzy¢ na
sumieniu Badaczy i $ciagnaé uwage wiadz.

2 ®
Smierc i podatki
Pewien gangster i jego zona utworzyli religijny kult, ponie-
waz nie cheieli ptacié podatkéw. Badacze z IRS zostaja wy-
stani, by odnalez¢ luki w dokumentacjach organizacji 1 zni-
szczy¢ Koseiot Kosmicznego Zbawienia. Istnieje kilka kom-
plikacji: gangster utrzymuje kontakty z wieloma osobisto-
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Sciami, nalezacymi do zorganizowanych grup przestepezych.
Oproez tego kilku miejscowych, a moze nawet ogélnokrajo-
wych politykéw, to aktywni czlonkowie jego kosciota.
Wszyscy otwarcie przekazujg pieniadze na owa organizacie,
co zwalnia ich od podatku. Potem nieoficjalnie otrzymuja
z powrotem wiekszo$¢ tego, co dali. Z pewnoscig nie zycza
sobie, aby ich worek z pieniedzmi nagle okazat si¢ dziurawy.

Ponadto sam kosciél zajmuje si¢ réznymi nielegalnymi
interesami, wigczajac w to przemyt emigrantéw do kraju
za ciezkie pienigdze, import i rozprowadzanie narkotykéw
oraz broni. W ten sposéb pomnazane sg pieniadze wier-
nych. Ksiegi sa falszowane, a transakcje ukrywane, ale
IRS z pomoca innych agencji rzadowych moze sobie
z tym poradzié.

Ponadto zona gangstera to niezalezna kobieta lat dzie-
wigcdziesiatych, majaca sw6j wlasny cel. Jest kaplanka
Yog-Sothotha. Jej poplecznicy w kosciele s3 wigkszymi
fanatykami niz ludzie pracujacy dla gangstera. Biorg
udzial w nielegalnej dziatalnoéci i dodaja swoja wlasna
ich liste ku chwale Yog-Sothotha. Miedzy innymi sklada-
Ja ofiary z ludzi. Jesli przestepcy i politycy czynia rozwia-
zanie sprawy trudnym, kultysci tylko pogorsza sprawe.

Dyrektor Zyczy sobie czystej akcji. Ma to byé akcja
przeprowadzona przez FBI réwnocze$nie we wszystkich
placowkach kosciota, by zdobyé ich ksiegi i dowody
naduzy¢. Im glebiej jednakze Badacze dotra, tym bardziej
beda si¢ zbliza¢ do nieuchronnego wniosku, ze nie bedzie
to zwyczajna inspekcja.

Lepsze zycie z pomoca
biotechnologii

W Davis, stan Kalifornia, znajduje sie laboratorium, produ-
kujace biologicznie wyhodowane rosliny jadalne. Niedtu-
£0 zostanie wypuszczona na rynek sztuczna sadzonka ku-
kurydzy, odporniejsza na choroby, smaczniejsza, tatwiejsza
do przechowywania i dajaca obfite plony. Spetila ona
wszelkie wymagania FDA i zaspokoila zadania najbardziej
radykalnych grup obroficéw Srodowiska. Jest tylko jeden
haczyk — zastraszajaca liczba masowych zabGjstw i samo-
bojstw na Srodkowym zachodzie USA. Na pierwszy rzut
oka sq to sprawy nie zwigzane. Harold Jurgenson by} jed-
nym z ochotnikéw, ktérzy prébowali tej kukurydzy.
Badacze zostajg wezwani przez koronera, by wyrazié
swoja opini¢ na temat wypadku. Polecit ich wspéiny zna-
jomy badZ profesjonalny doradca. Martwy przypadkowy
zabojca byt piecdziesigcioletnim biatym mezczyzna. Jego
cialo wykazywato dziwne mutacje — tuski na skérze, ro-
snace skrzela, bfony migdzy palcami u nég. Nie zarejestro-
wano jeszcze wypadku wystepowania podobnych defor-
macji. Jurgenson byl z pochodzenia Skandynawem, ale
nigdy nie mieszkal w poblizu morza czy innych wiek-
szych zbiomikéw wodnych. Zaatakowatl ludzi przy naj-
wmkszym w tym stanie kompleksie wodnych zjezdzalni.
Swiadkowie przypominajg sobie, ze méwit: ,,To jest nasze
1 wkrétce wszystko zaleja fale!”. Pod koniec ataku,
przeprowadzonego przy pomocy legalnie zdobytych sa-

mopowtarzalnego karabinu i pistoletu, Jurgenson rzucit
si¢ do najwiekszego basenu. Z nieznanych przyczyn tam
zrezygnowal z dalszej akcji i strzelil sobie prosto w glowe.
Jedynym niezwyktym wydarzeniem w zyciu tego czlo-
wieka bylo to, Ze zostal wybrany do testowania nowej sa-
dzonki kukurydzy. Jego rodzina z obu stron nie zmieniata
miejsca zamieszkania od kilku generacji. Jezeli Badacze
przeprowadzg dalsze poszukiwania, wykaza one brak podob-
nych przypadkowych morderstw polaczonych ze sprawdza-
niem jakosci kukurydzy. Jednakze kilka os6b mieszkajacych
na wybrzezu, kiére braty udzial w eksperymencie, zniknelo,
niektdre w bardziej, inne w mniej tajemniczy sposéb.
Gliéwny naukowiec kierujacy projektem, dr Jeffrey
Arnzen, jest kaptanem Cthulhu, ktéry poprzysiagt przy-
wroci¢ Wielkiemu Przedwiecznemu nalezng mu chwate.
Jak na razie, udato mu sie stworzyé wirus, ktory odszuku-
Je material genetyczny ukryty w DNA czlowieka, pocho-
dzacy z polaczenia z istotami z glebin. Wynaleziona przez
doktora substancja kopiuje owe recesywne geny i czyni
z nich geny dominujace. Powoduje to, ze z »~hormalnych®
1 wolnych od Mitéw ludzi powstaje armia oddychajacych
w wodzie, zabopodobnych istot, kt6re wyznaja Cthulhu.
Jesli kukurydza stanie si¢ popularna, wszystko, w sktad
czego wchodezi (tortille, chipsy, gotowana i prazona kuku-
rydza, pasza dla bydia, karmione kukurydza kury itp.) zo-
stanie zjedzone przez ludzi i wystawi niczego nie podejrze-
wajacych konsumentéw na dziatanie wirusa, powodujac
bolesne i czasami wywolujace szalefistwo transformacje.
Rozpowszechnianie kukurydzy musi zostaé powstrzy-
mane. Wirus nalezy zniszczy¢, a naukowca co najmniej
unieszkodliwi€. W przeciwnym wypadku tysiace ludzi
wkroczy do oceanu, dzieki temu gwiazdy moga znalez¢
si¢ w odpowiednim, katastroficznym uktadzie!

Yithianski kandydat

Czlonkowie wielkiej rasy z Yith zdaja sie by¢ ze sobg da-
lece zjednoczeni, a nawet tworzyé spoleczefistwo utopij-
ne. Dla nas jednak s bardzo obcy, gtéwnie ze wzgledu na
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mistrzostwo podrézy w czasie. Nie oznacza to jednak, ze
nie dochodzi pomiedzy jej czlonkami do konfliktéw, choé
zdajq oni sobie sprawe, ze rozdZwigki moga odbi¢ si¢ na
ogolnej harmonii wszech§wiata. W tym wypadku yithian-
skie umysty z dalekiej przesztosci zdecydowaty, Ze na Zie-
mi od lat 90. dwudziestego wieku nalezy zwiekszy¢ ilod¢
wydzielanego promieniowania, by zapewni¢ wlaSciwa
ewolucje ich przysziego domu, czyli naszej planety.

Inna grupa yithian twierdzi, ze lata 90. dwudziestego
wieku nie sa czasem odpowiednim na rozpoczgcie tego
projektu. Z braku porozumienia w tej sprawie wynikla na-
stepujaca sytuacja.

Zwolennicy zwiekszonego promieniowania wysylaja jed-
nego ze swoich przedstawicieli, by przejat ciato pechowego
i émiesznego polityka, ktérego karierg uwaza si¢ za zakon-
czona. Posiadajac doglebng wiedz¢ o czasie i przestrzeni
oraz dostep do tajemniczych Zrédet, polityk 6w zaczyna
zdobywa¢ kolejne glosy w wyborach na prezydenta Stanéw
Zjednoczonych Ameryki. Ten, kogo uwazano za skoficzone-
go i kto wystepowal w wieczomych ralk-show, jest teraz
wschodzaca gwiazda, ma entuzjastyczne opinie i fantastycz-
ny wspéiczynnik poparcia. Bedac juz prezydentem, moze
on, a raczej kontrolujaca go wielka rasa, zbudowa¢ wigkszg
liczbe reaktoréw jadrowych, sekretnie popierac technologie
nuklearna, a nawet rozpocza¢ maty konflikt atomowy.

Poniewaz sprzeciwiajacy si¢ temu czlonkowie wielkiej
rasy nie mogg uzy¢ kolejnej przejetej osoby, by zapobiec
temu zagrozeniu (jej cztonkowie wyczuliby sie nawzajem),
uzywaja ludzkich agentéw. Do tego zadania wyznaczono
dowodce grupy sit specjalnych (albo SAS-u czy jakiejkol-
wiek innej organizacji tego typu), ktéry pozostaje w regu-
larnym kontakcie ze swoimi mocodawcami, uzywajac yi-
thiariskiego komunikatora. Badacze s cztonkami tej grupy
lub 53 z nig w jaki$ sposéb zwigzani. Ich misja: zatrzymac
kandydata, uzywajac dowolnych dostgpnych Srodkéw.

Operacja nie ma, oczywiscie, oficjalnego zezwolenia
rzadu, wiec jesli ,,géra® dowie si¢ o zbuntowanym oddzia-
le sit specjalnych, nie bedzie wesolo.

Badacze moga w koricu zneutralizowaé zagrozenie,
zdaé sobie sprawe z tego, ze obey kontrolujg ich przywd6d-
ce lub dostaé sie w fapy ich wiasnego rzadu. Najszczesliw-
szym rozwiazaniem dla ludzkoéci bytoby uzyskanie pomo-
cy yithian, by wygna¢ obcg inteligencje z umystu polityka
bez zabijania go, a nastepnie zniszczy¢ organizacje ludzi
oddanych wielkiej rasie, ktéra starata si¢ kontrolowaé te
wydarzenia. Daloby to ludzkosci odrobing wolnej woli.

YITHIANSKI KOMUNIKATOR

Yithiafiski komunikator to bogato rzeZbione urzadzenie
z brazu, z zamontowanym na czubku klejnotem, dostrojo-
nym do jednego przedstawiciela wielkiej rasy. Roztozony
komunikator ma okoto 32 centymetréw diugosci. Pozwa-
la uzytkownikowi na rozmowe przez kontinuum czasowo-
przestrzenne z wybranym yithianinem. W czasie dziatania
maszyna emituje niski, buczacy dZwiek, a z jej dolnej cze-
$ci wydobywa si¢ tagodne biale §wiatto. Zlokalizowanie
odpowiedniej istoty, do ktérej dostrojony jest klejnot,

moze maszynie zaja¢ krétka chwile. Gdy juz si¢ to uda,
urzadzenie wy$wietla holograficzny obraz rozméwcy.
Yithianin moze w dowolnym momencie przerwac poia-
czenie z dostrojonym klejnotem. Jednak w takim wypad-
ku musi wytworzy¢ nowe polaczenie z innym klejnotem,
istniejacym w jego wlasnym czasie i przestrzeni, jezeli be-
dzie chciat komunikowaé sig z kim$§ w innym kontinuum.

Czy to jest sztuka?

Giéwnym negatywnym bohaterem tej przygody jest miody
hipis, krecacy filmy, okrzyczany przez krytykéw glosem swo-
jej generacji. Jego filmy sg widowiskowe, czasami zabawne,
czesto madre, a zawsze wyraziscie plastyczne — czy to w bru-
talnosci, seksualnosci, czy tez w obu tych aspektach. Wyty-
czyl szlak dla matej grupy innych twoércéw, nazywanych
przez ludzi z branzy Splatter-Paczka, w ktorej sklad wchodzg
jego koledzy (pisarze, rezyserzy, aktorzy, redaktorzy). Sam
nazwat ten szlak ,.droga wiodaca do nowego rodzaju doSwiad-
czenia kinowego, gloryfikacji sztuki umierania®.

Na premierach czesto maja miejsce akty przemocy.
Oczekujacy thum wbija glowy w brzuchy ludziom z bran-
zy filmowej czy waznym osobisto$ciom. Istnieje rowniez
nie odkryta prawidtowo$¢ — co najmniej jedna osoba z pu-
bliczno$ci po powrocie do domu popelnia jaki$ akt okru-
ciefistwa, a potem w przyplywie zalu zabija samg siebie.
Zbrodnie réznia sie za kazdym razem, ale zawsze s3
podobne do ktérej$ ze scen filmu. Do tej pory nikt jeszcze
tego nie odkryl. Autopsje ukazaly, ze kazdy denat miat
bardzo wysoki poziom adrenaliny we krwi, jakby dzialat
pod wplywem ogromnego stresu.

W rzeczywistosci hipis jest plagiatorem, posiadajacym
niewielki talent, za to olbrzymi pociag do krwi. To jego
przyjaciel, inny rezyser, pozostajacy w ukryciu, pociaga za
sznurki, pisze scenariusze i rezyseruje filmy. Przez wyko-
rzystanie réznych technik poprodukcyjnych (podprogowe
dzwieki, poddzwigki, podprogowe obrazy) wplywa on na
umysty widzéw.

W jakim celu, nie wiadomo. Moze by¢ narzedziem
Wielkich Przedwiecznych i karmi¢ ludzko$¢ ideami prze-
mocy i anarchii. A moze jest tylko pionkiem kontrolowa-
nym przez inng osobg, moze kierownika studia? Kulty nie
sg rzadkie w Hollywood; w rzeczywistoéci nalezy do nich
wielu znanych aktoréw. Czy filmy te to sposéb rekrutacji
wigkszej liczby czlonkéw do kultu, ktory stuzy jakiej$
mocy, chcacej zniszezy¢ ludzko$é? A co sig stanie, gdy
wydane zostang na kasetach wideo?

Badacze moga byé kimkolwiek — znajomymi ofiary lub
denata, ktéry zmarl po jednym z przedstawien hipisa,
a moze nawet fanami owego rezysera. Moga by¢ w jaki$
sposOb powiazani z oficerem medycznym policji i zaalar-
mowaly ich rezultaty autopsji.

W jakikolwiek sposéb poigczy sig ich ze sprawa, beda
mieli przed sobg wiele pracy. Ciagle ogladanie filméw hi-
pisa wyraznie zwigksza brutalno$¢ widza, a rezyser oto-
czyt sie ludzmi, ktérzy patrza na ekran caly czas.

MozZe czas na nowy system oceniania?
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Kult Nowego Tysiaclecia

Zalozony w 1990 roku przez Adama Searla (artyste, lidera
zespolu i filozofa) z Gaithsberg w Marylandzie, Kult Nowe-
go Tysiaclecia jest weigz maly, ale rozrasta si¢ uparcie ni-
czym rak. Z poczatku organizacja ta byla stowarzyszeniem
zartownisiow i pijakow. Searle i jego przyjaciele zastanawia-
li sig wtedy, co przyniesie nastgpne tysiac lat. Stwierdzili, ze
ewolucja bedzie postgpowac i ze przez ostamie dziesieé wie-
kow ludzkos¢ tylko dorastata do wyzszej formy zycia. Na pét
zartobliwie wyznaczyli sobie za cel pomdc tej ewolucji.

W lipcu 1991 roku Searle pojechat w interesach do Londy-
nu, wycieczka miata trwaé trzy tygodnie. Wrécit w grudniu
nastepnego roku zupelnie odmieniony. Przywidzl ze soba
wiele notatnikéw, ktére wypetnit podczas podrdzy. O nadcho-
dzacym tysiaclecin méwil teraz z powaga 1 wewngtiznym za-
angazowaniem. Twierdzil, ze zna datg, kiedy ludzko$¢ spotka
sie ze swoim przeznaczeniem: bedzie to 1 listopada 2000 ro-
ku. Przywioz} ze soba hebrajski manuskrypt ,.Ha-Sepher Shel
Teefays Or lub inaczej ,.Ksiege Wschodzacego Swiatta®, po-
darunek od cziowieka, o ktérym Searle niewiele mowit.

To, co kiedy$ bylo rozrywkowa dzialalnoécia, stato sig
teraz calkowita obsesjg i od tego czasu Searle, wraz z ro-
snacy liczbg wyznawclw, przemierza §wiat, zbierajac no-
wych czlonkéw, zakladajac male §wiatynie i uczac swych
zastgpcodw modlitw, ktére powinni odmawiaé, by wspoméc
wilasne wstgpienie na wyzszy stopiefl egzystencji i doktryn
kultu. Rozprowadzil zaopatrzone w wyjasnienia fotokopie
ksiazki w wielu §wigtyniach, a teraz podobno w wolnym
czasie pracuje na laptopie nad wersja zdatna do druku.
Gdzie Searle znalazl pieniadze, by oplaci¢ podréze, oraz
jak utrzymuje kontakt i dowodzi komérkami organizacji,
nie wiadomo. Obecne szacunki okreslaja liczbe czlonkéw
Kultu Nowego Tysiaclecia na dwiescie pigcdziesiat 0séb,
ale zweryfikowanie tej liczby jest niemozliwe.

ADAM SEARLE, 32 lata, przywoédca Kultu Nowe-
go Tysigclecia

S 11 KON 14 BC 10 INT 18
ZR14 WG 15 WYK 15 PO
Modyfikator obrazen: brak

Brori: pistolet 10 mm automatyczny 42%, obraze-
nia 1k10+2; sztylet 49%, obrazenia 1k4+mo; ude-
rzenie piescig 25%, obrazenia 1k3+mo.
Umiejetnosci: angielski 90%, astronomia 34%, gra
na gitarze 23%, hebrajski 47%, komponowanie 37%,
korzystanie z bibliotek 21%, Mity Cthulhu 24%, nastu-
chiwanie 72%, niemiecki 29%, okultyzm 24%, per-
swazja 49%, prowadzenie samochodu 29%, psycho-
logia 68%, spostrzegawczos¢ 33%, targowanie sie
27%, ukrywanie sie 33%, wiarygodnoé¢ 32%, wma-
wianie 62%, znajomos¢ komputeréw 42%.

Czary: Glos Ra, Ognisty taniec, Powstanie wscho-
dzgcego $wiatta (Wezwanie Cthughi), Sugestia
mentalna, Tworzenie/kontrola chodzacych ogni
(Przywotanie/spetanie ognistego wampira), Wypu-
szczenie ptomienia (Zaklecie $mierci), Wywotanie
wewnetrznego Swiatta (Spopielenie).

MOC 25
WT 12

Kosciol Chwalebnego
Powrotu

Kosciét Chwalebnego Powrotu jest zwodniczo atrakcyjna
organizacja, kiéra ma za cel przygotowanie ludzkoséci na
Drugie PrzyjsScie Mesjasza. Prowadzi go wielebny Samson
Garvey z zona Cassandra, za$ jego siedziba znajduje sie
w lasach w okolicy Hyde Parku w Nowym Jorku. Zatozyt
go Jeremiasz Garvey, daleki krewny Samsona. Kosci6l ten
zawsze szanowano i nigdy nie uwazano za ekscentryczny.
Wielebny i jego zona otwarcie glosza wiare w powrdt me-
sjasza, ktéry moze nastapi¢ tylko wtedy, gdy pomiedzy
wszystkimi ludZmi zapanuje catkowita harmonia. Oboje
Garveyowie sa mili, grzeczni i bezpretensjonalni.

Ich faktyczne plany sa do$¢ podobne, choé uwzglednia-
ja jeden dodatkowy czynnik: zanim ludzko$é moze sie
zjednoczy¢, musi upasé tak nisko, jak to jest mozliwe.

Przodkowie Samsona sprawili, ze czlonkowie kosciota upa-
dli juz faktycznie nisko. Popelnili takie akty okruciefistwa, ze
gdyby wyszly one na $wiatto dzienne, zostaliby zaocznie ska-
zani na $mier¢. Jedli ciata noworodkéw i starcow, urzadzali
orgie, w ktérych bestialstwo ustgpowato jedynie ekscentrycz-
nym torturom. Organizacja chee przyspieszy¢ upadek cziowie-
ka, dlatego tez zajmuje si¢ wszystkim, co moze w tym pomac,
od zamachéw bombowych po sprzedaz narkotyk6w i broni, od
ofiar z ludzi po pomografie potaczona z morderstwami.

Kosciél przez ostatnie dwiescie lat starat sige umiescié
swoich czlonkéw w kazdym wazniejszym mie$cie na
Swiecie. Udato si¢ to w wiekszosci metropolii Ameryki
Péinocnej, Europy i Azji. Dziecko porwane w Rzymie
moze zostaC odestane do kosciota w Hyde Parku w prze-
ciggu tygodnia tylko po to, by dzieri pézniej porzucono je-
go cialo w Mexico City.

Kosciél Chwalebnego Powrotu rozpoczal swoja dzia-
talnos¢ jako kult zadedykowany pltodnym formom Shub-
-Niggurath. Przodkowie Samsona mieli kontakty z Kul-
tem WiedZm z Arkham. Dzieki ich naukom Koéciét
Chwalebnego Powrotu zaczal si¢ rozwijac i teraz posiada
wiedze o wielu Wielkich Przedwiecznych. Garveyowie
rozpoczeli rowniez szukanie partneréw dla swoich dzieci.
Kazdemu synowi, ktéry miat zosta¢ wielebnym, znajdo-
wano zong wéréd wiedZzm z Arkham. Cassandra i Samson
sa wiadnie takim zaaranzowanym malzefistwem.

Wizyty Czarnych Ludzi, choé nieczeste, miaty miejsce
kilka razy. Ostatecznie to dzieki wiedZmom przodkowie
Samsona uzyskali mozliwo$¢ skopiowania zaréwno
,.Gran®, jak i ,,Petit Alberts®.

Obecne cele kosciota nie sa znane. Cassandra ostatnio
traci cierpliwos¢ do swojego meza, uwaza, ze jest ghupi
1 meczgcy. Pomimo iz Samson jest tego $wiadomy, nic
w Lej sprawie nie zrobil. Roztam pomigdzy nimi, ponie-
waz oboje sg réwnie potezni, z pewnoscia zniszezylby ko-
$ciol. Nie wiadomo, co oprdcz tego zabraliby ze soba.

Wielebny SAMSON GARVEY, 49 lat, przywoédca
Kosciota Chwalebnego Powrotu

S8 KON16 BC12 INT18
ZR12 WG7 WYK12 PO

MOC 18
WT 14
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Modyfikator obrazen: brak
Bron: laska 56% (zakleta za
pomoca czaru Zaklecie laski),
obrazenia 1k8+1.
Umiejetnosci: angielski 90%,
arabski 90%, astronomia 28%,
jezyk ghuli 17%, Mity Cthulhu
24%, nastuchiwanie 48%, okul-
tyzm 44%, perswazja 29%,
prowadzenie samochodu 21%.
Czary: Nawigzanie kontaktu z Nayrlathotepem,
Przywotanie/Spetanie Kroczgcego Miedzy Swiatami,
Straszliwa klgtwa Azathotha, Wstrzgsnienie, Zakle-
cie laski, Zte oko, Zniszczenie zbioréw.

CASSANDRA GARVEY z domu White, 28 lat, Zo-
na Samsona Garveya

S10 KON12 BC 10 INT 16
ZR15 WG 16 WYK 17 PO
Modyfikator obrazen: brak
Bron: pistolet automatyczny
.25 33%, obrazenia 1k6; noz
29%, obrazenia 1k4+mo.
Umiejetnosci: angielski 80%,
astronomia 35%, farmacja
32%, francuski 59%, jezyk
ghuli 21%, facina 47%, Mity
Cthulhu 31%, okultyzm 44%,
perswazja 54%, psychologia
18%, skradanie sie 37%, tru-
cizny 21%, ukrywanie sig 27%, wmawianie 32%.
Czary: Nawigzanie kontaktu z Nyarlathotepem,
Przyzwanie/Spetanie mrocznego mtodego, Straszli-
wa klagtwa Azathotha, Wezwanie/Odestanie Shub-
Niggurath, Wstrzgsnienie, Zaszczepienie strachu,
Zte oko, Znak voorish, Zniszczenie zbioréw.

MOC 25
WT 11

Na okrutnych ulicach

Niektdrzy Badacze Mitéw twierdza, ze wraz z niekontro-
lowanym przyrostem ludzkosci i blyskawicznym rozwo-
jem technologicznym czlowiek sam moze stac si¢ przy-
czyna swojej zagtady. Nasze miasta reprezentujg to w naj-
lepszy sposdb, sa zatloczone i niebezpieczne. W tak
podzielonym spoteczeristwie tatwo jest wréci¢ do pierwot-
nych instynktéw. W miastach na catym $wiecie ludzie pro-
wadza zycie pozbawione kontaktu ze znajomymi, tatwo
ignoruja to, co sie dzieje dookota nich, zaglebiaja sie we
wiasnych mys§lach.

Na zainteresowanie szczegdlnie zastuguja bezdomni,
ktérzy naprawde nie majg zadnego schronienia. Bezdom-
nos$é jest problemem na skale §wiatowa. W Stanach Zjed-
noczonych zaden oficjalny spis nie obejmuje tych pozba-
wionych obywatelstwa ludzi, ale oceny wahajace sig
w granicach dwdch milionéw bezdomnych os6b niekt6rzy
uwazaja za zbyt optymistyczne. Wielu z nich to samotni
mezczy#ni albo osoby cierpigce na rézne odmiany urazéw

mozgu, ale istnieja tez
rodziny, ktérych nie
staé na kupno lub wy-
najem domu w miescie.
Bardzo duzy procent
tych ludzi pracuje, ale
po prostu nie moga so-
bie pozwoli¢ na wiasne
mieszkanie.

Odzew na proble-
my ludzi bezdomnych
w przeciggu ostatnich
dziesieciu lat byt staby,
zeby nie powiedzie¢ — J
zaden. Podczas gdy nieliczne wrazliwe jednostki szukaty ja-
kich$§ rozwiazan, spoleczefistwo jako caloS¢ zmeczylo sie
tym problemem i odcieto na tyle, ze nauczylo si¢ ignorowac
takie osoby. Problem pozostaje, ale wielu ludzi po prostu nie
zwraca uwagi na calg populacje, oddzielong od reszty spofe-
czefstwa zaréwno z przyczyn ekonomicznych, jak 1 innych.

Spoteczenstwo odtracito czes¢ siebie i odcziowieczylo
do tego stopnia, ze jest w stanie powierzy¢ swéj los wro-
gowi. Schronienie jest mimo wszystko schronieniem, na-
wet jesli nazywa si¢ Domem Krola w Z6kei. Ubranie jest
ubraniem, a wyrecytowanie modlitwy, zanim otrzymasz
goracy posifek, nie jest az tak duza ceng. Nasze wspotl-
czucie i sily nas zawiodty. Nie powinni§my myS$le¢ tak sa-
mo o naszych wrogach. A jesli bezdomni padng w koricu
ofiarg kultéw i innych poplecznikéw Mitéw, kogo nalezy
za to winic¢?

Cfoa’rtv.’ ZLmarznigty?
Pr{vjdz’ na posh‘c.(' 1 ogrzef
sig w siedzibie Kréla w
Zélei.

1234 Main Street.
Lunch podﬂjfnry w gcrz’zi-
nach 11.30-13.30.
Obiad w godzinach
16.30-19.30.
Wizysthich serdecznie

zapmszmrw,

Cthulhu ex machina

Pewnego dnia Badacz, przegladajac lokalny BBS, natyka
sie na nowy numer telefonu do systemu mainframe ,,For-
tecy Niewystowionego®. Sam system jest niesamowicie
dopracowany i zaawansowany — opatrzony nie tylko szata
graficzng, ale takze muzyka. Badacz, czytajac niektore
z publicznych biuletyndw, odkrywa kilka interesujacych
dyskusji dotyczgcych okultyzmu, pornografii, Pierwszej
Poprawki i cenzury. Ton wszystkich listéw wskazuje na to,
ze inni uzytkownicy staraja sie wej$¢ w dobre uktady z sy-
sopem (operatorem systemu), aby otrzymac dostep do in-
nych, tajemniczych biuletynéw i sekcji z plikami do sko-
piowania, a moze nawet pozna¢ imig¢ Niewyslowionego.
To dopiero poczatek. Komputery staly sie czescia kaz-
dego aspektu codziennego zycia, wige dlaczego kultySci,
a moze nawet istoty Mitéw, mialyby je pomina¢? Dzisiej-
szych wrogéw odnalezé mozna nie tylko w ekscentrycz-
nych grupkach, ale takze w Srodowiskach rzgdowych i kor-
poracyjnych. Stworzenia z Mitow zawsze otaczaty sie 0so-
bami na tyle inteligentnymi, Zzeby natychmiast rozpoznac
szybka droge do potegi. Ogromna korporacja z dostepem
do superkomputera Cray moglaby by¢ zapleczem dla bar-
dzo wysublimowanych kultéw z mackami rozciggajacymi
sie na caty §wiat. Z wielu spétek, oskarzonych w przecig-
gu ostatnich dwudziestu lat, kilka z pewno$cia moglto
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popieraé stworzenia z Mitéw, inne za§ mogtly byé przez nie
kontrolowane. W latach dziewigédziesiatych naszego wie-
ku spéiki te, jak i kultysci, sa z powrotem spychane do
podziemia. Prawda o ich dziatalnosci powoli wyptywa na
Swiatlo dzienne. Nie oznacza to, ze zaprzestali snucia in-
tryg. W rzeczywisto$ci jedyny efekt, jaki odniosto ich
ujawnienie, byl taki, ze teraz robia wszystko, aby ich plany
byly jeszcze bardziej nieludzkie, ale i subtelniejsze.

Pomimo iz niektérzy moga nie wierzy¢, ze zaklecie
mozna zamknaé w 255 znakach, to jednak komputery sa
juz na tyle ztoZone, zeby dalo sig¢ zeskanowac strony pro-
sto z ,,Cultes de Goules®. Majac do dyspozycji potezniej-
szy system audiowizualny, mozna uzyskaé dostep do od-
powiedniej grafiki, zaintonowa¢ formule i ustali¢ oswie-
tlenie w pokoju (choé¢ juz elektronicznie), by wywotaé
odpowiedni nastrj do przywotania lub odestania nicze-
go nie spodziewajacej sig istoty z Mitéw. Seria kompute-
row Cray moze by¢ nawet na tyle potgzna, by pokonaé
bariery wymiaréw. Nawet jesli sam komputer nie uczy-
nitby takich rzeczy, nalezy przeciez docenié¢ pomysto-
wos$¢ i umiejetnodei kultystéw, ktérzy z pewnodcig juz
teraz eksperymentuja w tej dziedzinie.

Korzystajac z ogromnych mozliwosci przechowywania
1 dostepu do danych, na ktére pozwolily napedy optyczne
(dyski kompaktowe, ktére mozna zaréwno zapisywaé, jak
i kasowad), mozna teraz zgraé cala encyklopedie na
CD-ROM. Jeéli mozna to uczynié, dodajac do tego obraz
i dZwigk, w ten sam spos6b da si¢ przechowywac Necro-
nomicon lub inny tom Mitdéw, nawet z dodanym hiperte-
kstem i notatkami albo innymi marginaliami, zapisanymi
przez szalonego profesora, ktéry podjat sie stworzenia
ksiegi elektronicznej. Jesli uda sie w ten sposéb nagraé ca-
Ia ksiazke, oznacza to, ze zaklecia w niej zawarte réwniez
mozna zachowac. A w takim razie nawet i caty dysk mégi-
by zostaé zaczarowany i uzywany zamiast zaklecia albo
komponentu. Wyeliminowaloby to koniecznos$¢ taszczenia

ze soba ogromnych toméw. Po prostu spakuj swoje pudet-
ko na CD i notebook, zdobadz oko salamandry albo sa-
motng dziewice i jeste$S gotowy do podrézy. I pomimo iz
nie wszystkie komponenty magiczne mozna w ten sposéb
zachowad, to jednak z pewnoscia ulatwia to proces. Czyz
technologia nie czyni cudéw?

Osiagnigcia w technologii rzeczywistosci wirtualnej
(VR) réwniez podsuwaja interesujace mozliwosci spo-
tkania stworzen z Mitéw. Producenci juz sprzedajg stro-
Jje, okrywajace cale ciato, a przeznaczone do odtwarzania
ruchéw osoby w cyberprzestrzeni, by mozna ja bylo
oglada¢ przy pomocy specjalnego helmu. Uzywajac ta-
kich narzedzi zaréwno kultyéci, jak i Badacze potrafia
wejS¢ w przestrzerl wirtualng. Nieostrozni badz pechow-
cy mogga zosta¢ zwabieni przez popularne rozrywki lub
by po prostu uciec przed mackami potwora z Mitéw
(cho¢ mozna zadrze¢ na mys$l, co moze sie sta¢ z bez-
bronnym ciatem Badacza). Nie do korica szalony kulty-
sta lub dzialajacy niekonwencjonalnie Odkrywea moga
probowaé przyzwaé istote, bedac w rzeczywistosci wir-
tualnej. Srodowisko moze byé zaprogramowane tak, by
spetnito wymagania i nawet, je§li to podziata, nie dzieje
si¢ naprawde, czyz nie? Wielu moze ujrze¢ w tym moz-
liwo$¢ studiowania obcych istot w bezpiecznym otocze-
niu, je$li mozna je tak nazwaé. Oprocz tego wirtualne
krajobrazy moga zapewni¢ dostgp do Krainy Snéw ze
wzgledu na nature urzadzen, ktore przemieszczaja umyst
w rzeczywistosci alternatywne.

Nastepny krok, swiat!
Kolejne sze$¢ stron map pokazuje rézne miejsca na $wie-
cie. Czgs¢ z nich w jaki§ sposéb wiaze sie z Mitami, pod-
czas gdy z innymi tacza sie tylko interesujgce historyczne
fakty. Uzyj ich jako odskoczni do umieszczenia badz two-
rzenia wiasnych scenariuszy.




Afryka
i Polwysep Arabski

Kara-Shehr, Arabia Saudyjska.
Znane réwniez jako Beled el-Djinn,
.Miasto Diabtéw". Alhazred nazywa

Ain Hanech, Algieria. Znaleziono ¢ 2 2 ulVILES

tu narzedzia sprzed miliona do g?;g&g’g;afgégu?at;gﬁ: je Miastem Zia.

pottora miliona lat, w tym wielo- i Dzieci Sfi i

<o o ieci Sfinksa. Harag-Kolath, Arabia Sau-

Scienne s_ferondy nieznanego za- Bubastis, Egipt. Cen- dyjsl?a. Podziémne midito

stosowania. trum kultu Bast w staro- w ktorym Shub-Niggurath !
zytnym Egipcie. moze czekaé az Hastur

znowu zstgpi na Ziemie.

Nienazwane Miasto, Je-
men. Zrujnowane miasto
przedludzkiej rasy ga-
™ dzich humanoidow.

/
G'harne, Mali_PTzedtmgkie mia- ‘79 v ‘
sto, pod kiffym-uwieziono Shud- ‘

de-M epei chthonfan. Odnalezic-
no tutd] fragmenty Gkarne. Kigh, Egipt. Katakumby, gdzie
Nephren-Ka trzymat Lénigey Tra- @ 2%
pezoedr i Zw}&:iadio Nitocris. ] X .

y

&

T'gaori, Ghana. Miasto, ktérego
mleszkar‘lcy cgesto przyzywali

= n’icht Tyaacht,
1ch rozkazy.

rem, Arabia Sapidyjska.
iasto Tysigca Holumn, wy-
mienione w Qur ani Al-Azif.

o, Etiopia. Znale-
. dne z najwczesniej-
h Sladéw ludzkosci, dato-
e na 2,5 miliona lat.

Geph, Liberia. Miejsce ze
zniszczonymi kolumnami, na
ktérych umieszczono wizerun-
ki Wielkich Przedwiecznych.

Gora Czarnego Wiatru, Ke-
nia. Centrum wyznaniowe Kul-
tu Krwawego Jezyka.

Wawéz Olduvai, Tanzania. Miejsca
rytualnych zabéjstw, dokonanych

w starozytnosci, by¢ moze w formie
ofiar dla nieznanych bogéw.

Jaskinia Apollo 11, Namibia. Moz-
na tu ujrze¢ poczatki sztuki naskal-
nej, najwezesniejsze swiadectwa te-
go, co widzial dawny cztowiek.




W kurhanach znaleziono do-
skonale zachowane, zamarz-
nigte, zabalsamowane i pokry-
te tatuazami ciata wodzdw.

Pazyryk, Attaj, Syberia. /'

Nylstrom, Mongolia. Miasto po-
fozone okoto 160 km od Zak.

W tym miejscu ponurzy ludzie
czgsto cierpig na choroby oczu.

Croth, Chiny. Podziemne mia-
sto umieszczone w jaskini,
ktéra jest bramg do Wielkiej
Bialej Przestrzeni.

Yian-Ho, Chiny. Opuszczone

podziemne miasto, odwiedzone
przez Friedricha Wilhelma von Junz-
ta, gdzie przeczytat Ghorl Nigral.

Gor Kunlun.

Miejsce upadku meteorytu
tunguskiego, Syberia. Tu

w 1908 roku nastapit potworny
wybuch, ktérego przyczyna
wcigz nie zostata zbadana.

Zak, Mongolia. Miasto zbudowane
w stylu arabskim, dzi$ zamieszkane
przez prawie dziesie¢ tysiecy ludzi.

Arkan Tengri, Chiny. Taje-& g
mnicze ruiny na potudnie od

Shamballah, Gobi, Mongoli
Miasto zbudowane przez L
murian, ukryte za zaston
psychicznej.

Damb Sadaat, Dolina
Quetta, Pakistan.
Miejsce wystepowania
prehistorycznych bu-
dowli z mutu, pod
ktérymi znaleziono ka-
mienng wneke z ludz-
ka czaszka w $rodku.

Alchi, Ladakh, Tybet. Lokaliza-
cja kilku ,grobéw nomadow”,

W niektérych znaleziono naczy-
nia z wyrysowanymi interesuja-
cymi wzorami geometrycznymi.

Anak Krakatoa (Krakatau), Cie$ni-
na Sundajska, Indonezja. Gdy wul-
kan ten wybucht, wywotat najwiek-
szg eksplozje w dzigjach historii.
+Dziecko Krakatoa" buduje kolejny
stozek wulkaniczny.

Jaskinie Niah, Ma-
lezja. Ogromny
kompleks jaskin wa-
piennych, zamie-
szkiwanych i stuza-
cych za grobowce
przed 40 000 laty.




Australia i Oceania

R’lyeh. Miejsce spoczynku
: Wielkiego Cthulhu.
Ponape, Karoliny. Wyspa, gdzie ki il lincll
kapitan Abner Ezekiel Hoag odkryt bt
Ponape Scripture, napisany w ka-

ptanskim narzeczu Naacal.

Modjokerto, Jawa, Indonezja.
Znaleziono tu czaszke dziecka
sprzed 2 milionéw lat.

Kosipe, Nowa Gwinea. Znaleziono
tu bogato zdobione kamienne moz-
dzierze i ubijaki. Znaczenie zdobien
wcigz nie jest jasne.

Retoka, Vanuatu. Grob wodza
Roy Mata z Efate na wyspie. Po-
chowano go z 35 stugami poswig-
conymi w tej ceremonii.

A u
Ulyrls, Pétnocne fe
- . Pg@zostatosci skatl Jaskinia Kenniff, Queensland.
Pnakotus, Zachodnia Australia. 0 milionéw lafr Znaleziono tu kamienne narzedzia ¢
Pogrzebana, zniszczane miasto baczy¢ z odleglodei g kilo- . datowane na 17 000 r. p.n.e. Nie- 1
wielkie] rasy z Yith. metréw. Jedna jej czeS§, wiy ktére z nich miaty ksztalt gwiazdy. y
doczna z pdinocnej strony; a
przypomina ludzki mézg.
& ;
s
Siedziba Diabta, Zachodnia \ "
Australia. Znaczenieytual-
nych wapiennych tabliggek, h Ptaskowyz Wattle, Nowa Po-
datowanych na 18 000¥at 1} tudniowa Walia. Australijskie
przed Chrystusem, nie 2§- pustkowie, Martwa Ziemia Wy-
stalo jeszcze okreslone. Nizina Nullarbor % mordowanego Obozu, gdzie nic

nie wyrosnie.

Jaskinia Clogga, Wiktoria.

' Znaleziono tu narzedzia uzy-
Nizina NU"arbOr, Potudn ) wane do Oprawiania skoér, da-
Australia. Tu znajduje sig pig¢ = 45 towane na 17 000 lat p.n.e.
réwnolegtych linii diugich na oko-

to 400 km, widocznych jedynie e N N
z przestrzeni kosmicznej pod- < '
czas dnia i w podczerwieni.

Jezioro Mungo, Nowa Potu-
dniowa Walia. Miejsce odna-
lezienia najstarszego szkieletu
na kontynencie i najstarszego
znanego obrzadku kremacji.




) G'll-Hoo. Miasto istot z gte-
€ bin przy wulkanicznej wy-

Dolina Severn, Anglia. Region
zniszczonych miast: Brichester,
Camside, Goatswood, Mercy Hill,
Severnford, Temphill, Warrendown.

Grobla Giganta, Irlandia Pét- A’byy (Avebury),
nocna. Sciezka zbudowana Anglia. Miejsce,
przez irlandzkiego giganta, Fin- ktére ma pewne
na MacCoola, aby umozliwi¢ powiazania z rasg
mu dotarcie do jego rywala, chthonian.

Scota Finna Galla.

Ahu-y hloa. Miasto QQ
istot z gtebin w po-
blizu wybrzezy Korn-
walii; czesciowo
wcigz w budowie.

glia. Anglosaski sta-
tek-grobowiec. Zna-
leziono tu otwartg

{6dz wioslowa oraz
L troche przedmiotow
“glotych i zdobionych

Stregoicavar, Wegry. M
Wiedzm. J&go nazwa pochodzi od kul-

. Stonehenge, AngligeKam tu, ktéregg’ cztonkowie zyli tu, kiedy
krag zbudowany zgodzie z K&- wioska bwa znana jako Xuthitan.
Iendarzem astronoRjicznym. 7
’ Ienski Vir, 2tiorwacja.
aleziono+l kilkakamizo-

nygh bozkéw, przedstawiaja-
ych pot ryby, pétudzi.

Eltdown, Anglia. Miej-
sce odkrycia odtamkow
glinianych w warstwie,

pochadzacej z geolo- Freihausgarten, Niemcy.
gicznego okresu triasu. iasteczko, gdzie od XVII 7

Znajdowaly sig na nich ieku do 1860 roku wyzna-
dziwne znaki o niewia- ano Cyaegha.

domym znaczeniu.

o

arozytnehgwiatyni.

Thera, Grecja. Wyspa wulka-
niczna, ktora prawdopodobnie
miasto Gasparda du Nord, przyniosta kres cywilizacji mi-
ktdry przettumaczyt Ksiege no;skie;.l Jej krater znowu za-

Ebona na francuski. czyna sie formowac.




Dolina Potnocnej Hanninah,

Kanada. Miejsce, gdzie dr L.C.
Nadelmann z Uniwersytetu Mi-
skatonic odnalazt wendigo

Mt. Shasta, Kalifornia.
Miejsce wielu nie wyja-
$nionych zniknigé i in- 158
nych dziwnych zdarzen. 9 g ::aK?\II;j ;:lez(:,
i K G

)# o gg skaty na powierzchni %

" Z1ami, liczg sobie po-
ad,dwa miliardy lat.

Obszar 51, Nevada.
Tajna baza wojsko-
wa na pustyni w Ne-
vadzie, gdzie bada
sie wypadki wystepo-
wania UFO.

sachusetts.

Roswell, Nowy Me-
ksyk. Miejsce przypu-
szczalnej katastrofy

UFO w 1947 roku. Lud Jeruzalem, Massachu-
setts. Wspolnota religijna,

ktérej cztonkowie znikneli po
tym, jak pastor prébowat od-
prawi¢ ceremonie z De Ver-
mis Mysteriis.

Santiago, Kalifornia. Tu
znajduje sie Instytut Zabyt-
kow Rejonu Pacyfiku im.
Sanbourna, zatozony przez
Carltona Sanbourna Il.

Wielki Kanion, Arizona. Naj-
glebsze czesci Wielkiego Ka-
nionu odkrywaja sekrety ziemi
sprzed dwoéch miliardow lat.

Providence, Rhode Island. Tu ist-
niat Kult Gwiezdnej Madrosci, ktéry
wyznawat Nyarlathotepa w potowie
dziewietnastego wieku.

Arkham i jego oko-
lice, Massachu-
setts. Ciekawa oko-
lica, w ktérej znajdu-
je sie jeszcze Inn-
smouth i Kingsport.

Tzintzuntzan, Meksyk. Stoli-
ca Taraskow, ktérzy wyznawa-
li stofice i praktykowali sktada-
nie ofiar z ludzi.

a K’'n-yan, Oklahoma:
K'n-yan jest biekitnie oswie-
. tlong jaskinia. Mieszka tam

| Swysoko rozwinigta rasa, przy-
|| pominajgca Indian pétnocno-
|| amerykanskich,

Santa Isabel lizapan, Meksyk.
Miejsce sktadania ofiar z VIlI

wieku p.n.e. Odnaleziono tu re-
sztki poéwiartowanych zwierzat.

Teotihuacan, Meksyk. Miasto
masywnych piramid w centrum
Meksyku. Gtéwna arteria miasta
byta znana jako Ulica Umartych.




Ameryka Poludniowa
i Srodkowa

T
N

Altun Ha, Belize.
Znaleziono tu naj-
wigkszy obrobiony
nefryt w Ameryce
Srodkowej — byta to
pieciokilogramowa
gtowa boga storica

Majow.

Wyspy Galapagos. Migjsce,

stworzen.

/01‘

R @
o

gdzie natura i ewolucja oszalaty.
Zyje tu kilka dziwnych gatunkow

Sw:qtynla%m)nduras W zniszczonej $wigtyni znaj-

duje sig tron, na ktérym siedzg zmumifikowane zwtoki najwyz-
szego kaptana. Nosi naszyjnik z klejnotem wyobrazajacym
boga-ropuche; ten klejnot jest kluczem do skarbéw Swiatyni.

Camare, Wenezuela. Tu
odnaleziono najstarsze z se-
rii kamiennych narzedzi, wy-
wodzace sie z okoto 9000 r.
p-n.e. Byly to toporne narze-
dzia do $cinania drzew.

o

San Augustin, Kolumbia. W gestych la-
sach otaczajgcych te wioske znajduje sie
ponad 300 duzych, kamiennych posagow.
Co ciekawe i nietypowe dla Ameryki Polfu-
jowej, statuy te sg bardzo geometryczne.
Mo2Xga tu réwniez znalezé wiele rzezb zab.

Pedra Furada, Brazylia. Naj-
tarsze osiedle ludzkie w Amery-

S

Chavin, Peru. Znajduje sie tu ,Wiel-
ki Obraz” — wysoka na 4,5 m ka-
mienna rzezba bdstwa z wezowymi
wiosami i ktami, wystajgcymi z wy-
krzywionych gniewem ust.

malunkow naskalnych
macki.

cja inkaskiego pietnastowiecz-
nego obserwatorium astrono-
micznego.

Machu Picchu, Peru. Lokaliza-

Plaskowyz Nazca, Peru. 500 km
kwadratowych linii i ponad 100 gi-
gantycznych figur, przedstawiaja-
cych zwierzeta, ptaki i rosliny, ktére
mozna ujrze¢ wyraznie dopiero

z powietrza. Liczg ponad 1500 lat.

/

Jaskinie Lagoa Santa, Brazylia.
Znaleziono tu szczatki ludzkie,
pomieszane z kosémi wymartych
zwierzat sprzed 7000 lat p.n.e.

Tagua-Tagua, Chile. Miejsce
znalezienia pradawnych ognisk
i pocwiartowanych szczatkéw
zwierzecych z 9000 r. p.n.e.
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Simon, David. Homicide: A Year on the Killing Streets. Boston:
Houghton Mifflin Book Company, 1991. Ksigzka napisana
w stylu ,nowego dziennikarstwa". Simon, reporter policyjny
z Baltimore, spedzit rok w tamtejszym wydziale morderstw.
Weciagajaca i okrutna historia, obalajgca wiekszos¢ mitow ota-
czajgcych policje i dochodzenia w sprawach o zabdjstwo
w duzych miastach. Bardzo polecamy. (Na jej podstawie na-
krecono serial telewizyjny Homicide: Life on the Streets).

Sterling, Claire. Octopus: The Long Reach of International Si-
cilian Mafia. Nowy Jork: W. W. Norton & Company, Inc., 1990.
Ksigzka traktujaca o mafii, podobna do dzieta Posnera. Petna
szczegobtowych informacji na temat owej organizaciji, a szcze-
gélnie jej odtaméw amerykanskiego i sycylijskiego.
Whitehouse, Ruth D., Ed. The Facts on File Dictionary of
Archaeology. Nowy Jork: Facts on File Publications, 1988.
Podobnie jak w wypadku Naiural Wonders of the World ta-
two jest potaczy¢ znaleziska archeologiczne z dziatalno-
$cig Mitow.

Williams, Linda. Hard Core: Power, Pleasure and the
JFrenzy of the Visible”. Berkeley: University of California
Press, 1989. Doé¢ sucha i naukowa, ale wnikliwa ksigzka.
Prezentuje spojrzenie z dystansu na blyskawiczny rozwoj
pornografii w przeciagu ostatnich trzydziestu lat. Zawiera
badania nad efektami psychologicznymi i socjologicznymi,
jakie wywotata ekspansja tego rodzaju rozrywki.

Wilson, Colin. Clues!: A History of Forensic Detection. Sta-
ny Zjednoczone: Warner Books, 1991. Ksigzka ta przybli-
za czytelnikowi dziedzing patologii sgdowej. Zawiera opisy
spraw z catego $wiata, w niektorych wypadkach siegaja-
cych nawet starozytnej Gregji. Polecamy.

Wilson, Keith D., M.D. Cause of Death: A Writer's Guide to
Death, Murder and Forensic Medicine. Cincinnati: Wri-
ter's Digest Books, 1992. Kolejna ksiazka z serii ,Howdun-
nit", przeznaczonej dla przysztych pisarzy powiesci sensa-
cyjnych i ludzi o wypaczonych gustach. Niezbgdna Straz-
nikom i Badaczom, ktérzy pragng wiedzie¢, co mozna wy-
czyta¢ z martwego ciata.
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Indeks

AFIS 40
Agencja Antynarkotykowa (DEA) 33
Agencja Wywiadu Obronnego (DIA)

40
Alkoholu, Tytoniu i Broni, Biuro (ATF)
32

amunicja specjalna 15
analiza DNA 45
artyleria, umiejetnos¢ 32
ATF 32
broA automatyczna 22
bron ciezka, umiejetnosé 42
bron nielegalna 22-23
bron obezwtadniajgca 11-13
bron nuklearna 21-22
byakhee 13
celowniki 19-20
celowniki laserowe 20
celowniki optyczne 19-20
Centralna Agencja Wywiadowcza

(CIA) 35-36,41
Centralna Stuzba Bezpieczenstwa

(CSS) 34
CGl 41
charakteryzacja, umiejetnosé 42
CIA 35-36,41
CID 41
CPR 10
CSS 34
DEA 33
Delta Force 42
DIA 40
Dowodztwo Wywiadu i Ochrony

(INSCOM) 40
ekwipunek do nurkowania 10
ekwipunek medyczny 9-10
ekwipunek reanimacyjny 9
fatszerstwo, umiejetnosé 42
farby chemiczne 13
FBI . 31
Federalne Biuro Sledcze 31
gangi 48-50
gaz oszatamiajgcy 13
gaz pieprzowy 13
ghasty 12,13
ghoule 13
gogle noktowizyjne 3
gogle podczerwone 3
granatniki 17,20-21
gugi 12,13
Gwardia Narodowa 39,42
Hawaje 48
hazard 46,47 48
helikoptery 7-9
heroina 4557
Hongkong 47
Innsmouth 30
INSCOM 40
INTERPOL 33
IRS 33-34
istoty z gtebin 12,13
Jednostka Badania Zachowan

(BSU, FBI) 31
Kalecy 49
Kalifornia 48
kamizelki kuloodporne 1
karabiny 15,16,18

karabiny automatyczne 17,18-19
Kombinowany System Indeksowania

DNA (CODIS) 45
komputery 3-7
komputery i prawo 6
komputery mainframe 4
komputery osobiste 4
Krewniacy 49
lasery 2-3
lichwiarstwo 46
lornetki 3
lunety 3
mafia 46-47
Makao 47
Manifest hackera (wyjatek) 6
Marines 40
marynarze 39
masowi mordercy 51

materiaty wybuchowe 17,21

materiaty wybuchowe, umiejetnosé 42
mi-go 12
mikrofony 2
minikomputery 4

Narodowa Agencja Bezpieczenstwa

(NSA) 34,40
Narodowe Centrum Analiz Brutalnych

Przestgpstw (NCAVC) 31
Narodowy Urzad Rozpoznawczy

(NRO) 40
Jniebieskie samobojstwo” 51
NIS 41
nowe umiejetnosci 4,42
NRO 40
NSA 34,41

Oddziaty do Operacji Specjalnych 41-
42

Oddziat do Ratowania Zaktadnikow
(HRT) 32

Oddziaty Ratownictwa Powietrznego

42
oddziaty SEAL 42
oficerowie 40
ONI 40
opium 47,50
osl 41
ostrzezenie Mirandy 44
patki 11
paralizatory 12
patologia sagdowa 44-45
piaseczniki 12,13
piloci 41
pistolety maszynowe 17,19
pistolety oslepiajace 12-13
pluskwy 2
policja 43-44

Potgczone Federalne Centrum

Szkoleniowe Strézéw Prawa

(CFLEC) 32,36,37
pomysty na przygody 58-69
pornografia 48,50
postaci wojskowe, tworzenie 39
powstanie Bokserow 47
profil osobowosci 52
profil osobowosci zabéjcy 52

Program Sledzenia Brutalnych

Przestepcéw (VICAP) 31,51
programowanie komputerdéw,

umiejetnosc 4
prostytucja 46,47

przypadkowi zabdjcy 51
punkty wytrzymatosci, czworonogi 54
punkty wytrzymatosci, ludzie 54
punkty wytrzymatosci, potwory 55-57
Rangers 39, 41
rezerwa 39,42
rozprowadzanie narkotykow 48,50
rzad 30
seryjne przestepstwa 51
seryjni zabdjcy 51
shantaki 13
sieci komputerowe 5
Sity Rozpoznawcze Piechoty

Morskiej 41
Sity Specjalne 39,41-42
skorumpowane sity zbrojne 38
stuzba wojskowa 38
Stuzba Wywiadowcza Sit

Powietrznych (AFIS) 40
Stuzby Marszatkowskie 37
Stuzby Detektywistyczne Marynarki

(NIS) 41
spadochroniarze 41
Specjalna Stuzba Morska Marynarki

Krélewskiej (SBS) 42
Specjalne Stuzby Powietrzne

(SAS) 42
Specnaz 42
spraye chemiczne 13
straszliwi fowcy 13
strzaty mierzone 53
strzelby 16,18
superkomputery 4
Sycylia 46
szpiedzy 35
tabele broni 16-17
Tajne Stuzby 36
tasery 12
terroryzm 36
thumiki 20
tongi 47
triady 47,49
ukryta bron 22
umiejscowienie trafien 53-57
umiejscowienie trafien, ludzie 53-54

umiejscowienie trafien, potwory 54-57
Urzad Spraw Specjalnych (OSl) 41
Urzad Wywiadu Marynarki (ONI) 40
urzgdzenia do podstuchiwania 1-3
VICAP 31,51
Wewnetrzna Stuzba Dochodowa

(IRS) 33-34
wezowi ludzie 12,13
Wielcy Przedwieczni 13
Wielka Rasa 13
wtamywanie sie (hacking) i
Wydziat Dochodzeniowy Strazy

Przybrzeznej (CGl) 41
Wydziat Spraw Kryminalnych

(CID) 41
wyposazenie inwigilacyjne 1-3
wyposazenie obserwacyjne 3
wyposazenie paramedyka 9-10
Wywiad piechoty morskig; 41
wywiad wojskowy 40-41
yakuza 47-48
Zielone Berety 42

znajomos¢ komputerdw, umiejetnosé 4
zotnierze 39-40




CTHULHU
1990

Strach, czajacy sie we wspotczesnym swiecie jest czesto synteza rzeczy
zwyczajnych oraz potwornych. Na przyktad, pomyst na film o morderstwach
podczas stosunku jest przerazajacy, ale poniewaz ogladamy wiele obrazéw
petnych seksu i przemocy, tatwo mozemy uwierzy¢ w istnienie tych pierwszych,
nawet jesli sami ich nie widzieliSmy. Susan Smith zdawata sie by¢ kochajaca
matka, a jednak popchneta samochdd ze swoimi dwoma matymi synkami do
jeziora i pozwolita im utongé. Jesli takie wydarzenia majg miejsce w naszym
swiecie, to jakie inne, mniej zrozumiate potwornosci muszg nas czekac
w krainie zamieszkalej przez stwory Cthulhu?

Przedstawiamy w tej ksigzce pomysly, ktore miaty by¢ jednoczesnie zwy-
czajne, jak i fantastyczne. Liczy sie przede wszystkim wiarygodnos¢. Jak to
mowig, piekno Cthulhu lezy w szczegotach, poniewaz wiasnie dzieki nim
mozemy uwierzy¢, ze to, co niemozliwe staje sie prawda.

Dostajecie zatem do rak ksiazke petng szczegotdéw, w wiekszosci zwyczaj-
nych, czesciowo fantastycznych. Ma ona tylko jedno zadanie — pozwoli¢ hor-
rorom Lovecrafta zaistniec¢ tu i teraz.

Podrecznik do lat 90. XX wieku, to nowe, poprawione wydanie Cthulhu
Now, ktére umozliwia gre w Zew Cthulhu w potowie lat dziewiecdziesiatych.
Opisalismy w nim nowy ekwipunek — wyposazenie inwigilacyjne, komputery
oraz bron, zarbwno konwencjonalng, jak i obezwtadniajgcg. OmoéwiliSmy role
rzadu, wojska, policji i przestepstw w dzisiejszym Swiecie, a takze zaprezen-
towaliSmy opcjonalny system umiejscowienia trafien oraz kilka krotkich sce-
nariuszy. _
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